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11 умни начина да ускорите своето РС 


 ЦЕ ие ПРОЦЕСОРИ ПРЕЗ 2007 
Дос а ъчни ли са четири ядра? 


ТЕСТОВЕ НА 5.1-ЗВУКОВИ СИСТЕМИ 


. Преглед на седем системи за 
.. пространствен звук 
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Всичко най-важно за новата система 
ДД. Подкрепено от стотици часове лабораторни 
га РА А Ин тестове, нашето ревю съдържа всичко, 
Срий | 


"което трябва да знаете за ъпгрейда към 
„Ива или покупката на ново У5?а РС. 


„нашето издание е 
родено именно В безана- 
та на тези противо- 
положности. В привид- 
ната несериозност на 
сериозните текстове и 
привидната сериозност 
на несериозните таки- 
Ва, В Кошто щасгливо 
показваме скрития под 
думите си среден пръсп 
на Всеки, способен да го 
открие... 


Отново е средата на месеца, а пи отново четеш Ватегв Могквпор-а, който най-чинно пи представям В пази откриваща 
страница. Започвам да долавям някаква странна закономерност В това събитие. Време за среща на стари приятели, Време 
за поредната ни, изключително приятна разходка по Каменистия, но разкриващ изумителни панорамни гледки, поп на гейм- 
Журналистиката, такава, Каквато не е била и никога няма ба бъде другаде. Слава на Всичките Богове! 

На моменти дори успявам да се изумя оп нивата на дебилия, Кошто царят сред екипа ни. А, повярвай ми, аз не се изумявам 
лесно. Дори снимковия материал с Хари и Коньо, Който ще шмаш съмнштелната чест да Видиш по-навътре В броя, почти не 
успя да наруши хладното ми спокойствие, Като само ледчетата 8 чашата ми нежно зазвъняха, разавижени оп издайническо 
потръпване. 

Но Виж, екипот на Ватегв Могквпор, че и самото съществуване на изданието Като цяло, Винаги успява да отекне апока- 
липточно В костите ми и да присвие спазматично мускулите ми В пристъп на атавистичен ужас пред Видимо рушащите 
се закони на битието. Не е нормално да събереш разнолика банда от пълни простаци и да очакваш от глях да правят най-00- 
брото списание за Компютърни игри (и не само) В България (и не само). Не е нормално горепрославените Богове да са излели 
толкова Колосално Количество интелект В привидно Кухите тикви на Колегите (моята си е съвсем реално Куха; те за това 
са ме издигнали отгоре, да не им се пречкам) и наред със спелещата се Край пишещите в това издание тежка, Колорштна 
простотия, да се раждат подобни Красиви неща. Неща, Като този брой. 

Чета пекстовете на хора, мои адски близки хора, излели сърцата и душите си из околните страници, Възхищавам се на 
неверояплния начин, по Който мислите им отекват В Камертона на правилните думи и Как музиката на словото им рисува 
Картини... и В следващия момент си спомням пиянските тауренски песни на Илиев, страстно танцуващия на УМСА ДишкоВ 
шли блажено Врещящия Пке А Мготп Вагенщайн (Сони, спрете го поя Зта Маг франчайз, МОЛЯ ВИ). 

Е, нашето издание е родено именно В бездната на пези пропивоположности. В приувидната несериозност на сериозните 
текстоВе и привидната сериозност на несериозните такива, В Кошто щасглливо показваме скрития под думите си среден 
пръст на Всеки, способен да го отКрие. Но понеже, Както изплъкнах, самото ни съществувание руши устоште на битието и 
е твърде Вероятно АпоКалипсисът да насптопи Всеки момент е добре да мина по същество, за да можеш да си Видиш броя на 
спокойствие, преди да си установил, че чегирима Колоритни ездачи надничат зад рамото пи В опит да си дочетат статия- 
та за 2ейа преди да си довършат пъКленото дело. Което си е доста Конфузна сипуацийка, ако четеш В Клозета, признай. 

През януари се случиха доста интересни неща и факта, че сплогения ни Колектив Вече положи хищните си рецензентски 
лапи Върху Всичките некст ожен машинки, беше само едно от пях. Явно нещата на пазара наистина се променят с изуми- 
пелни скорости щом дори авторът на настоящия текст и Краен фен на Зопу успя да се разочарова от нещата, налични 00 
момента за футуристичното барбекю, наречено Раубгайоп 3. Във Всеки случай обаче Войната между платформи и Конзоли 
ми е безкрайно противна, а слънцето на Качествените игри ще огрее навсякъве В един или друг момент (Което не пречи на 
Мсгозой да се намажат профилактично с плажно млечице, че да не загорят В очертаващия се за глях пек). Януари доказа за 
поредн пот ши още нещо - Всяко твърдение, че 8 РС гейминга е силата, бива зашлевено подло оп някой и друг беагв 0! Маг, че 
дори и 108 Рапе!, а Всяко Крайно изявление, че Всичко що е игрално бодеще е затворено В прикачените Към плелевизора Ку- 
тийки рано или Късно се сблъсква челно с някой и друг Вита Сгизайе, Който да смаже пазарно Всичко друго през пози месец 
ида заеме победния си трон В настоящия брой. Така че нека спрем да се занимаваме с глупости и просто да играем. 

В броя и покрай списанието също се случиха заслужаващи отбелязване събития, Капо най-Важното от тях е, че пратихме 
Чешмеджиев В комадировка до Лондон, за да отрази единствената по рода си гейм изложба в света Сапе Оп. Е, не го пра- 
тихме баш ние и не беше почно командировка, ама Важното е, че си я отрази човека. Сушавите зимни месеци пък ни дадоха 
шанс да ти стоварим и три гигантски ревюта В ВМ/-стил за гприте игри на сезона, Кошто наистина си струва да притежа- 
Ваш. 

Закономерният Въпрос защо отново имаме реклама на улмм.дапез.Бо, ама нямаме мумли.датез.09, Както бяхме обещали 
миналия месец, също среща своя неприятен отговор - технически ядове. Можем да ги преборим за седмица, можем да ги 
преборим и за повече. Проблемът е, че за разлика от Всичко останало, що е “геймс” В последно Време, нашият перфекциони- 
зъм просто не ни позволи да пуснем ръшнат продукт. И за да не решиш, че се измъкваме с шокиращо адекватния спрямо 
ситуацията лаф “къв сайт, КВи пет лева”, се захващаме с редовен ъпдейт на настоящия мми.датез.Бо за Вопросния период 
от “седмица или повече”. Извини ни за пореден и - надяваме се искрено - последен пот. 


С Което елегантно стигаме и до финала на този увод, явяващ се и негова най-ВисоКа точка. Поне за теб. Или поне 
за теб, ако се Казваш Мартин. И още по-точно - ако се Казваш Мартин Маринов (от Варна; Квартал Възраждане; бл. 36, 
ет. 2), Който спечели ХБох 360 и Мартин Кръстев (от София; Квартал Овча Купел, бл. 610, Вход А, ет. 7), Който спечели 
гейм Конфигурацията. С Което играта на батегв Могквпор достигна епичния си завършек. На околните сншмКи можеш да 
Видиш очарователното момиче от Мш!гата, чиито нежни, теглещи пликове ръце, би следвало да целунат победителите. 
Самите победители, заедно с придобивките шм, ще можеш да Водиш идния месец В специален репортаж от награждава- 
нето. С господин Кръстев Вече се запознахме, но господин Маринов е пропуснал да напише телефон за Контакти, така че 
ще го помолим да се свърже с нас на редакционните ни телефони и/или мейлове. 


Както се Казва В пакива случаи - на печелившите честито. На останалите - успех В бъдещите ни игри, Които ще започ- 
нат 8 най-скоро Време и приятни мигове с четенето на броя. Ние поне имахме адски приятни мигове, докато го правихме. 


-Зпаке 


Кодът Ви за 
уулуи.Сатез. ВЕ 


393Р-ЕВТХ-НКВМ-ТЕЧА 


| Уникалният Код дава едномесечен достъп до уули.датез.ра 


Съдържание 


26 Моми о Магсгай: 
Тпе Вшпто Стизайе 


Веднага на преден план излиза Вопроса “Заслужа- 
Ваше ли си чакането и истерията около Тпе Виго 
Сгиваде”? Макар и Все още да е много рано да се даде 
окончателен отговор, според моя мшост не само си 
заслужваше, но и беше необходимо. Съвсем откро- 
Вено мога да заявя, че МоМ/ придоби съвсем нов, 
дори бих го нарекъл завършен и зрял Вид “7 
благодарение на продължението си. 


" Апеобопап 
доС се базира на създадената от 


с приключенията на емблемагличния Конан. 
"СВяг на робство, Кръвопролитни битки, 
древни божесгва и груб секс на нивата. 
Изобщо нищо хубаво не очаква човквВо 
тези сурови земи и Времена, ако не владев 
добре меча, магията шли изкуството да се 
спотайва В сенките. в 


Уникална е способността на Мпуепдо през 
няколко години да издават игра, използ- 
Ваща за своя геймплейна основа една и 
„съща Концепция, и Въпреки пова Всяка нова: 
: реа ееДик ра он ареста ен Е 


е ШЕНИЯВО сесвиамоя 


- дьовър и едва ли ще пле занимае кой знае Колко 


“дълго (освен ако не гпръгнеш да Колекционираш 


бански Костюми с пяна на уста, та па изкараш 

няко0-оруг Хрох 360 аснеуегеп, но смятам. 

“че Все пак заслужава адмирации за това, че 
ЕЕ ЕС ер СЕМ 


Сатез: 
14 | Аде о! Сопап: 
Нубопап Адуепигез 
177 | Мазз ЕНес! 
20 | Тоть Ващег: Аппмегвагу 
21 | ТММТ 
22 | Тнап Оцез!: ттопа! Тигопе 
24 | Топида: Тмо Тгеазигез 
26 | Мопд о! Магсгай: 
Тпе Вигта Сгизаде 
32 | Тпе Гедепа о! 2еда: Тм!- 
Пай Рппсезв 
36 | |оз: Рапей 
Ехпете Сопд оп 
40 | Ме!а! Сеаг ЗоПа: 
Ропаме Орз 
42 | ВапБом 5 Медаз - Мш!- 
рауег 
44 | НВипамау 2 
46 | РуБоуз Зацадгоп 
47 | Вазз Рго ЗПорз: Тгорпу 
Нимег 8 Тгорйпу Вазз 
48 | Тпе змей 
50 | ВобоБиг 


51 


Зопс Ше Неддейод 


МЕТАЛ БЕДВ 5010: РОВТАВИЕ ОР5 | МАЗ5 ЕРРЕСТ 


зпакебдатез.Ьа 
Играя: Еаг Сгу Ргеда!ог, ВапБом 5!х: Медаз, Веагв 0! Маг, | 05: Рапе!, Споз пе ЗПе!: ЗАС, Хопк Ше 
Недаепод, ВобоВт2 
Гледам: Тпе Соод, Тпе Вад, апд Ше Од, Сопяйапипе, Х-Меп 2 83 
Слушам: Спеар Таск, Тпе Нмез, СойКарр, Ееаг Еас!огу, музиката на Миа Сащеп и Оеиз Ех 
Чета: стари Уъркшопчета 


АМММЕВЗАВУ. 
вас об сокак у га 
ичвошан кочектОвЕВ 
тапосит Раневвз; „Съ. 
бпвсиесоютон 9 МАКСА 
Е ъодатке 


ана уа, ПОБЕДИТЕЛИТЕ 


Брой 27 Февпуапи 2007 


В необятните ММО селения аз съм: М-какдо? 


айтодатез.БЬа 


- доотубдатез.Ьа 
и ЕУЕ Опипе, Тне Вита Сгизай : И -асен резактор 
грая: ппе, Те Випта Сгиваде АКеК Бакалов 
Глеаам: си сериалити, МН. плейофите и по-малко баскетбол позата 
Слушам: Раг!аге Сосапа, |аду Бомегеап, ЗПузЧе 


Чета: Хрониките на Амбър отговорен редактор 


ИВайло Коралски 

В необятните ММО селения аз съм: малкия гном с голямото меч или Космическа нинажа 

безотговорен редактор 
Илиян “УМмврег” Илиев 


Коректор 
Симеон Цанев 


мо! ддатез.Ба 


дизайн 
Ясен Стойнев - Меги 


Корица 
Диляна Динева - Оее Оее 


ла маркетинг и реклама 


КогавкудФдатез.Ба Ибашо Коралски 
Зауууиаииииииикааат Марин Чешмеджиев 


Играя: У/опа о! Магсгай: Те Вигтипа Сгизаде 
Глевам: Ерагон. След пова не посмях да гледам нищо друго... менисжър 
Слушам: Зхайс-Х, репроспеКция на Мивиу, ММ и КМЕОМ Юрий Митев 
Чета: Петият Малазан. Няма аа спра сокато не ги аовърша 
авторски Колектив 
В необятните ММО селения аз съм: голямото Таурен с малкото гномче, залепнало на Копитото ми Александър Бакалов - Зпаке 
Александър Димитров - АЮ та 
Антон ДишкоВ - дооту 

ж Бойко Ангелов - Рай-Егот-Сгасе 
у тврегддатез.Ба рев 
: : ЕВгени Джуров - Бвадоу/ гапсе 
Емил Вагенщайн - Мой 
ИВайло Коралски - Когазку 
Илиян Илиев - У/ИБрег 
Камен Макс Дончев - МгАК 
Орлин Ялнъзов - Оплагог 
Симеон Цанев - Воапа 
Симеон ЧешмеджиеВ - Зигак 


- с - Чавдар Кацаров - Ккагиз 
тгакддатез.Б9 ясен Стойнев - 4еги 


Играя: на борсата с акции на ВИггаго Комикс 

Гледам: Престиж (с Възхищение), Нод атег (с още по-голямо) и СПоз п Ше ЗПе!: Запа Аопе Сотрех Кристиян Атанасов - Кко Ше дод 

Слушам: Квиченето на малкия помпар на съседите. Рано сутрин. 

Чета: Джонатан Стрейнаж и Мистър Норел, Регддо Зкее! Зайоп, новата на Стругацки издател 

Оаавб 

В необятните ММО селения аз съм: послесния мохикан.. 

батег5 М/огкзбор е списание за геймърският елит - хардкор. 

ограчите. Тези, Които тляскат тази индустрия напред 

- Учогквпор в независима медия. Не обслужваме интереси 

гоапдФдатез.ва Можете да се доверите на нашите ревюта и мнения, 

> на първо място сте вие - нашите читапуели. 

Обещаваме никога да не Ви изневерим, да не предадем 

доверието Ви. Вие заслужавате именно това и нищо по 


малко от това 


Сега, нека броят продължи 


редакция 

София 1000, ул “Стефан Караджа” 7Б 
тел.: (+359) 885906504 (+3592) 9816465 
е-тай: могкзпор Фаатез.09 
пирс/млим.датез.Бд 


зпгакФдатез.Ьа 
Играя: Сеагв о Маг, Нодие Сайаху, Змога о е Вегвек, Зпа маг датез, МЕ 10. 
Гледам: ЗПашп о е Оеад, Войпа Рот!, Опсе Проп а Тте п Най Зсйоо!, Оаз5, Спазпа Ату. ТНе Ргезйае, 
Оапсез у/! Момез, ТоКкуо 2отое, Мпа СНип, Воод Оатопа, Сегкв |, е Адиайс, Зпийег 
Слушам: Пее Мспейе Сип Еерпаг!, Аидозаме, Апаейв о?! | оме, Зтазп Мошп 
Чета: ревюта на Ешгодатег и гледам Как се сговнясват Все повече и повече 


рекламен офис 
тел.: 0889201017; 0888 896 188: (+3592) 9816465 
е-тай: КогаккуФдатез.Ьд 


печат 


В необятните ММО селения аз съм: извън лайната на всякакъЗ тип ММО гейминг! пета 
лиан н 


Тегибдатез.Ьд | сапос ууинзгор с загазона марка ка Дейта.В6.ООД 


гр.София 
Никаква част опу това издание не може ба бъде 
репродуцирана изцялм и В частност без изричното 


писмено разрешенуе на издателя. Всички права запазени 


гагата (а) датез.Ьз 


Дал си почти четири лева за списание, Вече си го изчел 
и сега плачеш тъжно над празния си портфейл, озовал 
се пред прага на жестоката финансова реалност? За- 
ложил си В пиянски бас, че дори и от тези лентяш опа 
Уъркшопа може да има някаква полза? Цял живот си 
стоял твърдо зад теорията, че човек може да забога- 
тее без да прави нищо особено трудоемко. 

Е, настана твоят час. Всъщност той настана дори и 
да не се Вписваш В никое от горните твърдения. 

Вече седем години се опитваме да пе разсмиваме с 
глупостите си, за Което пи ни плащаш Всеки месец. Е, 
Време е да разнообразим малко Връзката си - сега пи 
ще ни разсмееш с глупостите си и ние ще ти платим. 
За какво и Колко ли? Ами чети, ае. 


Забавен Колаж или изцяло лична рисунка 


Какво се иска от теб 

Да ни нарисуваш нещо на гейм пемапика (може и на 
ръка, не се притеснявай за уменията си за работа с про- 
грами) ши някакъв забавен Колаж с популярен гейм-арт. 
Оценяваме Както талант, така и Креативност, но най- 
Вече - по пова Колко си ни разсмял с пворението си. 


Награда: 50 лева 


Убеди но да ти 
подаршм игра 


Какво се исКа от тед: 

В рамките на МАКСИМУМ 2000 знака да ни убедиш, 
че заслужаваш да пи подарим оригинална игра по 
пвоп избор. Кажи после, че не сме щедри. 
Награда: Играта, Която си пожелал. 


Победител: 


ИВан ЗТагийег с произведението си Тпе Ваше 0! 
Могквтрка. 

Успя да разплачеш от умшелние главния, Което оп 
своя страна ще забави броя поне с три дни, така 
че ако зажаднели за февруарския Могквпор фенове 
дойдат у Вас с Вили и фаКли, не шм Казвай Кой си. 


Награда: 
Сой о? Маг, Която си е 


су па » Забавен скрийншот 


Победител 

Петър ВеличКоВ с романтичната си епистоларна 
новела “В гъза". Ще пи пратим играта по поща- 
та, моля те не идвап на живо до офиса, че ни обзе 
леК уплах относно желанията ти. 


Какво се исКа от теб: Да запазиш за поКоле- 
нията идиотски момент оп игра. 
Награда: 40 лева 


Победител: 

Тони Севлиева с уВековечения си игрален миг, 
озаглавен лично от нея “После пиратите не били 
гейове... Кажете го на Сид Майер”. Казахме му 
го. Той се усмихна нежно и подКанващо. Брррр! 


Многоуважеами г-н Бакалов, 


ша ва е“а В гъза! Не бе, няма. Ама много ми се ще. Бива ли бе, 
хопа, бива ли? Толкоз десетки раздадохте на игри за плейстейшън 2 
(бой о Маг, Епа! Раазу ХИ, Ме!а! беаг Бойд 3, Зпадом о пе Со0з5у5, 
ОКапи) че най-накрая ме навихте да си Взема пустата му Конзола. 
Евглинка е, има Какво да се играе, та Викам си - що пък не. Но досега 
съм останал леко разочарован от МО5З и ЕРХИ (прочее последното ми 
напомня че и Роланда ше го е“а в гъза, ма на него може и да му хареса, 
щом се дърви на файнъл фентъзи... тъй че съм пас). Тъй че аре, 
давам Ви последен шанс да се изкупите пред мен, Капо ми подарите 
толкова прехваления от Вас бой о! Маг, да го Видим той става ли за 
нещо. Аре бе, Колко му е? Ако ми хареса може и Вазелинче да почна 


СншмКа на Култова домашна гешм среда 


да ползвам. Просто искам да имам оправдание за изхарчените за 
Конзолата пари, не за друго. Въпреки че дори и само зарад Зпдзгаг 
Гедепдв май си заслужава инвестицията, ей лууууд съм на тая игра. 
Вие ме запалихте, ей! Ама ше Ви бия и Вас и оня ДишкоВ (него няма 
да го е”а в гъза, ша земе да ме преби...) и ДЖеруто и Мерлин Менсън 
Взегли заедно!!! Само свиркайте - перена и микрофоните са от мен, 
пиенето от вас. И Вазелина, ама да Видим порво дали ше ми хареса 
бой 0! Мага... Май няма да дойдете, а? Не бе, по принцип съм хетеро, 
ма ся го/ерау-вам за да си взема игричКата :) 


П.П. Мартап бе! Изброените по-горе игри са гоглини, просто 
очаквах нещо колосално с оглед статиите В списанието, явно за глуй 
не са ми допаднали чак полкоз. Примерно Колосуса адски много ме 
надървш Ть0 че се надявам и бой о! Маг да ме докосне по подобен 
начин, знам ли... Пък и Оеуй Мау Сгу тройката е сила, ей тва беше 
игра за 10, ма статията беше муцка написана де, евала! 


Аре, чекам. И играта и партито. 
- с уважение (и задни мисли): Пепър “МопОШарад” Величков 


Какво се иска от теб: Ами да заснемеш 
гейм средата си. Компютри, Конзоли, телевизори, 
оплетени падове, разпилени навсякъде игри. Зна- 
еш Как е. 

Награда: 30 лева 


Победител: 

Няма. Срамота, пичове Най-ценната ни 
пощенсКа придобивка се състоеше В подпрян 
до моншпор изКустВвен член, но решихме 
дружно, че ако това е гейм средата на автора, 
определено не искаме ца си играем с него... 


Мощ: Тпе Вшпта Стивайе чупи 
рекорди 


От Вггаго Етепаттеп! не пропуснаха аа се 
похвалят (шма си хас) с продажбите на първия екс- 
панжън за Мопй 0! Магсгай - Тпе Вита Сгизаде. 
Още за първите 24 часа от излизането си, разши- 
рението се превърна В най-бързо продаваната игра 
8 Съединените щати и Европа за Всички Времена, 
Като продаде 2.4 милиона бройки и счупи досегаш- 
ния рекора на Нао 2! Въпреки че се забави повече 
от очакваното, пова изобщо не попречи на фенове- 
те да си го закупят на секундата, след Като плозна 
по всевъзможните реални и Виртуални пазари. В 
момента МоМ/ има над 8 милиона потребители по 
цял свят и честно Казано не Виждаме признаци В 
близко бъдеще пази мания да оппслабне. 

МНОГО поВече за експанжъна можеш да проче- 
теш по-натагък В Колосалното ревю на мистър 
У/Мбрег, Както и В спраничката за официалното 
предспавяне на (еп Вито Сгизаде В България, на 
Което скромният ни Колектив се замъкна В цялата 
си прелест. 


На! Ше 2: Ервойе 2 


Уаме доставя, ЕА разпространява. В тази про- 
спичка формула може и да се Крие бъдещето на 
разпространението на развлекателен софтуер. 
Става дума за т.нар. Черна и Оранжева кутии, Ко- 
што ще съдържат най-новите игри на Уа/ме, но ще 
бъдат разпространявани от Еесиоп/!с Аг!5. Черната 
Кутия ще е насочена изцяло Ком РС-пазара и ще 
съдържа В себе си дългоочакваните от Всички нас 
(а предполагаме и от теб) На!-|Ие 2: Ервойе Тмо, 
Ропа! и Тват Еойгезз 2 (трите игри заедно ще се 
продават на цената на една). ОСранжевата Кутия ще 
се разпространява за РС, Раузгайоп 3 и Хбох 360 и 
ще съдържа ВсичКо от черната си посесприма плюс 
На!- ие 2 Най-|Ие 2: Ервойе Опе (които досега 
не са излизали на Конзолите от новото поколение). 
Егати убийствената покупка, честно! 

Нямаме птърпение да се докопаме до тези завет- 
ни благини... 

и тук точно удряме на Камък. За съжаление 
първоначалните прогнози за излизането на новите 
продукти на Уа/ме (говореше се за лятото) не се 
сбъднаха и Най-|Ие 2: Ервойе Тмо и останалите 
екстри ще дойдат няКъде В Късната есен на 2007- 


ма. Ще шм простим обаче на пичовепе, защото сме 
сигурни, че и този път няма да ни разочароват. 
Ето Какво мисли директорът и съосновател на 
Уаме, Гейб Нюъл, за бъдещата съвместна дейност 
с ЕД: “Черната и Оранжевата Купи представляват 
нов подход Към издаването на няколко продукта за 
няколко платформи едновременно. Нашият општ ни 
подсказва, че няма по-подходяща компания за това 
В цялата индустрия от Е/есиол!с Аг!5.” 

Н!2: Еройе 2 продължава историята на Гордън 
Фрийман и ще предложи няколко непознати досега 
зони В района на СПу 17, аве или повече нови оръ- 
Жия, подобрена физика, нови Врагове и “сериозни 
обрати В историята”. 


Ф.<: 


аа пъта. 
(Ат. 


ШТ 2007 потвърден и за Кпок 360 


Разпространителите Мюиау официално обявиха, 
че Ипгеа! Тошпатеп! 2007 ще се появи и за Хрох 360 
(досега беше обявен само за РС и за Р53). Освен 
това играта Вече официално е преименувана на 
Ипгеа! Тошпатет! 3. Вооръжен с Вездесъщия Опва! 
3 еножин (то пък оставаше да е с нещо друго), 
силно очакваният от Всички нас Втори много го- 
лям коз на Ео/с ще се появи някъде през Влората 
половина на 2007-ма. ТЗ ще ни дари с брилянтна 
графика и физика, брутални футуристични оръжия и 
ще ни запокити насред невиждани до пози момент 
онлайн баталии. ИКарусчо, да не се пръснеш от 
Вълнение, баце, потрай още малко. 


РубриКката Води: БНВА!К. 


вапошз 


В интервю за батазига Вицепрезидентът на 
Ветезаа доймиогкв (Тпе Еег Зсго!в), Пит Хайнс (па 
се свети шмето му), разкри интересни подробнос- 
ти Във Връзка с евентуалното излизане на дълго- 
очакваната препа част от Кулповото постапока- 
липтучно КРС Еайош. 

“Доста сме напреднали В разработката на про- 
екта. Екипът се труди с полни сили, но ще трябва 
да почакате още малко. Както посплъпваме с Всички 
наши игри, особено пък с пези оп подобен мащаб, 
и сега няма да говорим за: Еапош 3, докато не 
достигнем етап, В Който можем реално да Ви по- 
кажем доколко сме готови, Вместо да Ви оставим 
да гадаете”, заявява Пит Хайнс В интервюто. Той 
добавя още, че Еапош не е проспо някакви си бързи 
дВе години разработка и че Вейтезаа работят по 
проекта от доста по-опдавна! 


Нов Нагош 


Разпространшителят Етр/е /пегасйие обяви, че 
Видбеаг Етепаттеп! ни готвят ново НаЮш-загла- 
Вие. Става дума за Наш ОШтайе Сагпаце, Която 
ще е третата подобна игра откакто светът се 
потопи 8 чара на първия умопомрачително-аркаден 
ш размазващ рагдол-симулатор на бесните фин- 
ландци. Според официалната информация Наюш 
Шнта!е Сагпаде ще се разработва директно за Хрох 
360, Като за целта Видрбеаг са изградили изцяло нов 
енджин от нулата. Не бързай обаче да изключваш 
Възможността ЕОПС да се появи и на РС (аина 
Р5З), защото и авапа предишни Наша бяха 
мултшплатформени. На този егап се знае още, че 
играта ще разполага с 5 различни синголплей и два 
мултиплей (с поддръжка на Хбох Пие) режима на 
игра. Засега са потвърдени само 12 авгломобила, 
но също така е обявено и солидно дополнително 
съдържание, Което ще може да се сваля безплатно 
след официалното излизане на заглавието. 


Очаквао РаЮш Шта!е Сатаде някъде през Юни. 
Между другото НаЮш 2, Която се появи преди 6 
месеца, вече може да се похвали с над 1 милион 
продадени Копия. 
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кшгопе 2 - Иделиз Ми май иде. 


Когаки и редовият брадат новинар на Тр, Люк 
Смшп, пуснаха почти едновременно пллъстата Клю- 
ка, че КШгопе 2 (известен още Като КШгопе Р5З) 
идва скоро при нас. Дословно преведено инфото 
звучи така: “Очаквайте КШгопе 2 демо още преди 
да успеете да пествате бетата на Нао 3.” Точно 
така, същият онзи КШгопе 2, Който обра Всички 
овации на ЕЗ 2005 и след това изчезна безследно. 

В последно Време доста бяхме почнали да се чудим 
за чий бопу решиха да оглебат този КултоВ проект 
за сметка на бъдещия франчайз Везапсе (щопо 
от това, Което Видяхме, Везапсе: Ра! 0! Меп сие 
боза с Космш). Излиза, че КИгопе 2 изобщо не е била 
зарязвана, а просто е преминала В сянка. Люк Смит 
се кълне, че източникът му е повече от сигурен. Ще 
Видим. Бетата на Нао 3 трябва да се появи тази 
пролет. 


Как 1051 Рапет надхитри всички 


Водещата интернет компания за бизнес Рогоез. 
сот пс обяви, че Сарсот са похарчили общо 40 ми- 
лиона долара за хита си Гоз! Рапе!. На пръв поглед 
цифрата звучи маса респектлиращо, но Всъщност 
се оказва, че само 20 от тези 40 милиона, са били 
използвани за направата на играта. Оспаналите 
20 са опишли изцяло за реклама, маркетинг, РН, 
партита и промоции. Разсипници такива неднш Така 
ши иначе обаче ходът определено се оказа успешен, 
защото Въпреки че не получи Високи оценки (Както 
ще се убедиш и от ревюто ни В пози брой), 05! 
Рапе! се продаде много добре. 

Още преди 12 януари бяха поръчани над 1 милион 
бройки. Новият подход на Сарсот Ком технште 
игри е дело на господин Марк Бюмон (нает е ди- 
ректно от Мюмау батез, но преди пова е работил 
със Холу, Пте Иагтег, Асйи!5п...). Именно пой е 
бил причината демото на Гоз! Рапе! да цъфне на 


Хбох Пуе, а В Кината да Вървят трейлъри на игра- 
та, редом до тези на новия Джеймс Бонд (Сазто 
Воуа!е) например. Браво, Марк, браво, Бюмон. И да 
ти еба...ба Меца нагости, дето така масово ни 
заблуди Всички. 


он, тнат"5 МОТ змой. теб Авн 
Е2ОМм А ТНЕ МСМЕУ МЕ 
вивмес! вит п чАЗ МОЯТН т! 


пеагз 0! Маг в Страната на 
изгряващото слънце 


Последните данни за продажбите на развлекате- 
лен софтуер В Япония показаха нещо изключително: 
беагв 0! Маг е на седмо място по продаваемост за 
последната седмица на януари! Събитието е уни- 
Кално, защото, Както знаеш, играта е за Хбох 360, 
а Мсгозой-ските конзоли традиционно не Вървят 
добре на японския пазар. ТаКа или иначе 33 212 души 
са решили аа я Купят. Една от Верояпнште причини 
за пози феномен, е изключително Високата оценка, 
Която беагв 0! Маг получи В ревюто Във Еап/би 
- 37/40. 

Ратйзи пък, ако не знаеш, е най-елитното япон- 
ско списание за Видеоигри, Което се разпространя- 
Ва от Етефгат /пс. В момента излиза В 5 различни 
издания В страната, насочени Към различните 
игрални платформи. Първият брой се появява на 


Здиаге Етх лицензираха Шпгеа! 3.0 


пазара Юни 1986 г. (смятай за Какво става дума). 
Про положение, че Все повече и повече пари се 
изливат 8 графичните обвивки на модернште игри, 
не е чудно, че дори японските разработчици започ- 
наха да лицензират ултраскъпи и ултрамодерни 


гейм-двигатели. Какъвто е Опгва! 3 енджинът, 
който съвсем наскоро беше закупен от авторите 
на Епа! Еатазу-серията, Здиаге Еп. Таку Мурата 
ог японския разработчик-гигант заяви, че саелката 
значително ще усКори цялостния процес на правене 
на игри и ще позволи на авторите да обърнат пове- 
че Внимание и на други Важни елементи, Капо ди- 
зайна, 8 предстоящите Здиаге Еп/х-заглавия. Да се 
надяваме, че лози пъп сделката ще ни дари с нови 
и още по-вълнуващи игри. Защото последния път, 
Когато японци лицензираха най-нашумелия енджин В 
момента, проектът просто пропадна (става дума 
за Матсо и Кате СПу КШег). 

От своя страна Ер/с мятат радостни словесни 
гюбеци В интернет и се хвалят със сделкагпа. 
Джей Ушбър, Вицепрезидент на Ер/с: “Изключштелно 
много сме развълнувани, че ще работим заедно със 
Здиаге Еп. Те са една от най-големите и най-значи- 
мшпе гейм-Компании В света. За нас е чест.” 


Ами по Всичко личи, че Ми !епао са успели да 
постигнат Заветната цел и са продали 4 милиона 
Ми-та до Края на 2006-та. Според Асошиетид прес 
Компанията е регистрирала 4396 увеличение В печал- 
бите за послеаншпе 9 месеца. Според информацията 
Мепао безпроблемно ще изпълнят и Цел номер 2: 
да продадат нови 2 милиона И//-та до 31 март. За 
сравнение, продажбите на Раузгайоп 3 до средата 
на януари Возлизат едва на 2 милиона бройки (от 
сВоя страна ХБох 360 дотук е продал 10 милиона). 
Ако случайно се чудиш - тоя шот на големия Ре- 
ожи (Веосе Е15-Ате - президентът на ЛМил!епдо за 
Северна Америка), депо сме го пуснали Ком новин- 
Ката, беше заснет от член на 6М/-Колектива малко 
след обявяването на пук-цитираните цифри. Издеб 


Кажи едно “Сбогом” на пичовете от 
Айша! 


Ех, докъде Води сиромашията, значи... Големите 
Виа! Етепаттеп! (познати са пи оп работата 
шм по Неаму Мета!: ЕАКК, 8Т: ЕШе Рогсе 2, 25 То 
Ше, Оейа Рогсе - Васк Намк Оомп, Соштег 5МКе: 
Сопд оп 2его и най-Вече оп Великолепния Зт-фран- 
чайз) бяха закупени от КЕЖУЪЛ гейм-компанията 
Мито уитво! Последните са някаква абсолютна 
сшла-безподобна на пазара на Кежуъл-заглавия (оп 


сила-безподобна на пазара на Кежуъл-заглавия (оп 
англ. “сазиаГ - непостоянен, нередовен), Като са 
едновременно разработчици и разпространшпели. 
Но се занимават единствено и само с игри, ори- 
енглирани Ком нередовните геймъри. Оп Мито 
уитво се надяват Виа! Етепаттет! да ги напра- 
Вят безспорни лидери В пази пазарна ниша. Не се и 
съмняваме, че ще успеят. Яйиа/ са наистина големи. 
Но някак е пъжно да Видиш Компания опп глехния 
ранг, закупена Като черноработник за милионите 
ламуги по света, Които през живота си не са и 
чували за Зт, например. Яйша/ се Вливат Към Мито 
Чито с Всичките си 30 души персонал и повече от 
10 години опит В разработването на сериозен и 
иноватиВен гейм-софтуер. Според информациите 

В иа! не губят Време и Вече са започнали работа по 
редица заглавия. За съжаление обаче, почти е сигур- 
но, че можеш да забравиш за нови епизоди по Зт 
(първият на ВсичКкото отгоре не се продаде добре) 
не само В близко, но и В далечно бъдеще. 

Ако се чудиш защо изобщо се случват подобни 
сделки, Вземи предвид следния факт - през 2008 г. 
се очаква пазарът на Кежуъл игри да надхвърли 2 
мшлиараа долара. 

За първата успешна такава игра се счита 
Мкгозой зотане, Който пристига безплатно с 
Мсгозой УИпдоуив пакета. ЗоЩане беше последван 
от Мтпезмеерег, след Което буквално ни запрупаха 


НННЕ 


Докато Зотс Ше Неддейод е зает да забива Кри- 
Вокраки принцески, пози сладък бял Кон е решил да 
забие известния с ролята си на Хари Потър Даниел 


Радклиф В противоречивата еротична Уест Ендска 
театрална постановка на Питър Шафър, Едииз (бел. 
латинския експерт В екипа - “Кон”). В една ог сце- 
нште напращелият от мускули и отскоро придобил 
телесно окосмяване младеж ще участва В симули- 
ран сексуален акт, яхнал Жребеца чисто гол. 

Едииз е написана от Шафър през 1973 г. и в най- 
общи линии разказва за психиатър, Който се опитва 
да помогне на 17-годишен младеж, спрадащ от 
паглологично сексуално привличане Ком Коне. В общи 
линии се счита, че пиесата е една от най-значи- 
мите театрални постановки на английски език за 
последните 30 години. Най-големият ташак обаче в, 
че психологът, Който ще помага на сексуално де- 
зориентирания Радклиф, е оня противен дебелак оп 
четирите филмчета за детето магьосник - чичо 
Върнън (Вспага СПАИИ5). Пак добре, че по сюжет 
бат Хари не му налита на него, че ще е оважди по- 
гнусно от сценката с Коня. 

Не смятаме да навлизаме В пикантни подробнос- 
ти, просто ще оставим промотиращия събитието 
снимКоВ материал да говори Вместо нас. Ние сме 


Един от най-големите специализирани магазини 
у нас за Компютърни Компоненти и развлекателен 
софтуер Плесио представи за първи път В България 
РГДУЗТАПОМ З, напомняйки ни за предстоящата 
европейска премиера на конзолата. За момента 
определено не можем да Кажем, че сме силно впеча- 
плени ог Възможностите на новата платформа. 
Дори напротив. Но Всички ние знаем Каков бранд 
е РДУЗТАПОМ и Как Всяка нова домашна Конзола 
показва пълния си Капацитет повече от година след 
Като е излязла на пазара. Очаква се официалната 
цена да се движи няКоде В рамките между 1200 и 
1400 лева. Егапи движението. След Журналисти- 
ческагла презентация на Р5З, специално за нас и 
Колегите от ММ беше демонстрирана на новата 
конзола на Млелао - УИ. Коралски и Снейк показаха 
завидни тенис умения и снимките наоколо показваг 
около една стотна от спраспта, с Която двамата 
големи боравят със зелената Виртуална попа. 
Седмица преди реакционното завършване на броя 
се сбобихме и с личен И//. В момента, Вудяг ли 
диспанционно (независиомо оп Вида и марката), 
двамата изпитват непреодолимо желание да го 
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СЕ5, ЕЗ и дпуги Е-та 


ази година ще бъде пре- 
ходна за електронните 
изложения. През 2006-та 


организаторите на ЕЗ, най-голямото 
експо за игри ог откриването му 
през 1995-та досега, обявиха, че то 
ще стане изцяло бизнес ориентирано 
иче достъпът до него ще бъде огра- 
ничен само до малък брой поканени 
лица, свързани с индустрията. Това 
остави огромна празнина, Която ня- 
Колко други изложения ще се опшпат 
да запълнят. Едно от тях е СЕЗ, 
Което се очаква В бъдеще да обръща 
много повече Внимание на игровата 
сфера, а, само няКолКо дни преди за- 
почването му, и 06 И/опа Ехро (най- 
известни покрай Мас//опа) разтръ- 
биха, че ще организират Епепаттеп! 
ЮогАЙ (или Е юг А) с подкрепата на 
Етепаттеп! доймаге Аззосайоп. 

Но да оставим настрана Кашата 
около Е-тата и да Видим Какво ни 
предложи тазгодишното СЕЗ, прове- 
дено В Лас Вегас. 


РС гешмингът “оживява” 


От РС гейминг сцената най-много 
Внимание привлякоха Аде 0! Сопап: 
Нуропап Адуетигез и Сгуз!5, Които 
бяха и своеобразна реклама на новия 
Опес 10. За Аце о! Сопап можеш ва 
прочетеш В изчерпателното превю на 
дооту. КолКото до Сгуз!5, беше напра- 
Вена Впечапляваща демонстрация, 6 
Която героят размяташе и разруша- 
Ваше ВсичКо на пъгля си, биеше се с 
юмруци и държеше Вражески Войници 
Въ Въздуха Като перца с помощта на 
своя папо пизс!е зи. Джак Мамаис, 


главният дизайнер на играта, споде- 
ли, че невероятната Визия, за Която 
тръбят от Край Време, не е самоцел, 
а начин да накарат играча да се по- 
чувства Като супервойник В реална 
обстановка. След СЕ5 сме сКлонни да 
му повярваме. Друг е Въпросът Какви 
Конфигурации ще могат да подкарап 
това чудо. Според Мамаис Компютър 
отпреди 3 години с Огес9 би тряб- 
Вало да е достатъчен, за да се играе 
прилично, но едва ли на такава маши- 
на ще се Види нещо от Красотишпе. 
По Време на програмната си реч, 
Мсгозой представиха много оп 
функциите на новия И/пдоу5 Изга, 
Включващи Възстановяване на спари 
Версиш на документи, разни безпо- 
лезни Визуални екстричКи Като Видео 
десктоп бекграунди, Миша! Еапт 30, 
Който ще се конкурира с Воос/е Еай, 
поддръжка на Тоиспзсгеепз и т.н. Най- 
интересен, Конкретно за нас, беше 
Пие юг И/тдоиз. За незапознатште, 
това е Хрох Пуе за И/паоиз среда, 
Който ще бъде оплкрит шдното 
лято и ще позволява мулпиплейър 
между Изга и Хбох 360. ДВе потвър- 
дени заглавия са известната игра с 
Карти Ипо и шуутърът Зпадоугишп 
(разработван от ЕД5А, създателите 
на МесиМагпог поредицата), Който 
обещава впечатляващ баланс, Въпреки 
голямата разлика между Контролите 
за авете платформи. Говорителят 
на Мсгозой (Роби Бах) спомена, че и 
На 2 ще бъде част от проекта, но 
за наше голямо съжаление се оказа, че 
Випоге нямат подобно намерение. 


РауфЧаоп 3 - обещания, 0бе- 
щания... 


бопу за пореден пот сш сложиха 
розовите очила и се направиха на 
ударени В опит да убедят хората, че 
ВсичКо е съвсем наред и Р53 ще раз- 
маже Всичко низше, що се зове гляхна 
конкуренция. В Края на Крашщата 
Питър Дш, маркетингов Вице-пре- 
зидент на ЗСЕА, успя да се поизложи, 
докато пеглеше локуми оплносно “ис- 
тинското НО”, предлагано единстве- 
но от пяхната конзола. Дил обяви, че 
дългоочакваният ексклузивен рейсър 
Мойогвогт щял да бъде подкаран на 
1080р с 60 Капъра В секунаа, но след 
СЕЗ се оказа, че играта Всъщност ще 
Върви на 720р и то само с 30 кадъра. 
Беше анонсирана и “голямата нови- 
на”, че японците са си изпълнши 06е- 
щанието да доставят 1 мшион Р53- 
ки В Северна Америка до приключване- 
то на 2006-а и Зопу се заканиха, че 00 
Края на март месец тази година ще 
стигнат до 6 милиона В целия свят. 
Но, дори да успеят В пова съмншпел- 
но начинание, Което накара не един и 
двама аналитици да повдигнат сКеп- 
точно Вежди, пе шмат доста серио- 
зен повод за безпокойство, защото 
последните няколко седмици доста 
бройки на Конзолата шм заспояват 
по магазините, за разлика от И/П, 
Което почти никъде не може па се 
намери (все не ми се Вярваше нещата 
да са чак полКова зле, докато лично 
не минах покрай един от местните 
ЕВ батез и не Видях цели 14 Р53-Ки, 
Киснещи нещастни на Виприната). 


Какво друго ни остава, освен да по- 
Желаем Късмет на Зопу... Определено 
ще шм трябва, за да превъзмогнап 
негапивизма, съпровождащ новия шм 
продукт, и да излязат победители В 
насглоящата Конзолна Война. 

За щастие имаше и по-добри 
новини, свързани с желанието на 
компанията да разшири не особено 
задоволителната засега онлайн функ- 
ционалност на Р53. Дил обърна вни- 
мание на планираната Възможност за 
безжична Връзка на Р5Р с хард диска 
на Р5З и загатна, че ще се спиму- 
лира създаването на “изег депегайва 
сопеп!, Което звучи Като отговор 
на ХМА бате Зшйо Ехргезз (Версия 
на дате демегортеп! 100!-овеге на 
Мкозой за непрофесионалисти). Бяха 
показани и няколко Класически аркадки 
на Момау, Които сКоро ще бъдат 
пуснати В Раудайоп 5оге с поддръж- 
Ка на онлайн мулпиплейър и 720р: 
Спатргопзтр Зриг, д0и5!, Мойа! 
Кота! Пи Ватрай. 


Хрох 360, готов да превземе хо- 
ловете 


В лагера на ХБох 360 нещата 
изглеждаха доста по-обещаващи. 
Като за начало, М/сгозой се пофукаха 
с разни респеклиращи цифри - 10.4 
мшлиона продадени бройки В 37 
страни, 5 мшлиона абонати на ХБох 


Гуе, 2.7 милиона продадени Копия на 
беатв 0! Маг, Каталог от 160 игри 
за конзолата, Които тази година 
ще нараснат 00 300... Но голямата 
“бомба” дойде след това. До Края 
на 2007-ма 360 ще поддържа /РТ/ 
(леге! Ргоюсо! Те/ву!5гоп), Което, след 
изненадващо големият успех на Хрох 
Пуе Идво, е повод за голяма радост... 
поне за страните, 8 Кошто услугата 
ще е постъпна. Докато Пие Идео 
засега е само за жителите на САЩ (и 
дори Канадци, Като мен, са обречени 
да си гледат малобройни филмови 
трейлърчета и т.н., докато съседи- 
те се скъсват да зяапат НО филми ш 
ТВ сериали), Мсгозой Казаха, че /РТ/ 
ще се преслага и на други места, но 
сме сигурни, че България ще е сред 
тях, така че не запретвао ръкави. 

За сметка на пова изказването 
означава, че почти със сигурност 

ще бъде пусната нова Версия на Хрох 
360 (за която В последно Време се 
ширят доста слухове), най-малкото 
такава с по-голям хард диск, за да 
може да се записват телевизионните 
предавания. 

Междувременно ВедОстапе дадоха 
малко нова информация за Хбох 360 
Версията на бийаг Него |. Тя ще шма 
цели 10 песни повече от Версията 
за Р52, както и Възможност за 
сваляне на допълнителни от Хрох 
Пие, Които Вероятно ще Включват 


както нови парчета, 
така и такива оп 
порвата част на бшйаг Него. Пока- 
заха и Китарата за ХБох 360, Която 
е базирана на С10зоп Х-Рогег (явно 6 
тон с Ха на Хбох) и се предполага па 
е по-добра от Раузтайоп-сКапа. 

Съобщена беше и страхотна 
новина за феновете на Хбох ие 
Агсаде, кошто жаднеят за някое 
“горещо” ново заглавие - скоро ще 
излезе Сазйемапа: дутрпопу о! Пе 
Ма, считана от доста хора за 
най-добрата част от Кулповата 
поредица на Колат/. При това с 
подобрена Визия и поддръжка на 
широки екрани! 


Мифепдо е Вкусно 


Миг епдо никакви ги нямаше на 
СЕ, но Ма/езсо Сатез, една оп пър- 
Вите гейм Компании, Кошто заявиха, 
че ще подкрепят изложението, пока- 
заха какво готвят (буквално!) за И/// 
и 08 - Соокто Мата: Соок ОН и Саке 
Мата. Предполагам, че заглавията 
на двете игри говорят достатъчно, 
така че няма да навлизам В подроб- 
ности от опасения за психическото 
ти здраве. Ма/езсо ще публикуват и 
нова Версия на известната петри- 
соподобна мини-игра Виз!-А-Моме, 
Ваз!!, която ще позволява хаотичен 
мултиплейър с цели осем души. 


Ф о 
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Гейминг ожаджи 


На СЕ5 имаше и немалко геймър- 
ски аксесоари. Изложението беше 
особено силно за Муко, Които пред- 
ставиха продукти за Всички Конзоли 
от ново поколение. Сред пях бяха 
ШЧегсоо!ег за Р53, подобен на попу- 
лярното охлаждащо устройство за 
Хрох 360, но с настройки 
на Венлшлаторите, 
практични зареждащи 
устройства за ХБох 360 
и И// Контролери и за 
05, безжичен |В преда- 
Вател за И/птоге, Както 
и адаптер за употреба 
на Р52 Контролер с Р53З, 
Който за съжаление не 
позволява пускането на 
напълно зарязаната от Зопу Вибраци- 
онна функция. 

Много интересен беше ХС Згайоп, 
Външно СРИ на А505, Което може 
да се Връзва Към лаптопи през 
ЕхргеззСага слот. Фирмата демон- 
стрира Как посредстВвен ноутбук със 
слабо пе! ВМА 945 Видео се превръща 
8 съвсем прилична геймърска машина. 
На всичкото отгоре са ВКлючени 
Всевъзможни настройки и датчици за 
Контрол на температурата и чеспо- 
тите на паметта и процесора. 

Въпреки че не е директно свързано 
с гейминга, не мога да не спомена, че 
10 изненадаха Всички, Като след д0с- 


Ше: 
ра 
да! 


та увъртания през последната годи- 
на, най-накрая излязоха с устройсгпво, 
Което плейва и двата Конкуршращи 

се НО формата. Надяваме се това 

да сложи Край на НО ОУП ув. В/и-Вау 
Войната преди да се е развихрила, 
защото покрай нея потребителите 
могат само да загубят. 

И така, нашият Кратък обзор на 
СЕЗ 2007 приключи. Определено си 
пролича, че организаторите са поло- 
Жжшли усилия да привлекат повече хора 
от игровата индустрия, но засега 
опитът шм да заместят ЕЗ е доста 
плах. Това ни навежда на мисълта, че 
изложението ще си остане насочено 

повече Към общата електроника, а 
голямата сбирщина от геймъри ще 
се преориентира Към КонКуренци- 
ята от Е Юг А. Освен това, дори 
8 новата си форма, ЕЗ Все още не 
бива да бъде описван напълно. 


» РС 
» Х360 


Жанр: ММО | Производител: Еапсого 


От: дооту 


Разпространител: Есоз Излиза: есента на 2007 


М вейтинг + МН - ВАЛ 


Ко следиш Вншмагпелно 
А списанието и по-конкрет- 
но ММО размиуслите на 
Колегата Мой и тук таме - на моя 
мшост, то несъмнено си сглигнал 
до извода че през 2007-ма година 
пластовете на онлайн сцената 
значително ще се разместят с 
излизането на новите „големи” 
с представители на жанра. За 
1 добро или за зло. АКо пок не се 
ща доверяваш на нашите пророче- 
< ски заложби (Който не е Като да 
не са ни подвеждали, но пък от 
Еврофутбол добре печелим), то 
е досглапочно проспо да следиш 
оплблизо случващото се на гейм 
пазара, за да се съгласиш с нас. 


Защото дори да се окажат пълен 
провал, заглавия Като Магпаттег: 
Аце 0? ВесКотпо, Мапоиага: Заца 0! 
Негоез, Гогд оЕТпе Вто: Зпадоу 
0! Апатаг и Оагкба! несъмнено ще 
осглавят своята следа на масив- 
ната онлайн сцена през 2007 (ако 


„ Всички благоволят да се появят 


: навреме, есгестВено). Е, насптопи 


моментът отново, след Краткото 


му представяне В ЕЗ броя, да си 


поговорим именно за едно от тези 
„многообещаващи” ММОВРСтпа, 
Кошто би трябвало да придорпат 


голяма част от феновете на Жанра 
Към себе си. А именно - Аде 0! 


Сопап: Нуропап Адметштез (АоС). 


Кратка (без машпап) ретрос- 
пекция 


Накратко ще напомня за какво 
иде реч В АоС, преди да се отпра- 
Вим заедно Ком новостите около 
проекта, Както ш очакванията ни 
за играта. АоС се базира на създа- 
дената от Робърт Хауърд вселена, 


1 издвестна най-вече с приключенията 


на емблематичния Конан. СВят на 
робство, Кръвопролитни битки, 
древни божества и груб секс на 


3 ; нивата. Изобщо нищо хубаво не 
Е очаква човек В пези сурови земи и 


Времена, ако не Владее добре меча, 


Бтавеи, зи + 


Аце 0! Сопап: Нувопап Айиепшез 


магията шли изкуството да се 
спотайва В сенките. 

Играта ще започнеш именно В 
Кожата на роб, Който измъквайки 
се от оковите, ще се опита ба 
поеме по славния път на самия 
Конан. В последствие, бидейки Вече 
свободен, ще започнеш развитието 
си спрямо предварително избрания 
от теб Клас и бавно ще се опиташ 


3 да намериш мястото си В необят- 
ния и изпълнен с приключения свят, 


разделен на при нации - Аквилония, 


6 Симерия и Стигия. 


Да разчупши Жанра 


На Всички ни е ясно, че подобно на 
Всеки един игрален жанр, онлайн гро- 
тата също са доста гъвкави и под- 
лежащи на междувидови Кръстоски. 
Бих добавил дори, че шменно онлайн 
заглавията тепърва ще показват 
най-голямо разнообразие откъм 
хибридност, пък с Какъв успех - ще 
Видим. Мисълта ми бе друга. В ММО 
да се открива топлата Вода е Късно 
Вече, гля циркулира из пръбопроВо- 
дите на гейм средите с пълна сша 
още от Времето на Шта Оппе. 
От друга страна, да се създават 
Крайно оригинални и дори изчанчени 
онлайн игри, Кошто се занимават с 
футбол, тамагочита, Колички и тем 


подобни изгъзици, също се Видя че не 
е най-правилният подход за печелене 
на по-голям дял от Жжадните за пози 
род заглавия играчи. Именно запова 
много хора очакват с интерес какво 
ще излезе от АоС - защото от 
Нипсот елегантно използват Всички 
добре познати нам елементи на 
едно сполучливо ММО, Като обаче не 
пропускат да ги примесят със сери- 
озна доза нови идеи, една по-груба и 
първична Вселена, Както и невиждана 
бойна система. Но нека се спрем на 
отделните моменти един по един. 


Бойната система 
- новостта с Която най-много 


Кликане, ашо айаск и тем подобни. 
Тук Вече си имаме Веа! Согба! 
Епате, Който ще ни позволи да 
правим атаките си В реално Време, 
да ги насочваме Където намерим 
за добре В дадения момент и аа 

се наслаждаваме на разрушителни 
Комбота. Всеки път, Когато се 
отвори дума за КСЕ 8 главата ми 
се Въртят неприятни ад зр!ке-ове, 
Кошто се оказват решаващи В па- 
дена ситуация, но оп това което 
се чува от страна на песпършпте, 
системата работи. Как работи ще 
се убедя Когато я тествам лично. 
дотогава ще си се съмнявам, с 
нескрита надежда нещата все пак 
да се получат, пъй Като и на мен 
малко или много мш е писнало оп 
КликфестоВвете... Също плака ще 
шма и тошмед сотрат, Което макар 
ида не е нещо оригинално, поне аз 
не съм видял реализирано и баланси- 
рано адекватно до момента. 


РУР 


- Друг основен елемент, на Който 
разчита АоС (както и аз, бай дъ 
уей), са трите Вида РуР Единият 
ще представлява мини игри, оп 
типа на Вайеогоипдз В МоМ/, 
Където играчите ще се делят на 
отбори и ще изпълняват различни 
ъбожективи. Вторият пип, Който 
се очаква да играе ролята на ори- 
гинален и забавен, са КръчмарсКките 
сВади. Сглоиш си В пъбчето, пиеш 
си Каквото си пиеш, по някое Вре- 
ме решаваш да се правиш на мъж 


парадира АоС. Забрави за неща като Ь 


> нещо невиждано, но според Гаоп 
а А Годаже, ръководител на АоС про- 


ш се сбиваш. Боят не е до смърт, 
тъй че реално не губиш нищо от 

„ тези битки. Ще шма наличен Гаддег 
гапкто на най-добрите побой- 
ници, Както и различни бонуси и 

“ негативни ефекти 8 зависимост 

от това Какво точно си изпил 


ст школко. Звучи забавно, макар и 
-, малко детинско и излишно. Ще го 


Видим. Трегият пп ще бъдат 
обсади на замъци и граоове. Не е 


Кта, те няма да шмат почти нищо 


г общо с това Което сме Виждали 


8 Цпеаце Пи Оагк Аце 0? Сатео!, 
Където също шмаше з1еде-оВве. 
Може би единстВеното заглавие, 

с Което този игрален аспект от 
АоС е съпоставим на пози етап е 
| бпадомвапе. Обсадите В Конан ще 
ност - армиите от МРС-та ще се 
разполагат, ще има силни и слаби 
точки В защитата и укрепленията, 
ще бъдат налични обсадни машини 
Като Катапулти и огромни сптолби, 
Също по подобие на Зпадоуивапе, 
ще има РуР свободни зони, Кодето 
играчите и най-Вече гилдиите ще 
строят градове и Крепости, Кошто 
могат да бъдат нападани по Всяко 
Време на денонощието. А там се 
очаква па бъдат Крафтвани най-го- 
лемите благинКи откъм предмети. 
Във Въпросния Зпайомвапе идеите 
бяха добри, реализацията обаче 
Куцаше. Дано Рипсот си шмат едно 
на ум. 


НоВини от фронта 


Тъй Като не остана много мяс- 


то, ето набързо малко от новости- 


те свързани с АоС, Които изтекоха 


“В последно Време. 


Към средата на януари, голяма 


: част от играчите бяха изненадани 
от Кардиналната промяна В сплрук- 


пурата на Класовете, предприета 
от Рипсот. Повечето бяха сляти 


1 В нови такива, Като умения са 


се запазазили, но с цел баланс са 


я бшли прастично променени, а някои 
” особено изчанчени Класове (капо 
рвазтазег-а) съвсем са отпаднали. 


Общо Взето няма много Конкретна 
информация за новите Класове, 
затова съм ги споменал В пук при- 
ложеното Каре с новите шм нац- 
меноВания, Както и Категориите В 
Които попадат. Повече информация 


1 - мпеп #5 допе. 

На приключилия неотдавна СЕЗ 

|; 2007 за порви път са блеснали 
Омес 10 Възможностите на иг- 
рата. Резултатите са били адски 
Впечапляващи на ниво Визия - д0с- 
та по-дълбоки и богати модели, 

: значително подобрена околна среда, 
много нови ефекти и Какво ли още 
не. За съжаление при по-масивните 


4 
о 16) 


сблъсъци (Които се надяваме да не 
липсват) се е забелязвал немалък 
спад В Кадрипе, дори ш на мощните 
презентационни машини. Оп Рипсот 
се оправдават с това, че са шмали 
твърде малко Време да оплимизирап 
играта за ОХ10, а просто са искали 
за момента да покажат на хората 
новите графични Възможности. 
Дано. Въпреки Всичко не се стряскао 
- графиката и благинките ще могап 
да се даунгрейават драстично, Коепо 
ще позволи и на хора с по-слаб хароу- 
ер са играят АоС. Все пак не очаквай 
чудеса, 9... 

Има новости и оКоло изкуствения 
интелект на МРС-пагта. Точно така, 
ММО с ентелегентни противници. 
Накъде оппива светът?! Става дума 
за това че Вразите ще реагирапт 
„адекватно” на шум и овижение 8 
даден радиус около тях. Тоест ще 
можеш да метнеш Камък, за да 0п- 
Влечеш Вниманието на даден пазач, 
Което не знаем точно Кому е нужно 
да присъства В едно онлайн ВРО, но 
нали знаете - жанрови Кръвосмеше- 
ния Ну! 


Зрейсазипо-ът... 


е друг интересен елемент. ОсВен 
че реално Времевата бойна система 
ще позволи смазващи магически 
Комбота, насКоро стана ясно, че ако 
даден играч прекали с употребата 
на демоничните си сили, пе поемап 
Контрол над него и го завеждат В 


някакъв си техен свят. В Който ще 
трябва да се бориш с Всевъзможна 
адска паплач, за да се измъкнеш. Фън! 
Да обърнем Внимание и на слухо- 
Веге за евентуална Версия на АоС за 
Хрох 360. Е, Вече е официално - игра- 
та ще излиза и за Майкрософтската 
Конзола, Като Върху овете Версии 
се работи паралелно и се очаква да 
бъдат по рафтовете на една и съща 
дата. Аз лично бих я опитал и там, 
но едва ли бих плащал месечна такса. 
В Крайна сметка да напсуваш някой 
п009 с микрофона по Цуе-а и да го 
нахлебиш, Както си трябва, В чата 
са оВе съвсем различни неща. 


Моште 10 стотинки 


Да, определено очаквам с интерес 
ДоС. По ред причини, Като бойната 
система, различните типове РуР. 
доста Кървавата и мрачна Визия 
(Която изглежда по грубост ще над- 
мине дори и по-бленувания от мен и 
погленциален, Като Гоге Маглаттег), 
Красивата графика ако щеш. Пробле- 
мът е че Всяко едно от тези 00с- 
тоонства може да се обърне и срещу 
разработчиците ако не си изиграят 
Каргите правилно. Бойната систе- 
ма може да се окаже най-голямата 
грешка, аКо разваля баланса между 
Класовепе. Възможността да се 
биеш от Коня си (ши Каквото там 
яздиш) - също. За обсадите няма 
да отварям дума, птой Като дори В 
любимото ми от гледна точка на 


„Лечители „Магьосници 


-О0гпшд ойе Зогт 


-Оетопоюдв! 


-Зсюп о Зе! -цсп 


-Месготапсег 


-Рпез! о! Мига 
-Негай о Хо 


-Вваг 5патап 


„ Бойци „Убийци 


Е 
- 


; 
ч 


РУР/ВуВ ММО - Оагк Аде 0! Сапе!о! 
нещата не бяха на ниво и битките 
почти Винаги бяха промави и адски 
небалансирани. Дано поне сливането 
на Класовете, Което дефакто нама- 


лява общият им брой, спомогне за 


подобряване на последното. Също 


Е 
така - енджинът. Манията за съ- 


Вършенство е хубаво нещо, но не 

у при онлайн игрите. Защото за да 
постигнеш нещо Красиво оп гледна 
точка на Визията, не е задължително 
да изстискваш Възможностите 

на новия хардуер д0 Краен предел, а 
просто да имаш Кадърен арт опаел 
и достатъчно Време за пества- 

не. Понеже, ще ме прощавате, но 
предпочитам играта да ми Върви 
нормално с 50, 100, 200+ персонажа 
В един еКран, особено при наличието 
на реалновремева бойна система, 
отколкото да точа лиги по пова 

Как пича ми има “ бемпиимускулите 
ш Като пререже някой по тревата 
наоколо (Която е изградена от повече 
полигони отколкото са налични В 
целия порви Най-Ие да речем, ама 
“тва щото трябва да се поклаща 


-биагфап 
-Сопдиегог 
-Оагк Теграг 


-Напдег 
-Азваззт 
-Ваграпап 


Като минаваш през нея, разбираш 
ми...) има пръски Кръв. Примерно. 

И все пак - дано пъК ме оборят 
Випсот-ци и вземат че наистина 
изкарат едно достойно за уважение 
(и месечни такси) ММО. Не че няма 
на Какво друго да се спра през наби- 
ращата сила година, просто ще е 
хубаво оглличниците да са повече оп 
един. А Конан притежава потенциала 
да се нареди сред плях. Тъй че очаква- 
ме В скоро Време опкрит бета плесгл 
(може би още докато четеш пези 
редове), а Ком октомври месец, по 
последни данни - най-сетне. 


хаво 


| 3 н якои игри ни предоставят 

| огромни територии за 

| изследване. Други предлагат 
богата история и Взаимодействие с 
персонажите и средата. Това, с Което 
буквално ще Взривим феновете, е Как 
Мах ЕНес! успява да постигне и двете, 
при това по невиждан досега начин”. 


Кейси Хъдсън, ръководител на про- 
екта (Всички цитати В статията са 
негови, без финалния). 


В случай на тежка амнезия 


Да тръгнем тепърва да пи обяс- 
няваме кош са Во/иаге и за Какво се 
борят, би било проява на лош вкус ш 
неуважение Както Към теб, пака и Ком 
самите нас. НеКа единодушно приемем, 


че създателите на Вайигз байе-серия- | 


та, Немегмтег Момв, Клотв о ще 018 
Верибис о Заде Егрие, са най-големите 
8 КРо-жанра, и да продължаваме смело 
напред. (Следва братска прегръдка/сос- 
но цомбене, аКо случайно си зема ш2-3 
бири пауза). 

-..4-5 бири по-Късно (па са оляаме)... 

Мазз ЕНес! е порвото екшън-ВРа на 
Вгойаге, Което се разработва ексКлу- 
зивно за Хбох 360 (за евентуалната РС- 
Версия -- по-напапък). Това е може би 
и най-амбициозният проект на Компа- 
нията досега, а - Както се Вижда - има 
Всички предпоставки да се превърне и В 
един от най-успешншпе. 


Историята. 


Запознай се с Командир Шепърд. Един 
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от най-страхотните персонажи, Които 
сме Виждали от много, много Време 
насам. “Копеле, просто не може да не“ 
се асоциираш с тоя герой, ебапи”, - 
обича да Казва един колега. Въпреки леко 
гейскапа Конотация, съм длъжен да се 
съглася, че от пича струят истински 
харизма и Култ. Та пова си ти (ако не 
искаш това да си ти обаче, можеш да 
играеш и Като Жена). Ти си Спектър, 
защитник на мира В човешката хегемо- 
ния сред звездите. Разполагаш с предан 
екип от бойци с разнообразни умения и 
коренно различни характери (броят шм 
ще се уВеличава с напредване на исто- 
рията) и с феноменално-изглеждащия 


-сВръх-светлинен Кораб 55 Моппапду. 


Годината е 2183-та. Епичното пи 
приключение започва, когато тръгваш 
по следите на легендарен агент и Спек- 
тър, Който е преминал от птъмната 
страна на закона. 

Това е едната страна на нещата. 
Другата част от страхотно-изглежда- 
щия сюжеген позел, Който от Во//аге 
са ни приготвили, звучи така: “Живо- 
тът 8 галактиката е Впримчен В по- 
стоянен цикъл на унищожение (Петият 
елемент апуопе? Абе я го заеби филма 
ш дай да си говорим за Мша Йовович. 
Да я пусна ли по цици В Новините, а? 
Не бе, пи само Кажи и готово! Ще ме 
прощаваш, ама ми е голяма слабост 
тая мащка). Лепалният цикъл се повта- 
ря на Всеки 50 хиляди години и Винаги е 
свързан с идването на мистична раса 
от машини, Която изтребва напълно 
Всяка форма на органичен Живот. През 
2183-та година ТЕ ще се завърнат.” 
Слагаме точка на историята и само 


леко напомняме, че Мазз ЕНес! Всъщ- 
ност е първата игра от ппршлогия! 


Детайлите 


Мазз Ейес! е ъпгрейаван във Всяко 
едно отношение КОТОВ (напомняме, че 
шменно Кейси Хъдсън беше главен Ко- 
ординатор и на това плитанично ВРО). 
Сега Вече разбираш защо сме толкова 
ентусиазирани. АКо ли пък не, прибави 
Към това и наградата за най-добро 
ВРО на ЕЗ 2006. 

Поемаш контрол над прима герои 
едновременно (Шепърд и други двама 
по твой избор, можеш да ги сменяш, 
Когато искаш; В зависимост от това, 


„с Кой точно играеш, на определени 


места ще се отключват събКуестове) 
и започваш да изследваш футуристич- 
ната Версия на Млечния път, Която 
канадците са изградили специално за 
теб. Управлението е Като при стан- 
дартен екшън от трето лице, с тази 
разлика, че отново шмаш пауза-бутон, 
с който можеш да спреш действието 
по Всяко Време (но не е задължително) 


шда раздадеш шамари (е, повасие 


задължително) и ценни Команди на 
подчинените. 

- Както Вече споменахме, битките 

са В реално Време, Като е обърнато 
специално Внимание на тактическия 
елемент. “Това, Което е наистина 
страхотно 8 битките В Мазз ЕНес!, е 
близкото до КОТОН усещане по Време 
на схватките, Които са много по-за- 
бавни и страхотно опростени благода- 
рение на изчистения интерфейс, Като 
при Класен екшън от трето лице Всеки 


може да подхване играта, да започне 
битка и просто да се забавлява, вмес- 
то да е тормозен от сложно управле- 
ние. В същото време той може да дава 
статегически Команди на другарите си, 
да ги насочва срещу определен против- 
ник ши да ги използва В собствените 
си атакуващи Комбинации.” 

Всъщност по отношение на бойна- 
та система може да гледаш на Мазз 
Ейес! Като на единственото по рода 
си “здиай-Базей-#1г9-регвоп-зПоотег- 
го!е-раупд-дапе.” Казано по друг начин 
- мисли за уникална сшмбиоза между 


- Кпюмв 0 Тпе 014 Вершойс, Оеиз Ех и 


Ватром 37х. Приликите с Оеиз Ех са 
дори няколко. Освен Възможността да 
развивВаш постоянно героя си, прупайки 
точки опит и нови умения, ще можеш ш 
по сходен начин да си ъпгрейпдваш оръ- 
Жията и дори тялото! За Капак на Всич- 


“Ко музиката В рекламните Клипчета 


Към играта на места много напомня 
тази на Оеиз Ех, а това е ужасно добра 
новина. Всеки един от героите пи ще 
може да ползва услугите на три Корен- 
но различни бойни специализации. Става 
дума за пътя на “Войника” (боравиш с 
множество разнообразни оръжия оп 
Всякакъв калибър), “техническия спе- 
циалист” (обръщаш вражески роботи 


-срещу собствените шм създатели, уни- 


щожаваш щитоВете на противниците) 
и “биотиК-специалиста”. Последният 
изглежда най-интересен на пози етап. 
Биотичната енергия В Мазз ЕНес! е 
нещо Като пломната страна на сшата 
8 КОТОВ ис нея са свързани няКош опа 
най-разрушителните умения В играта 
(шменно за нея ще са пи нужни и разни- 
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те шмпланти за глялото). 
Бшпкуите 6 КОТОВ бяха ба- 
зирани на 420 правилата оп 
третата ревизия на Ошуеопз 
4 Огацопз. Дали подобни “иЗ- 

- числения” присъстват и тук, е 
трудно да се прецени на пози 
етап (въпреки че шмаме подоб- 
но подозрения оп Видяното 
досега), а официалната инфор- 
мация гласи единствено, че 
“бойната система В Мазз Ейес! 
е създадена оп нулата.” 


Къстомизацията не се свежда само | 


до оръжията, пялото и уменията 
(сякаш това е малко). От Войаге ни 
дават пълна свобода да ъпгрейаваме 
из основи и нашия МАКО - брутално 
изглеждащ Ввсъдеход, Кръстоска между 
футуристичен танк и БТР, с Който ще 
прекосяваме огромните територии на 
различните планетш 

А свепът В играта е наистина 02- 
ромен. Говори се за сплотшци планети, 
Кошто ще можеш да посетиш, Както и 
разни изоставени Космически Кораби, 
станции и астероиди. Изглежаа, че по“ 
амбиция Мазз Ейес! се доближава 00 
феноменалния Зроге на Ушл Райт. 0с- 
 новната сюжетна линия ще е с продъл- 
Жителност 25 часа, а със събкуесто- 


Вете и размотаването по публичните“ 


домове на различните планети (майтап 
де), можеш спокойно да прибавиш още 
30. Тоеспа, Като цяло играта май ще е 
малко по-кратка от КОТОВ, но за смет- 
Ка на това свободата ппук ще е пълна. 
Ето какво Казва Кейси Хъдсън по 
оглношение на Възможност- 
ите за преиграване: 
“Имаме изклЮчи-: 
телно амбициозен 
план за свалянето на 
допълнителен Кънтент 
за играта през Пуе. Той ще 


позволи на играчите да продължат да 
изследват галактиката още много 


“ часове, след Като изиграят основната 


история. Засега не мога да издам по- 
Вече по този въпрос.” Ако ни позволиш 
един бърз Коментар, Вероятно става 
дума освен за нови сгранични мисии, 
още и за някакъв експанжън В бъдеще- 
то, но това са само догадки. Но точно 
8 тази игра има огромен потенциал 

за тоа. 


Вшбеуе 


“Създадохме нови технологии, въ- 
Ведохме нови геймплейни похвати, нов 
подход Към взаимодействието между 
различните персонажи. Направихме 
всичко това с една единствена цел - да 
създадем наистина безпрецедентно 
ниво на потапяне В историята.” 

Доста неща Казахме Вече за игра- 
та, а Все още дори не сме загатнали 
за черешКата В портата. За пода, с 
Което Вой/аге наистина ужасно много 


„ се гордеят и честно Казано шма защо, 


мамка му. За най-революционната 
черта на пози наистина прекрасен 


проект. Става дума за 
разговорите В Мазз Ейес! 
и целия начин, по Който се Води диало- 
гът в играта. 

Още от ЕЗ 2006 насам единодушно 
сме адски Впечатлени по този пара- 
граф. Вместо да се полиш да четеш 
тонове текст на екрана, пи избираш 
основната насока на разговора, а 
оттам насетне Шепърд поема Всичко 
на плещите си. Опциите са Коренно 
различни. Да речем от “Заплаши”, през 
“Подкупи”, до “Просто бъди мш с МРС- 
то”. За Всеки един отделен пвой избор 
почовете са направили абсолютно раз- 


"лична анимация. Бърз пример. В едно от 
филмчетата пристигате на пустинна - 


планета, на Която се намират множе- 
ство Вражески единици. В същото Вре- 
ме обаче пук шма и миньорска Колония. 
Оказва се, че миньорите са заклещени В 
някакъв бункер и не могат да излязат. 
Шепърд Казва, че ще ги спасшпе, но 
един от бойците ги се Възпропивява и 
заявява, че пе не са Важни за мисията. 
Още доКато пичът говори, на теб пи 
изсКачат 3 опции: “Ще шм помогнем”, 
“Имаш право”, “Дадох ти заповед”. В 
момента, 8 Който е на средата на 
репликите си, ти избираш “Дадох ти 


заповед”. В следващия момент се случ- 
Ва нещо наистина изключително. Както 
си седят споКойно и си говорят, и3- 
Веднъж Шепърд списКа противящия се 
за гърлото и го прави на 2 стотинки, 
прекъсвайки го абсолютно брутално: 
“Аз командвам пук Геръс, не пш Дадох 
ти заповед и само гледай да не я из- 
пълниш”. Следва “Слушам, Командире!” 
ш отивате да помагате на закосалите 
нещастници. Точка. С 9ве думи, ако 
следиш Внимапелно Какво се случва и 
избираш отговорите си навреме, може 
буквално да си изградиш един истински 
интерактивен филм, без паузи В разго- 
Ворите, без неловка пишина и 5 минут- 
но чудене на Коя реплика да се спреш. 
Всичко това, благодарение на специално 
създадената система за диалог В Мазз 
Еес!. Разбира се, ако искаш, можеш 

да мислиш и 100 часа какъв отговор 

да дадеш, пичовете просто ще чакат 
решението ти. Наченки на подобни раз- 
говори досега сме Виждали единствено 
Във феноменалния Еапгеппей, но пук 
навлизаме В цяло ново измерение по 
този параграф. “Във всеки един разго- 
Вор 8 Мазз Ейес! можеш да отреагираш 
толкова инстинктивно, че буквално да 
се потопиш В диалога. Направо започ- 
Ваш да изпитваш истински чувства за 


"Всичко, Което ти се случва. Не само че 
“ Всички диалози В играта са озвучени, 


но интерфейсът е базиран на типове 
емоционални реакции и ти позволява 

да реагираш много по-бързо, Като 

8 реален диалог. Тази Комбинация от 
интераКктивност и изключително де- 
тайно изградени дигитални персонажи 
означава, че разговорите 8 Мазз Ейес! 
се превръщат едновременно В гледане 


на и буквално участие В драматична 
сцена от някой филм.” 

Множеството морални дилеми оп 
КОТОВ тук отново ще присъстват със 
страшна сша. ПоспъпКите на Шепърд, 
благородни, безмшлостни ши брутални, 
ще имат сериозен отзвук сред цялото 
ти парти и ще Влияят пряко на исто- 
рията. Командирът е пич, но В голяма 
част от случашпе ще му се налага да 
бъде наистина гадно Копеле В шмепо на 
по-висши цели, известни на малцина. 


Техническа реализация, противници, 
РС-Версия 


Технически Мазз Ейес! смразява 
Кръвта за секунди. Това е най-близкото 
до термина фотореалистичност ВРО, 
Което сме срещали! Овмоп е зверски 
Красив, но помниш персонажите В него, 
нали? Е, тези В Мазз ЕНес! са и може 
би най-живите дигитални същества 
Във Видеоигра. Просто няма такова 
нещо. Достаптъчно е само да Видиш 
отблясъците В очите шм докато пи 
говорят, и няма смисъл да Коментира- 
ме повече. 

“ Очаквай огромно ранообразие оп 
извънземни раси В играта. Основните 
са Асарите, Турианците и Саларианци-“ 
те. Във филмчетата Видяхме и т.нар 


Тпе бет -- изцяло синтетични Копелепа, 
смъртоносни и безшумни. Превърнаха 
но се В абсолютни любимци още оп 


- пръв поглед. Прибави Ком това и тайн- 


ствената машинна раса от история- 
та, и става сплрашно Вече. 

Дали Мазз Ейес! ще излезе за РС, 
само един Господ знае (и мръсниците 
от Воиаге Въщност, КВо мълчите бе, 
задници?)). Все пак В Края на 2006-та 
английският РС Сатег обяви, че играта 
със сигурност ще се пови и на наспол- 
ншпе но Компютри през 2007-ма. Позо- 
Ваха се на аноншмен източник, много 
сигурен, за сметка на пова. Ще стис- 
Каме палци и ще се молим. Според нас е 
доста Вероятно това да се случи, пъй 
Като Войаге В момента са се засилши 
да Вадят здрави игри за РС-платформа- 
та. Знаеш, всички очакваме с нетърпе- 
ние даде Етрие: Зреста! Ебйоп и Огадоп 


Аде (първата - по причини, описани В 
Календара). 


На финала 


След Всичко, Което Казахме, би тряб- 
Вало да пи е ясно Какво ще прочетеш 
8 тези последни редове (ха на бас още 
отсега, че ще успеем да ге изненадаме 
обаче!). 

Мазз ЕНес! е екшън-ВРО - УБИЕЦ! 
Диамант, чишто Карати ще мерим не 
8 спопици, а В хияди. Попленциален 
огромен хит и основоположник на нови 
тенденции 8 Жанра. Ако ВгоЙаге не 
сгафят нещо много сериозно, Което, 
исторически погледнато, пе просто 
няма как да направят, Мазз ЕНес! ще 
изтреби трицоната 8 Млечния път 
(рибата е известна още Като “цаца” В 
някои Краища на галактиката). Ще за- 
Върша с 2 цитата. Първият е отново 
на Кейси Хъдсън, а Вторият е на един 
от любимите ми автори - Рей Бред- 
бъри. Прости ни, че пози последният 
няма да го преведем, но се спрахуваме 
да не се изгуби магията В него. Защо- 
то Бредбъри е същински магьосник, 
точно Както и пичовете от ВоЙаге: 

"В Крайна сметка това, Което прави 


една игра наистина запомняща се, не 
е простият сбор от Всичките 0 харак- 
теристики накуп. Най-Важно е усеща- 
нето от преживяното и дали В Крайна 
сметка то ще те накара да се Влюбиш 
8 играта. Великите игри успяват да 
създадат точно това усещане, Което 
разпалва въображението. И мисля, че 
точно на това ниво Мазв ЕНес! ще се 


„ превърне В много специално преживя- 


Ване, Което твърдите факти просто 
не могат да опишат. Единственият 
начин е да се потопиш В него и сам да 
го усетиш" 


"Апуйтд уои дгеат 15 Исйоп, апд 
апуттд уои ассотр5П (5 зсгепсе. те 
ипо/е богу о! тапкта 5 пойтд ри! 
зс/епсе Исйоп.” 


От: Кога!вку 


» РС 
» р52 
» Р5Р 


Тотр Ваше: Аппмегзагу 
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Опигиналът в легендарна опаковка... 


з се още ни е трудно а 
“ повярваме, че англичаните 
от Е!доз изчакаха цели 

единадесет години, за да ни дарят с 
ршмейк на оригиналната първа част на 
Тот Вайег. Както добре знаеш, оп 
няколко години Куцо и сакато се убива 
да римейква популярни франчайзи, 
преобличайки ги из основи с модерни 
графични решения и прилагайки пук- 
таке някой и нов пласплчен тушк В 
геймплея. Естествено, 9096 огп плях 
целят просто да пи Вземат евро-па- 
ричките, без да дадат нещо особено 
насреща. Рядко, но сме се сблъсквали и 
с изключения - Сарсот-сКият прероден 
Везтет! Еу! за СатеСибе, примерно, е 
абсолютното доказателство за глоба. 
Сшлно се надяваме такова изключение 
даец римеокът на любимия на Ввсинца 
ни Тот Ватйег. 


Какво ново? 


Новата игра ще се появи за РС, Р5Р 
и Раудгайоп 2. На практика платфор- 
мите, на Кошто археоложката направи 
сВоя дебют. Всъщност, пя го направи 
на 32-битоВвия ЗЕСА Зашг, но Както 
знаеш, след 128-битовия Огеатсаз“, 
паралежните японци пуха една сппу- 
дена Вода с твърде Золу привкус и 
8 момента го раздават единствено 
софтуерен мастодонт. Бидейки иг- 
рачи, Които са преминали оригинала и 
на трите платформи, за Които беше 
разработен, очакваме много от този 
римейк. За момента изглежаа, че ще 


го и получим многото. Любимото на 
цял един народ студио Слуз4а/ Пулаписв 
отново стои зад “новия” ТВ проекг 
ипо Всяка Вероятност отново ще ни 
зарадва с добра игра. ЛоКациите и ис- 
порията на римейка ще бъдат базира- 
ни на оригинала, но геймплейната часп 
ще бъде изцяло заимствана от Тотб 
Ва!ег: Гедепй. Което едва ли учудва 
някого. Освен това спрукглурата на 
нивата няма да следва пази, Която 
беше характерна за оригинала. Тези В 
Аппмегвагу ще се Възползват от гра- 
фичния еножин на Гедепа, Като това 
ще позволи използването на Всичките 
характерни геймплейни характерис- 
пики от последната част. Можеш па 
очакваш Куката отново да бъде на 
лице, бойните техники и специалните 
акробатски умения на Лара - също. 
Сторито ще следва плътно предна- 
чертания от своя оригинал път, Като 
за момента няма никаква налична 
информация за евентуални промени, 
на Каквито ние принципно не бихме 
се изненадали, особено, Когато зад 
играта спят инициалите на СО. 
Външният Вио на Лара ще бъде корен- 
но променен от този В Гедепа - все 
пак, Вирглуалната ДЖоли би трябвало 
да е десет години по-млада от своята 
легендарна посестрима. Секси еКупче- 
то, Което беше намегнала независимо 
ог Климатичните условия, характерни 
за Всяка местност, също ще бъде на- 
лично. Синьото боди, Впитите Кафяви 
гащета и малката раничка, побираща 
сВета, ще получат своя полигонен ъп- 


дейгл. Такъв ще има и лицето на Лара, 
както и, ъъъъ - нейните цици, Кошто В 
играта от 96-па представляваха ава 
триъгълника на Кръст, надървящи цяло 
едно поколение играчи. Всеки отявлен 
почштател на първородника обаче 

ще забележи и малката разлика Във 
Външния Ви на Лара, а именно - раз- 
пуснатата Коса. Първият Тумб Рейдър 
беше единственият от серията, В 
който Лара си бе превързала Красиви- 
те дълги Коси, за да могат Вероятно 
да не 0 пречат. Графичният енджин на 
Аптмегвагу по подразбиране ще бъде 
този на Гедепй. Единственото, Коепо 
се молим, е пой да бъде поне малко 
оппимизиран 8 Мех-деп режим пр РС 
Версията, защото беше безумно на 
машина, на Която ВатБоуи 5!х: Медаз, 
Оошме Адег! и Сопдетпей легят, ТА: 
да влачи с 15 Кабъра за секуноа. 


За Ларчето - с любов... 


Тот Вайег Аппмегвагу ще паое 
шанс на модерната игрална младеж 
да разбере защо Лара все още е име, 
Което се ползва с огромен респект, 
при Все последните Вирпуални и фил- 
мови издънки. Същевременно пя ще 
Върне по-старите играчи сред нас 6 
онези будни за индусприята Времена, 
Когато понятието 30 звучеше капо 
новия месия. Вярваме 8 СО и ако 
плейстейшънската Версия е показа- 
телна, по ни очаква една много добра 
игра. Лара, официално те желаем 
<- отново... 
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старите костенурки в нова черупка 


“Тпеуте е мог тоз! Чеагвоте 
Пайта Теат, 
Ттеуте пегоез па па! зпе! апа Шеуте 
огееп. 
Мупеп Ше еу!! Зпгеддег айаскв, 
Тпезе Тите Боув доп сШ “ет по 
заск.” 


реди известно Време 

някакъв пич набеди мое- 

то поколение В липса на 
“смислени” интереси и елементарни 
културни познания. В заключение на 
тирадата си Въпросният ми стовари 
директния Въпрос: “Ти Въобще шмаш 
ли идея Кой е Микеланажело, а!?”. На 
което отговорих самодоволно: “Раз- 
бира се, че знам. Микеланожело е оня 
с нунчакото!” 

Та така. Като част от генерация, 
израснала с Коспенурките ниножа 
и чишто първи еротични пориви са 
свързани със сексапилната журна- 
листка от Канал шест, Власптвала 
над фантазиите ми доста преди Кака 
Лара да хъсне с едни гърди напред, 
радостта ми от излизането на нова 
игра, базирана по Комиксите на Кевин 
Ийстмън и Питър Лайра, беше изра- 
зена В ове пици, Каса бира и една без- 
сънна нощ пред екрана с порвите три 
сезона на Костенурките Ниножа. 
Новата игра, озаглавена особено 

изненадващо Теепаде Мшап Миа 
Тшез, се разработва от ИБвой и В 
по-голямата си част следва сюжета 
на едноименния СО! филм, Който се 


очаква да излезе няКоде през март 
тази година (23.03, ако трябва па 
сме по-точни, поне В Щаглите). 
Екипът, стоящ зад филма, и този, 
разработващ играта, Взашмно си по- 
магат, Като се општват да сведат 
разликите между двете си отрочета, 
що се оплнася до апмосферапа, 00 
минимум, за Което ще допринесе и 
фактът, че Костенурките, Както 8 
играта, така и Във филма, ще бъдат 
озвучени от едни и същи актьори. 
Една от основните разлики е, че В 
играта с течение на сюжета ще се 
появяват доста повече познати пер- 
сонажи отколкото ВъВ филма. Забра- 
Вете обаче за Шрьодер и Култовите 
Рокстеди и Бубоп. Хлип! 

ТММТ ще е екшън-ориентирана и 
ще използва добре познатия ни оп 
Рипсе 0! Регзта /АПЕ еножин. Това 
означава, че любимите ни пицоядни 
Влечуги В различни моменти от иг- 
рапа ще се катерят по стени, ще се 
люлеят на Въжета и ще подскачат 
насам-натам из нивата, за да спиг- 
нат до дадено място, а В определени 
моменти ще точат ш по стените по 
добре познатия ни персийски модел. 
Ще има и Каскади, В Които акроба- 
тичнште умения на Косгенурките 
поединично няма да са достагъчни, и 
те ще трябва да си помагат. Тогава 
персонажът, с Който играете, ще 
привиКкВа тримата си събрагпя на по- 
мощ, за да го засилят и хвърлят през 
някоя по-голяма пропаст. Примерно. 


Играта ще има общо 16 нива, 
Като Във Всеки даден момент ще 
можете да контролирате само една 
от четирите Костенурки, но Всяка 
от тях ще шма специални умения, 
Които ще са необходими за премина- 


Ването на даден участък оп нивото. 


Все още не е изяснено точно Как ще 
спава смяната на персонаж и дали 
ще е по Ваш на избор, или не. Това, 
Което е ясно обаче е, че ще имате 
на разположение така наречените 
Чапту айаскв”, Като Всяка оп плях 
ще е пясно свързана с героя, Който 
я прави. Ако играете с Микеланожело, 
примерно, и аклливирате глази аглака, 
то0 ще хваща най-близкия от бра- 
пята си за Краката и ще го завърта 
Кагло пумпал, натръшквайки проти- 
Вниците си. 

Разликата между Леонардо, Дона- 
тело, Рафаело и Микеланажело обаче 
няма да е само Във “фамилната” им 
атака. Играта със Всеки един оп 
тях ще се различава Коренно Като 
боен сплил, Въз основа на разликата 
8 оръжията и личностните им 0с0- 


бености - Леонардо например ще е 
уравноВесен и предпазлив, докапо 
Микеланджело ще се хвърля В боя с 
главата напред. Освен ВсичКо друго 
ЧАОЕ енджинът ще даде Възможност 
на играча да създаде и свой собствен 
ст на игра. Дали ще се Вглурнепе 
Към Врага и ще го налагате с нунча- 
Кото, докато Ви се завие свят, или 
ще се запичате Към него и преска- 
чайки го ще го забиете с ршпник В 
спената е Въпрос на избор. С други 
думи ТММТ ще предлага разнообразни 
Комбота и различни Възможности да 
се справите с дадена ситуация. Игра- 
та ще е насочена главно Към зпо!е- 
рауег изживяването, но любителите 
на мултито ще могат да гестват 
уменията си и В мрежа. 

Играта ще излезе за РС и за Всички 
акглуални Конзоли. Интересно Как ли 
ще изглежда управлението на Кос- 
тенурките на И/// Версията и дали 
нунчако-Контролерът ще може аа се 
ползва по предназначение. 

Ако Всичко Върви по план, ТММТ 
прябва да излезе на 13 Март. 


"" Зап Ошез 1 ттома! Тпкопе 
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само дате гепна, с бпадвето щете цепна 
(важи и за авторите на чалга-текстове) 


РИ, огато започнахме да пра- 
К Вим топа! Тпгопе, за 
нас беше Важно не само 

да създадем просто продължение на 
играта, а да изградим нещо уникално и 
пълно с нови преживявания. Добавихме 
цял тон ново съдържание, но искахме 
да подобрим и познатите местности 
от оригинала. Също така взехме пред- 
Вид и чудесния фийдбек от феновете 
и направихме Всичко възможно да им 

г дадем допълнителните екстри, за - 

“ Които ни помолиха.” 


Майкъл Верет, продуцент на /гол 
Гоге Етепаттет 


Как грозното пате стана лебед 


Не знам дали разбра Какво точно се 


“ случи с тази игра. Ама и да не си, не 


се шашкай, нали работата ми е да пе 
информирам. Както Вероятно помниш, 
още с излизането си Тиап Циез! разби 
Всички анти-рекорди по Крашове, бъг- 
ливост, некавърно скроен мултиплеър 
ш разпроспранштелска припряност 
шуспя да Вбеси могъщо КрепКия ни 
Колектив. Независимо от Всичко оба- 


- че, сърца не ни дадоха да 0 поставим 


нисКа оценка, защото Видяхме В нея 
огромен потенциал и фън, Каквито 

не бяхме усещали от години. Е, не 
сбъркахме. 2-3 месеца по-Късно излезе 
цяла Върволица от пачове (последни- 
ят е 1.20), Която оправи абсолютно 
Всички проблеми. В резултат на това 
Тнап Циез! се превърна В най-доброто 
паскп зазп ВРО В историята след 


Шато П, а авторът на тази статия 
от своя страна се превърна В брадапо 


зомби 65-и левъл (с тенденция да качи 


още десетина). 

След прекрасните пачове Тйап 
Оиез! разкри питаничния си потен- 
циал и показа на феновете исплин- 
ското си лице. А то се оказа доста 
интересно. Ламугите отКриха, че 
играта е лесна, докато не започнеш 
на прудност епик. Тогава стана ясно, 
че Всички онези резистанси (Които 
са най-многобройни от Всички паскп 
Зазп ВРО-та В испорията), скорости 
на придвижване и Кастване на магии, 
нападателни и защитни показатели 
Всъщност имат огромно значение 


“ шако си ги подминавал с лека ръка 


на нормална трудност, фънът за 
теб приключва някъде след първото 
превъртане и бива заменен от рубри-. 
Ката “Живот В отвъдното”. Хардкор 
играчите, от своя страна, останаха 
приятно изненадани от финшпе про- 
мени в баланса на различните Класове 
герош след Всеки пач и постепенно се 
завърнаха на сървърите В интернет. 
Тйап Оиез!-Къмюнштито се събуди оп 
дълбока летаргия и Започна ба твори 
страхотни модове и Костъм Карти 
(Виж сплраничното Каре и песпвай 
модовете преди да излезе: продълже- 
нието). : 

Цялата тази позитивна енергия 
не остана незабелязана и /гоп Гоге 
решшха, че е Крайно Време за нови 
приключения В приказния свят на Тнап 
Оиез!, Зевс да ги поживи. батег” 
Могквнор с гордост представя Тна! 
Оиез!: путопа! Тигопе... Е 


Общ поглед и История 


По Всичко личи, че /гоп Гоге здраво 
са си седнали на задниците и наис- 
пина са се опитали да проведат 
гръмките слова от началния цитат В 
действителност. Очакват те около 
12-15 часа игра, между 400-500 спе- 
циално създадени за титопа! Тягопе 
уникални предмета, над 30-тина Куес- 
та, 20 невиждани досега монспъри, 
ново “Огеат” мастери (тоест нови 
9 различни Класа герои), още 10 нива 
опит, Които можеш да надкачиш над 
максималнште 65 сега, и нови реликви 
ичармове. 

Историята изглежаа горе-долу 
така: След Капо убиваш глштпана 


„ Тифон (оли Тайфун) и минаваш през 


отВворилия се ноВ портал, попадаш 
(вероятно) 8 Аплинските блата. От- 
там насетне започва едно наистина 
епично и Вероломно пътешествие 

8 древния Средиземноморски свят, 
Което накрая ще пе отведе В подзем- 
ното царство на Хадес. Преди това 
обаче ще преминеш със сила през 
историческите местности Родос и 
Епир, реката Стикс (наричана още 
река на омразата; пя разделя земята 
от подземното царство), Елисейски- 
те поля (Където най-великите герои 


- шнай-праведншпе са изпращани за 


Вечен Живот след смъртта) и други 
интересни местности оп митовете 
ш легендите. 


“иа Балик. 4. миг 


М. даа а ла 


Не ние съвсем ясно още защо е 
нужна цялата пая безмилоспна сеч, 
ама имаме едно подозрение. Вероятно 
Хадес се е поразсърдш на античния 
Вагабонт Шрайкос Профанис (доведен 
брат на оная Кулпова фигура от ре- 


Вюто ни - Юнакос Профанис) задето | 


му задигна скиптъра, изпрепа де що 
шмаше демон В Древна Гърция, Египет 
и Вавилон с него и обяви на послед- 
ната оперативка, че хич и не смята 
да му го Връща (спава Въпрос за оня 
маса-могъщ и приятно-лшав стаф 
Надез" Зсер!ег). 


Подробностште 

Може би най-интересната новост 
В играта е свързана с т.нар. “Тайн- 
ствени формули” (Агсапе Топпшае) ис 
един от двата Вида нови МРС-та - Ен- 
чантърите. Въпросните формули ще 
могат да се разчитат само от тези 
почове и ако успееш да шм снесеш 
точните съставки (формулите плюс 
няколко Конкретни реликви), пе ще 
могат да ги обединят В един изключи- 
пелно могъщ артефакт. За него шма 
изготвен цял нов слот 8 инвентара. 
Говори се, че това ще са най-Великите 
предмети В играта (ще дават раз- 
лични активни и пасивни бонуси, нови 
умения, бъфове - лудница) и ще се съ- 
бират ТРУДНО. За конструирането на 
легендарните айтъми (лилав шпе) от 


новия слот обаче освен намирането на“ 


споменатите формули, Вероятно ще 


„ ти се наложи да унищожиш и някои от 


елеатанито, гени 


събраните Вече от теб с пот и Кръв 
артефакти. Тоест пе ще заменят 
реликвите Като една от основните 
съставки, за да гпи е гадно. 

Енчантърште също така ще могат 
да опделят реликвите от редките 
предмети, но при процеса по пво0й 
избор ще губиш шли реликвите, или 
предмета, 8 Който са били импланти- 
рани. Вплорият Вид нови МРС-та са 
собствениците на Керваните. Чрез 
тях ще получиш допълнштелно място 
за съхранение на ценни предмети, Кои- 
то също така ще можеш да местиш и 
между различните си герои. Керваните 
ще ги намираш Във Всеки следващ град 
(ас тях и складираните айптъмш). 

В ттопа! Тпгопе ще можеш аа си 
Купуваш и сКролове. Тяхната употреба 
ще е еднократна, но за сметка на 
това ще те дарява с много мощни 
магии и сКкилоВе. 

Новото Огват-мастъри е замисле- 
но да бъде еднакво полезно Както за 
феновете на боя от близКа дистанция, 
така и за любителите на лъкове и“ 
стафове (Шрайкос Профанис). Между 
другото, забелязваме, че почти Всички 
нови умения тук ползват “псионична 
енергия” и се чудим дружно дали сред 
новите предмети ще шма и такива, 
Ккошто нанасяп/усшлват. точно тези 
псионични поражения. Както и дали 
някош от новите противници няма да 
ползвап подобни мръсни номерца. 

Ще можеш да играеш и със старите 
си герои, разбира се. Капо Качиш ниво, 
Вече ще можеш да Върнеш избора си 
шпри основните атрибути (зтепот, 
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дежепу, /еШдепсе) В случай, че допус- 
неш неволна грешка при разпределяне 
на почКките. Добавен е цял нов ред 

с бързи бутони. Пълна поддръжка на 
5.1 сърауно! Честито, трошенето на.. 
КоКали В паскп зазп ВРа-пата никога 
не е звучало плолкова приятно. Ще се 
порадваме и на подобрения при играта 
8 мрежа, Като В случая основно е рабо- 
тено Върху интерфейса за намиране на 
ДА 
| ДуВА 


подходящата за твоя персонаж сесия. 
Очаквай и нови ефекти на Визуално 
ниво - Вълни, сглъпКови отпечаплъци, 
поддръжка на Боот... 


Какви ги свърши лебедът по-на- 

татък 
е 

ТНап Оиез!: топа! Тпгопе ще е 
един много правилен, прилично дълъг, 
интересен, разнообразен, още по-Кра- 
сив и зарибяващ В геймплейно от- 
ношение експанжън. Сигурни сме, че 
ще допринесе за още много безсънни 
нощи, редакционни мелета и Кокглеоли 
мента с мляко (все това пием, Като 
играем ТНап Циез!, така и не разбрах 
защо; (за да позеленеем Като нимфа- 
та ми, бре - бел. Зпаке)). 

Както сме и почти сигурни, че Тро- 
нът ще ни скъса нервите В началото, 
поне до излизането на първия пач... 


» РС 


Тома: Тимо Теазшеб 


Жанр: Ргаце Ассог/Адуепи ге | Производител: Авсагоп Епсегсапгпепс 
Разпространител: СОМ бойлмаге Излиза: 5 март 2007 


Пиратството ограбва - не го подкрепяйте! 


последно Време думата 
“пират” започна да изгубва 
Класическия си смисъл. 
Няма я Вече романтикапа, няма 20 
ромът, няма ги папагалите, куките 
и дървените Крака, Както и онова 
благозвучно “Яррррр!” Вече пиратште 
Вместо океани обитават разни ън- 
бърграунд торент сайтове. Плячка- 
та, Която са гепши, днес не се измер- 
Ва В Килограми злато или диаманти, 
ами В трафик, който се сийдва и 
лийчва. И ето затова се появяват 
подобни игри, Кошто да Върнат 90- 
брите стари образи В съзнанието ни, 
измествайки модерната представа 
за “пиратство”. 

Топица: ТТ ще представлява игра 
В стила на 819 Меегз Ргайез! Тоест 
- екшъон-адвенчър, В Който ще се 
Комбинират множество геймплейни 
приумици Като дуели, морски битки, 
търговия, решаване на пъзели и про- 
чее извращения. Историята разказва 
за младия и амбициозен Капитан 


Томас “Ястреба” Блайт, Който, съЮзя- 


Вайки се с Влиятелния пиратски гла- 
Ватар ВасКрвагд, тръгва по следите 
на легендарното съкровище на Хенри 
Морган. Задача, Която ще се окаже 
доста трудна, и сКоро и двамата 
ще разберат, че не могат просто 
да открият местоположението на 
Кковчежето и да си го приберат, ами 
ще се наложи да се замесят В мно- 
Жество интриги, политически игри и 
дори любовни приключения. 

Демото на играта ни даде шанс 
да Видим основите на геймплейната 
механшка, Както и да усеглим часпица 
от историята на Тойида:ТТ, така че 
ще ти споделим личните си Възгледи 
ще я бъде ли тази игра, наместо ба 
базираме плова превю Върху рекламно 
гръмки предварителни материали. 

На първо място идват морските 
битки. При плях няма нищо изне- 
надващо - трябва да маневрираш 
около ВражесКките Кораби и да ги 
обстрелваш с оръдията си. След Като 


си нанесъл 00с- 
татъчно пора- 
жения на даден 
плавателен съд, 
можеш спокойно 
да го Вземеш 

на абордаж. 
Управлението на 
Кораба има 00с- 
та по-аркадно 
усещане В срав- 
нение с оспаналите игри от жанра, 
Които са ни попадали. Такива неща 
като сила и посока на Вятъра изобщо 
не трябва да те притесняват, Ко- 
рабчето си плава Като модерна яхта. 
Евала... 

Дуелите са друг елемент, Който 
Видяхме В демото. Когапо Вземеш 
даден Кораб на абордаж, нападаш 
дворец или уКрепление или просто се 
сбиваш В някоя Кръчма, ще се наложи 
да извадиш сабята си и да покажеш 
на Враговете си Коде зимуват Краке- 
ните. Управлението отново е макси- 
мално опростено. Местиш Ястреба 
сМ А, Зи), а сабята размахваш с 
левия бутон на мишката, Като шмаш 
няколко специални удара Капо риглник, 
Въртене на острието (за разправа с 
обградили те опоненти) Както и серия 
от бързи мушкания. Нищо особено, но 
пък ако напапък има по-динамични 
битки с повече прогливници, Както и 
по-голямо разнообразие откъм оръжия 
ш екипировка, нещата могат да спа- 
нат умерено интересни. 

Историята изглежда приятна. 

Да, иде реч за поредния прежър-сърч 
адвенчър, но Кът сцените не са никак 
Лоши и още от самото начало се нала- 
га да се Вкараш В една доста приятна 
ситуация, изпращайки губернатора 

на малко Крайбрежно градче за зелен 
хайвер, подхвърляйки му фалшива кар- 
та, докато ти си тършуваш из име- 


От: дооту 


нието. Също така ще споменем, че 
нашият човек е и голям сваляч, тъй че 
не Винаги ще се налага саморазправа 

с пазачите за да се напохаш В някоя 
рестриктед зона. Няколко подаръчета 
и хубави думи спигаг, за да получиш 
покана ог дъщерята на някой Кмет 
или началник на спражате. За щастие 
май няма да ни се налага и да панцу- 
Ваме с девойките, Както В Риа!ез!. 

Проблемът е, че Въпреки няколкото 
приятни момента, Като загапващата 
потенциал сюжетна линия и опросте- 
ната игрална механика, Впечатлени- 
ята ни от демото хич, ама хич не 
са хубави. Графично играта е ужасна, 
Капо дори далеч по-стари заглавия 
Като Риайез о пе Сапббвап (5 /иег 
те итвегз! - бел Ролана), например, са 
на свегллинни години по-Качеслвени 
откъм техническа реализация. Грозни 
и робати модели, Куци движения, ужа- 
сен мем фапсе и доста проблеми с 
Клипунга. Просто Жалка Картинка. Но 
нещата доняКоде се Компенсират с 
дизайна, Който е на ниво. Интерфей- 
сът е удобен, артовете В играта са 
сВежи, а и озвучението на персонажи- 
те им добавя известна доза Колорит 
(изключвайки Васкрвага, Който хич не 
изглежда и звучи Като свиреп пират- 
ски главапар). 

Също така морските битки са 
меко Казано... елементарни. Еспест- 
Вено, едно демо не може да ни покаже 
Всичко, но на пози епап сме повече 
от скептично настроени Към Тойшца: 
ПТ, тъй Като играта не Впечаплява ни 
технически, но геймплейно. И Въпреки 
че неведнъж се е случвало историята 
да спаси дадено заглавие, някак си ни 
се спрува, че точно плук пова няма 
как да стане. Така че Сатегз" И/огкзпор 
за пореден път ще се изправи срещу 
пиратството. Дори и В морския му 
Ви... 
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Озсез Ш: Вепаззапсе 


Жанр: Тогп-разес зсгасесу | Производител: Акейа, дас | Разпространител: 


бсгаседу Егес ИИзлиза: ТВА 2007 | Сайт: псср/млмусвсреззг/ 


Руснаци... походова стратегия... 30.. дежа-вю? 


лед Като Вече Видяхме един 
С от фентъзи ориентираните 
ТВ5 питани - Негоез 0! 

Мо апд Мадс поредицапа - да преми- 
нава оп доброто спаро 29 В новата 
генерация, едва ли някой се е сомнявал, 
че набеденият за негов най-голям 
“конкурент” (определение, с Коепо ние 
остро не се съгласяваме, понеже и 
двете поредици имат своя чар и са 
несъпоставими) Овср!ез ще последва 
примера му. От последното ЕЗ насам, 
Когато за първи път бе показано един- 
ственото налично до момента Видео, 
демонстриращо новия Зд енджин, 
информационните КъсоВе, Кошто 00с- 
тигат до публичното пространство 
са Крайно незадоволителни и изникващи 
Все по-рядко. Въпреки това нека Видим 
какво се знае със сигурност, ши спря- 
мо Какво се спекулира Ком момента, 
и Какво можем да очакваме от новия 
Овсур!ез. 

Около историята не се Казва почти 
нищо на този етап, но отново се очер- 
тава ситуацията да е почпи същата, 


Каквато бе Във Вглората част. Тоесп, 
един свят на ръба на апокалипсиса, 

В Който различни раси се борят за 
надмощие. Заговаряйки за раси - В 
Кепаззапсе броят им е намален от 5, 
Колкото бяха В О1бстр!ез 1, на 3. Това 
ще бъдат добре познатите ни Еприе 
(хора), Гедтопв оле Оатпед (демонш) и 
елфи. Тоест се губят две оп най-коло- 
ршпните такива, а именно планински- 
те джуджета и немъртвите, Които, 
Въпреки че ще присъстват по един шли 
друг начин В играта, няма да бодап 
плебъбъл. Жалко... 

Чисто гешмплейно механиката оп 
предходната част ще се запази, въ- 
преки че промени не липсват. На първо 
място - фокусът Върху лидера В арми- 
ите Вече ще е далеч по-осезаем, оглкол- 
кото 8 предходната част. Той Вече ще 
разполага с по-подробен инвентар, ще 
може да екипира брони и оръжия, Които 
освен че ще подобряват пасивните му 
показатели, ще променят и Външния 
му Вид по Време на битКа или при 
разходки по Картата. Заговаряйки за 
показатели, от изтеклата д0 момента 
информация се очаква ВРО елеменптот 
да е доста по-силно засптъпен, Капо 
броят на характеристиките, резис- 
плонсите и уменията на лидерите (че 
шна единиците) ще бъде значително 
завишен. Промяна се очаква и В систе- 
мата за Кастване на магим, но подроб- 
ности липсват. Единственото, Което 


е известно, е че зрейсазбпо-ът ще се 
базира на някакви магически Карти. 
Задължително е да споменем, че магиц 
ще могат да бъдат пускани от лидера 
Както от световната Карта, така и 
по Време на битка. 

Друг интересен момент е, че В 
Кепаззапсе Юншпште ще могат да 
се движат из Картата без па е за- 
дължително с тях да Върви и лидер, 
Което определено ще поразнообрази 
геймплея. Дали ще е Ком по-добро шли 
по-лошо - само Времето ще покаже. 
Но Капо си спомним Колко мудни бяха 
прогливниковите ходове с над 3 лидера 
Във Втората част, по сме сигурни, 
че ако започне и да си дели армията, 
нещата не Вървят Към добро. Дано ни 
оборят. Като новост идват и още два 
допълнителни ресурса, Които да бъдат 
добавени В и без друго дългия списък с 
различни Кристали. Повече информация 
за плях обаче на пози епап липсва. 

Малко за техническата част, Която 
цели да пренесе добрата сплара Концеп- 
ция В съвремието на гейминга. Еножи- 
нът, задвижващ Непа!5запсе, се нарича 
Миа! Огват епате ше дело на руснаци- 
те оп .даГ. Оп Видяното д0 момента, 
нещата наистина изглеждат впечат- 
ляващо, въпросът е - Кому беше нуж- 
но? Испинската красота на старите 
Овср!ез игри не бе В графиката, ав 
арта и ръчно изрисуваните аватари на 
единиците. При навлизането на гпрепо- 


то измерение пози Колорит малко или 
много ще опсптъпи, за да направи пъп 
на “новите плехнологици” с Всичките шм 
шейдъри, блърове, динамични освет- 
ления и прочее напълно излишни В една 
походова спрапоегия елементи. Не, че 
не осъзнаваме Колко неизбежно е 30- 
то през 2007 година, просто ни е леко 
тъжно. Във Всеки случай се надяваме 
да Видим В скоро Време повечко ингейм 
материал, за да можем да преценим 
по-добре позицията си. 
Притеснителното В случая в, че 
около проекта наистина не се шуми, 
Като руснаците дори не са отворили 
най-елементарен форум, чрез Който да 
комуникират с феновете на поредица- 
та. А играта не е Като де се прави от 
Вчера. Нещата обаче изглежда са все 
още В твърде начален спадий на разра- 
бота, птъй че - Всичко с Времето си. 
Все пак, макар и малкото неща, Кошпо 
се знаят Ком момента, да не ни 
надъхват по начина, по 
Който ни се щеше, се 
надяваме, че Кепа!5- 
запсе ще успее да про- 
дължи по адекватен 
начин сглрахотната 
фенптъзи поредица. 
Очаквайте В 
скоро Време 
още Включ- 
Вания по 
темата. 


риф 


ЕЕ страните 
Сайт: лууулуопао 


> во 


не ни задоволи напълно , 


„В ългото сад свърш 
ТВС ис ин да хаус! 
съмнение: нао-чаканата. Е 
зара -8 България за тази година - 
си тръгна 8 рамките - 


“часа сутринта и 18 часа Вечерта: 
на 16 Януари бяха разграбени 
„Всичките няколко хиляди бройки, - 
осигурени от Пулсар, оставяйки 
други хиляди български играчи без 
Възможността да се ВКлючап 
Веднага В надпреварата за поко- 
ряването на новите инстанции 

и трупането-на-нови-епици: Това 
е донякъде и за хубаво, защо- 

то може би ще накара нашего 
брапа да се научи да си заявява 
предварително играта, Която го 
Вълнува, така че да-е сигурен, че 
Когато дойде денят Х, неговото 
Копие ще е тук: Но да се Върнем 
на темата. Факплъпа, че някол- 
Косглопин наши геймъри ( Кой 
Каза нърдове?!!) Висяха посред 
нощите пред Дома на Киното, за 
1 даси Купят играта Веднага, гово- 
ри доста Както на психолозите и 
специалистите-от 4-ги Киломе- 
тър, така и на нас оп Уоркшопа. 
Първо, очевидно не само-ние сме 
зле с главата - тези няколкосто- 
"тин-души гпоплят сърцата но-и 
ни Карат да се чувстваме част 
от нещо голямо! Второ, щом шма- 
такъв интерес, значи МоМ/ не е 
безразлична на хората, ерго ще 
направим още едно маптрялче по 
темата. И понеже бай У/Мврег е 


ск един 1 същи ден! Само межу 1-- 


"заслужваше, но 0 беше Ербиаино.- 


а В сянка (заедно с 
бай Бакау -:. ли беше Мангау ... дебиш 
ушмената малоумни-: :),„той си беше 
запазил бройчица и Кротко, и блажено 
се зае с нелеката задача да инсталира 
едни нови 2-3 гигабайта на харда 

си, чеи-да ги пачне след това (и то 
няколко пъти). Час, час ш половина по- 
Късно Всичко беше готово и неговия 
таурен нахлу през Тъмния Портал. У 


ТрябВа да отбележа огромното си / 
з. 


задоволство от факта, че предсказа- 


нуията на скептиците, В пова- число 
ее, 


ш моя-мшлост, се-оказаха неверно. 
Опасенията за паднали сървъри, 5ез- 
умен лаг, липсващи МРС-та и прочие 
прокоби се оказха неоснователни- 
Вггага успяха да изненадат не само 
милионите си потребители, но ш- 
себе си, и незнайно Как съумяха па 
осигурят почти безпроблемно пускане 
на продължението на МоМ. Че шмаше 
грижи е ясно, Н но Всичко беше В рамки- 
те на “нормалното” за игра оп пози 
Калибър- ЕЕ 

Веднага на преден план излиза 
Въпроса “Заслужаваше ли си чакане- 
то и исперията около Тпе Вигпта 
Сгивайе”? Макар-и Все още да е много 
рано да се-даде окончателен отго- 
Вор, според моя мшост не само си 


Съвсем откровено мога: ба Зайвя, 
бих го нарекъл завършен и Баде теса 
благодарение на продължението си. 
Гръбнакът на играта е запазен, капо 
са добавени доста нови елементи и 
дреболии, Кошто Карат обръгналите 


„играчи Като мен да задат Въпрос 8 
спшла-на професор-ВучкоВ, Който би 
звучал приблизително така “Абе. ала- 


ре анкоолу, защо, аджеба, не се: сетихте 


за пия екстри по-раничко? Да бехте 
| слушали “Лос хемелос"-много по-рано - 
; Е щеше да Ви дойде-акъла, “уважаеми 
”, но неосе-- би бшо неблагодарно 
от наша страна ако кажем, че не сме 
доволни от пова, Което- получаваме. - 
Но да Караме поред: В графично от- 
ношение няма много новинКи, по прос- 
тата причина, че енажина на играта 
|: не е първа младост и не позволява 
Кой знае какви ъпгрейди. Радостта за 
) “окото идва ог гмоделите на новите 
създания, населяващи териториите 
| на бийапдв. Някои ог глях са доста 
| сполучливи, други - 
че чак толкова, но допълнително- 
то разнообразие определено радва и 
|- допринася доста за положителното 
чатиение от играта. Специално 8 


първата територия особена радост 
- ми донесе едричКият Ее! Веамег, Който 


земята под сптопките на гиганта: 
Между другото прави Впечатление 


я тори. Сякаш умишлено пичовете 


представите Колко 
дорбе се чувства 
чоВек, когато не 
Вижда, и по-Важното 
- не чува, противни- 
те мутро/звуци-на 
гореспоменатитите 
пробити твари. 


КръстосВа небрежно нагоре-надолу 
ш не пропуска да стъпче поредния 
нещасглник, достатъчно глупав да 
не побегне Когато усети плотена на 


огромният брой гигантски твари; 
с. Които са-населени новите-тери- 


„този визуален ш 
аудио тероризъм 


ши събрапля, но-присъстВието шм-- 
определено е-осезаемо, особено при 


- отказах да стъпвам повече там. 
Самите територии изглеждат някак 
по-красиви от старите, но може 
би това се дължи и на факта, че из 
земите на Калимдор и Азерот се 

разхождаме Вече дВе години. Като 

„цяло играта: изглежда толкова добре, 

ото позволява спария енджин, а 

ое достаптъчно добре за нас. 

За звука няма Кош знае Какво спе- 


ае 


д: 


р 
+ 


4 КЕКЕ 


имам предвид. Малко го попрепупвам 
- този аспект-на- ТВС, но Както Вече 
Казах - играта е: на. В/2гаго, звукът е 
на ниво. 
Сега ще се-спра- малко по-подробно 
на най-същестВеният елемент на в 
Всяка една пара, а именно геймплеят. 
Това еи без съмнение на-сшлният Коз 
на експанжъна, поради няколко причи- 
ни, на Кошпо ще обърнем Внимание 


циално да се Каже - той е на ниво, 
Както Въ Всички заглавия на В/2гага. 
Всяка оп новите плерштпорши си шма 
тематична музика, гадинките си 
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"птицеподобни създания, наречени 
Аракоа. Като посепите няколко пъпти 


борова вате Зее 
А ка Незоз без. 


(Маро Мапа Роос 
ГРепогис Косе кола! 


8 следващите редове. Вдигането на 
тавана на нивата от 60 на 70 е един 
оп по-значителните моменти В игра- 
та, пъй Като той Води след себе си 
до няКои много съществени промени, 
8 сравнение с оригинала. Първо, игра- 
чите получават нови магии ш умения, 
Като сега Вече пе-се учап на Всяко 
следващо ниво, а не през две, Както 
беше В Моу/. Повечето от нов 
магии и умения са просто ъпгр 
напи Версиш на старите, но Ввсек 
клас получава средно по 4 нови магии, 
Като повечето от пях са доста ин- <) 
тересни и полезни. Възможността на 77 
друидите да се превръщат В гарван 

на 68-мо ниво и реално да получават 

безплатна Възможност да лепят, 


: 27. 


масовият диспел на попа (на 70-то 
ниво), за Който се говори че маха 
дори балона на паладина (не съм шмал 
Възможност да го Видя това чудо все 
още!) и някои други са сред по-правш- 
ните уникални умения. Други са малко 
по-специализирани В насочеността си, 
Което ги прави използваеми или само 
В РУР (Зпайоуи миогд: Ова на попа), 
ши само В РМЕ (Зошмией-а на уорлока), 
но Въпреки гплова допълнштелното 
разнообразие дава доста радост. 
Вторият бонус на по-Високите ншва е 
и Вдигнатият таван на професишпе. 
Именно при професиште В/22аго са 
надминали себе си и най-сетне са 
направили така, че не само Алхимия- 
та и Енчантинга да шмат смисъл. Не 
че те няма да си останат може би 
най-желаните и използвани професии, 


но ТВС дава Възможност на играчшпе, 
специиализирали В други посоки па 

се чувстват полезни и доволни оп 
избора си. Ковачите Вече могат а 
сменят специализацията си, ако не 

са доволни от нея, ш да Ковап нЯКош: 
безумно добри оръжия и брони. Ко- 
Жарите получиха може би най-много 
любофф, след Като гляхната малоумна 
до скоро специалност Вече може да 
произвежда Кръпки за Крака, рамене и 
други, Които действа Като енчанти 
и дават доста сериозни бонуси. Да не 
говорим за различните барабанчепа, 
Кошто буквално правят Кожаря безце- 
нен Кадър Както 8 РУР така и В РУЕ 
сблъсъци. Има барабанче, Което Въз- 
становява 750 мана и жизнени почки 
на цялото парти за 15 секунди, шма 
друго, Което увеличава скоростта 


Уоз ЕД зой (озе ВО Безйн. 


-Бежевтъсратъ аз. 


ЯйВод ута далз ар, 


на атаката и правенето на магии с 
80 точки за 30 секунди, а има и едно, 
дето прави Геаг на д0 5 опонента за 
2 секунди... и всичко това е на |пятап! 
са5Г, т.е прави се моментално, а не 
отнема Време, през Което някои да Ви 
попречи шли да Ви убие (опази боже). 
НоВата професия, БижутерстВвото 
(Земие!сгай то) също е доста интерес- 
на и полезна, особено В свепллината 
на въведените а ла Отабо слотове 
(восКе!5) на някои предмети. Най- 
общо Казано, бижутерът може да 
произвежда от руда и скъпоценни 
Камъни различни бижута (пръстени, 
огърлици, тринкети), Както и да сече 
скъпоценни Камъни и да ги превръща 
В годни за вграждане В слотове укра- 
шения. Бонусите от тези Вградими 
украшения са доста сериозни, но най- 
Важното е, че посредством тях игра- 
чите имат възможността сами да си 
Конфигурират екипировката спрямо 
предпочитанията шили нуждите си. 
Алхимиците отново са най-облагоде- 
телствани, Като Вече имат нарочен 
Куест, Който шм предлага специализа- 
ция 8 една от три области - опвари, 
елиКсири или прансмутиране (превръ- 
шане на едни предмети В други). Това 
Което специалистът В дадена област 
получава е, че Всеки път Когато 
създава предмет от областта си на 
специализация, шма шанс да създаде 
не един, а няколко еднакви предмета 
Като използва ресурси само за един. 
Например, ако сте Майстор на Отва- 
ри, Всеки пот когато правите Сгеа!ег 
Неайпо Робоп, шма шанс да произве- 
дете 2 до 4 допълнителни отвари 

от този Вид на цената само на една! 
(Звучи Като реклама на Вулканизирани 
презервативи - 5 на цената на 1!). Но 


това не е Всичко! (Дох!) Специално за 
алхшииците е Въведен и елементът 
на изненада -- докато си правите 
оплварки, има малък процент шанс да 
“откриете” нова рецепта! Тези ре- 
цепти са оп типа “НазКд” и Както се 
досещате са доста ценни-ш полезни. 
Моментът на “откривапелсгаво” е 
доста забавен и получава моята спе- 
циална оценка за оригинално хрумване. 
За Жалост по ВсичКо личи, че на пози 
етап само алхимиците могат да се 
наслаждават на тази супер Корава 
екстра. Не съм сигурен за това; птъй 
Като честно Казано не съм опуделял 
никакво Време за развитие -на профе- 
сишпе-на-моя героп, В желанието -си 
да разгледам максимално Количество 
от новия Контент. Но се надявам 


Уош (31 воозе 105 Безта. 


Иресиа 
-- 4 и: 


с ра 
пргевроч/Вгочге. 


- Е плей дето 03 
на Външните земи. На 7. 
Веебдацонкни има востаезнО 


Кон“. Или ако имате Късмет 
друша, Като моя мшост, още на 68- 


се досетите Какви предим 
Възможността за леп 
ОсВен, че спестявате мноеоевреме 
от Катеренето по Високи сгради, 
ши заобикалянето на планини и други 
некоректно разположени по пътя 
Ви препятствия, Възможността за 
: летене придава съвсем нов облик и на 
- изпълнението на няКош Куести, Както 
3 ш8 битките между играчи. Няма 
нищо по-сладКо от това да си набе- 
Р лежите жертва докато се носите 
над нея, да се спуснете Като орел оп 
небето и да стоварите няколко бързи 
; удара/магииш преди нещастникът дори 
3 да е разбрал Какво се случва. Това е 
: 


само един пример за това Какви нови 
Възможности предоставя ТВС пред 
играчите. Нещо ми подсказва, че 
много скоро този аспект на играта 
ще стане повод за множество Комен- 
тари и дискусии, плъй Капло-потенци- 


( мевататватенй 
сета 


ат 1 Каде пот Ипблфей Ман; 


ално В него е заложена Възможност 
за злоупотреба с игралните механики. 
Предполагам Времето ще покаже, дано 
не съм праВ защото Възможността 
за действие В третото измерение 
ми дава много радост и ще бъда 40-. 
ски пложна панда, ако не да0 си боже 
се стигне до осаКатяване или дори 
премахване на пози опция В играта. 

- Бавно и полека стигнахме п0 “сол- 
та и пипера” на Всяка ММОб, а шменно 
РМЕ и РУР частта. До този си екс- 
панжън Мопй о! Магсгай беше почти 
изцяло РМЕ ориентирана, за голямо 
разочарование на множество играчи, 

- Включае имоя мшост. Почти целияпа 
- Контент на играта след 60-то ниво 
беше насочен Ком покоряването на 
инстанциште за 20/40 човека. Битки- 
те между играчите бяха избутани на 
заден план, Като единствения начин 
да си начешеш Крастата беше дасе“ 


Включиш В някоо Ватеогоипа, Където - 


битКите се Водеха В изкуствена 
среда ш по никакъв начин не бяха ме- 
родавни за уменията на участниците 
Във Въргала. Плахите опити за п.нар. 
“Мопд РУР”, т.е поставяне на обекти 
из различните територии, завлаця- 
Ването и Контролирането на Кошпо 
трябваше да носи опредлени бонуси 
за играчите от дадена фракция, се 
оказаха неуспешни по ред причини, 
най-важната оп които беше, че бяха 
изкустВено изтипосани и спояха 
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съществена ПремаНЕ 8 пнаноквате 
Каго начало бе променена Концепци- 
ята на РУЕ-то. Вече няма инстанции 
за 40 човека, на пяхно място шдват- 
такива за 25 души. Другата, по- 
същестВена според мен промяна бе 


удължаването на живота на инстан- 


циите за 5 играча. Това стана благо- 
дарение на леко завишенапа Комплекс- 
ност на последните, Както и на Въ- 
Веждането на т.нар Героичен 
режим (Негогс тоде) на игра ( | 
8 тях. Този режим позволява 

на 5 души да се опитат да по- 
Корят избраната инстанция на 
най-Висок режим на трудност, 
където Всички гадини са 70-то и 
по-ВисоКо ниво, имат допълншпел- 
ни от стандартните си умения, а 
пък босовете са задължштелно 72-73- 
то ниво иъпгрейдвани с нови умения, 
аури, магии и атаки. ЕспестВено, 
предметите кошто ще намирате при 
този режим на трудност ще са дос- 
та по-добри от тези при нормалния 
режим, а Всеки убит бос ще пуска спе- 
циални значки, Кошто от своя страна 
служат за закупуване на още по-мазни 
Кирии. Оподелно шменно инспанциите 
за 5 човека са единствения начин 

да Вдигнете репутацията си Ком 


"Зас да можете да покорите како от 


-сте минали Кагагнап, да 


бъдещите Вълнуващи места, Като 
например Мошп Нуда!, ще трябва да 
сте минали Всички-инстанции за-5 
души, да сте достигнали определеан 
грепутации с разлочните фракции, па 


сте убили |-огд Каггак, да 
сте посадили поне едно 
иглолистно дърво В Южен 
парк и т.н. Споменавм 
Всичко пова, за да 


-изпъкна Как на пози егап фокусът на 
играта се измести от непрекъснато- 
то Висене- В инстанции за 40 човека 
Към такива за 5-ма шграчи, Което е 
изключително положително според 
мен. Единствената харокор шнстан- 
ция В момента остава Кагагпап, 


повече от 10 боса. Всички други” 
дипдеоп-и са с максимум 3-4 боса. 
Между другото, за тези от Вас, Кои- 
то не знаят, американците от Оеай 
апд Тахез успяха първи да покорят 
Кагапап, аве седмици след излизането 
на експанжъна, докато няколко они 
„ по-късно евро-ботоВете опт Мит 
успяха първи В света да помеляп 
ги 5 Еаи - единствената мината за 
момента инстанция за 25 души. 

И тук по много елегантен начин 
пичовете от В/2гаго са успели да 
1 оплетат гляхната идея за Мопд РУР 
с РМЕ-то. На няколко глершпориш има 
разположени стратегически обекти, 
Ккошпо, ако се Контролират по Ваша- 
та фракция, Ви дават бонус на пора- 
жението, коегпо нанасяте докато сте 
8 тази територия, а В някои случай 
Ви дават и Възможност да събирате 
специални значКи от босовете на 
инстанциите В першторията, Кошто 


Където 10 души трябва да покорят Е: < 


С Визия: 8 


5 По-добро няма да Видим 


3 
“. Великолепен, както Винаги, при огри- 
пания. : 
„се седи на сухо една година, ае... | 


значки, Както се сещаге, са Валута 
за закупуване на сини и пурпурни” 
предметчегпа: Особено Впечатление 
ми направи Концецията за-неугпрал- 


--ногпо селище Нада, намиращо се В 
- Надгапа. Фракцията, Която го владее 
„ще може да ползва тамошните пър- 


говци, да изполнява Куестите, Които 


-МРС-тата дават и да разменя събра- 
-ншпе оп убиването на противници В 


рамките на селището значКи за ОЩЕ 
хубави предметчета. По-интересна- 
та част тук е, че за да превземете 
града от ВражесКата фракция, трябва 
първо да убиете Всички пазачи на 
граца, Кошто са маКсимум 15, но Все- 
Ки един от тях има споглици хиляди 
точки живот. Най-лесният начин за 
пяхнопо елиминиране е завладява- 
него на гнездата на разположенште 

8 четирите Края на града Мумет-и 

и използването шм за бомбардиране 
на пазачите. Докато Вие хвърляте 
бомби Върху нещастните гардове, 
играчите от ВражесКата фракция 
могат да-разрушат завладените 

от Вас гнезда, да Ви дебнат Като 
Кацнете и да Ви нацепят табаните. 
Като цяло Купона В Наа е пълен и ако 
пичовете от В/22аго успеят по същия 
увлекателен начин да Въведат нови, 


Само защото енажина е Вехт, не че 
" Виггага не могат. Е 


:9 
“ те на тази Ком! 


“ Геймплей: 9 

соКато не 
излезе Мататтег Опйпе, Което озна-| 
чаВа поне една годйна. АКо на Вас Ви 


“ Цикъл: 10 + 
Първия 70-то ниво геро0 В Европа 5 
бе налице 28 часа след пускането: на 
експанжана. Правете сметка. з- 


ЗЧянСЯ (две нова уод. 
ВЙЕ Бъд вдез пост а 
Уов оаво Найе Бьос. 

Рккту (абев. "говл уоч. 


ориентирани Към двубоите между аа 
играчи елементи, ще спечелят сърца--- 
„та (в портфейлите) на много повече 


хора. Допълнително за феновете на 
РУР-то има един ноВ-Ващедгошпа, 
Който (признавам си без 600) не-съм 
пробвал, Както-и- прословутата Арена, 
чшио-първи-сезон ще-е започнал 
Когато четете тези редове. И тук 
ще се събират т.нар. Арена точки, с 
Кошто Впоследствие ще можете да си 
Купувате Корави пурпурни предмет- 
чета, а шампионите на Всеки сезон 
на Арената ще получавап безплатни 
бързи летящи дракони, Кошто могаг 
да бъдат придобити само по пози 
начин, т.е не могат да бъдат закупе- 
ни, ерго ще са сериозен източник на 
самочувстие и рекорентна ерекция 
при подрастващите. 

Между другото, ако Все още 
четете тази статия, значи нещо 
не е наред с Вас. Аз се изморих-да 
пиша, а Вие Как не се изморихте- да 
четете брътвежите ми”... не знам: 
Но щом така и така сте спацгнали 
до пук, послушайте байно си У/тврег 
и се занесете до най-близкия Пулсар 
даси Купете Тпе Вшпто Сгизайе, че 


шоригиналния Мопа о Магсгай, ако 

го нямате. В скоро Време-няма да 
намерите друга Компютърна игра, 
Която -да запълва така хубаво Време- 
то Ви. Пък знае ли човек, може да се 
срещнем някъде из Натито 5 Ваде или 
Мершоп, Където се-подвизаВат монч- 
те юнаци-- мъжестВеният ш могъщ 
таурен друшо Поойму (/поо) и Красиви- 
ят и Кокалест ъндед магьосник Сийфу Ваш 
(ех). А дотогава Кеер уошг Теегоп пе | 
дгоипд и зау амау топ Не уо0доо-и 
"сичко ше е ток и Жица- з 


р 


тпе Вштипо Сгизайе - В6 ге 


алци ВисоКо горе. И бъл- 
гарсКкият Мот о! МагсгаН 
играч имаше честта да 
посрещне експанжъна за своята 
любима игра В лицето на Тпе Вшпта 
Сгизайе по начин, близък до неговия 
събрат Във Франция, Швеция, Герма- 
ния, Англия и т.н. Разбира се, Домът 
на Киното не е парижкият търговски 
център ЕМАС, Меда Магке! В Берлин, 
а още по-малко е лондонският НМИ, 
но това, Което организира офици- 
алният представител на Имепа! за 
България - Пулсар, е голяма стъпка 
8 правилната посока. Посока, Която 
се надяваме с Времето да приобщи 
българския играч Ком целокупното 
семейство на модерния западен 
плебър. Ако подобни прояви са пре- 
людия за това Какво може и трябва 
да се случи на българския игрален 
пазар, то ние заставаме плътно зад 
Всеки, Който Вижда развитието му 
по пози начин. Началото на самото 
празненство беше В навечерието 

на свеповната премиера на играта 
и стартира В 22:00 В упоменатия 
Кино Комплекс. Над 500 ревностни 
почитатели на В/2гагд-сКия Колос 
при ММОВЕР игрите се бяха спекли 
В хладната софийска Вечер да при- 
Ветстват старта на любимата си 
игра, Както и да вземат със себе си 
предварително поръчаните Копия оп 
Тпе Вшпта Сгизайе. Голяма част от 
екипа на СИ/ също посети меропри- 


ятието. Естествено, 
1 бо ебин бяхме разпоз- 
|: нагли от наши фенове. 
И мразени от мнозина 
след момента, В Който моята свята 
личност бе грабнала под мишница 
три Кълектърс едишъна на Виглта 
Сгизайе и под опеката на моште 
телохранители-Юджимвбо В лицето 
на блаке и дооту (Виж снимките) 
се измъкна по обувки 45 номер 6 
неопределена посока. Иначе, домаки- 
ншпе от Пулсар се бяха погрижшли 
посетителите да не скучаят и за 
секунда - на екрана В ценгралната 
зала се прожектираха Всички трей- 
дъри и интересни подробности ОКОЛО 


.. +. 


създаването на Тпе Вшпто Сгизаце, 
докато гладните и Жадни можеха па 
се почертят със сладории и безал- 
Кохолни напитки от шмпровизирания 
бар на сцената. За (наша) зла участ 
алкохолни напитки нямаше. Малко 
преди завеглния час беше организи- 
рана томбола, В Която участие взе 
Всеки един от присъстващите, а 
наградите бяха Крайно благоприятни 
за Всички МоМ/ деек-ове. Повече 

от задължително да отбележим и 
раздаването на повече от 100 ориги- 
нални пишърта с гравирано логото 
на Мопа о! Магсгай: Тпе Вигптпа 
Сгизайе. В последствие разбрахме, че 
партито е продължшо 60 два след 


полунощ (ние толкова Време без ал- 
Кохол просто не можем да издържим) 
и Видимо недоволни не е имало. За 
финал ще повторим - Вгигаме Високо 
тролските си палци. Благодарим 

на Пулсар и истински се надяваме 
подобни инициативи да зачестяпт, 
ас тях и интересът Към индус- 
триуята ни В България. ИсКрено се 
насяваме и други заглавия да могат 
да предизвикват подобен интерес у 
българския играч, защото само по 
този начин ще можем да Вкусим оп 
това, Което Виждаме по страниците 
на западните специализирани издания 
и телевизионни Канали, посветени на 
игралната индустрия. 
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 Тпе |едепа о? 


Х2еда - ТуШайт 


Рппсех5 


От: Кога!вку 


Рупита Кум... 


Силата на таланта. се Крие В 
неговата правдивост. Един от пър- 
"Вите белези за появата на палант 
е умението. Талантът, приятелю, е 
също така и продължително птър- 
пение. За съжаление и най-малкото 
Кривване В погрешна посока може да 
убие и най-големия талант. Приме- 
ри -- безброй, при това Във Всеки 
Вид изкуство, Всяка развлекателна 
индустрия, общесговени и полити- 
чески течения - навсяКъде, Където 
талантът има почва, на която 
може да се зароди и същевременно 
- развие. При екипите, разработ- 


Вали Всички големи 2еща игри за 
Конзолите на Л/п!епао, той Винаги е 
присъствал, бидейки основополагащ 
фактор за получаването на стагуппа, 
Който има франчайзът днес. И никога 
не е Криввал оп правия път. Ако В 
този момент отвориш Сагтегапктодв, 
то неминуемо ще забележиш, че на 
Върха на Всички игрални платформи 
ог няколко години неизменно стои 
шменно проключение на Линк. Почти 
Като по закон, Всяка една нова 2еща 
Влиза В поп 20 на същия сайт и 
остава там за неопределено Време. 
Както и да го Въртим, това си е 
поспложение, с Което не може аа се 
похвали нито една друга гейм поре- 
дица. Целият ореол на Тпе Гедепа о! 


Жанр: екшън адвенчър от трето лице 


Зеща игрите не се дължи на осанКапа, 
Която притежава най-известният елф 
В игралната индустрия, или на някакви 
графични Висопти, а още по-малко - на 
сюжетни завои или безкрайни липри 
КръВ. Дължи се на Комплексност. 
Комплексност, която украсява по един 
абсолютно непринуден начин Всяка Тпе 
Гедепд о! 2ейа и Която Кара милиони 
играчи да издигнат поредицата на 
пиадестал, при Все привидно деглин- 
сКата 0 натура. Уникална е способ- 
ността на ЛИепао през няколко 
години да издават игра, използваща 
за своя геймплейна основа една и 
съща Концепция, и Въпреки това Всяка 
нова поява на Линк да бъде Крабъгълен 
Камък за съответната година. 


Производител: МИитепао ЕАО 
Разпространштел: ///тепдо 


Сайт: 7 (р:/уилиге!аа.сот/ипмегзе/дате едепогеаа 
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За принцесите - слюбов... 


Нова 2еща игра, нова необходи- 
мост от спасяване на принцесата, 
носеща същото име. Няма лошо. Дори 
напротив - макар и да не се радва 
на задълбочена и оставяща пле без 
думи история, поредицата никога не. 
е страдала оп Крайна Клишираност, 
безидейност или целенасочена показ- 
ност. Простичък, но Винаги добре 
разказан сюжет, който оспавя по 
нещо В играча, напомнящо му, че 
дръпнатият творец не е използвал 
перото си, за да напише известно 
Количество страници сценарни бута- 
фории, а увлекаплелна приказка за деца 
и Възрастни. 

СЮюЖетната линия В новата 2еща 
Ти Пот Рипсезз следва добре оппъпка- 
ната пътека на своите предшестве- 
ници. 

Изключае факта, че играта се 
разпространява В две Версии и за 
първи път предлага нов Вид управле- 
ние посредством уникалния Контролер 
на И, притегателната сила на Сум- 
рачната принцеса отново се Крие В 
безкрайно увлекателния геймплей. Оп 
играча не се изискват отлични умения 
ши Висок експириънс с по-старите 
Зелди, а отдаване. Порвично и непред- 
намерено. Просто изпърпи първия 
половин час селскостопански неволи 
и неусетно ще се Впуснеш В може би 
най-голямата екшъон-адвенчър игра, 
създадена до момента. Духовно про- 
дължение на Осаппа 0! Пте, Топ! 
Рипсезз е съчетала В себе си най-00- 
брото оп предшественика си, д0ба- 
Вяйки свежа Вълна от модерни ново- 
ВъВедения. Без обаче те да натежа- 
Ват по Какъвто-и да е начин. Направо 
е удивително Как Всеки един геймплеен 
елемент съжителства В перфектна 
симбиоза с останалите му събрагля..И 
докато за едното просто-удивление е 
достатъчна дори-една минута, по за 
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направата на нещо наистина удиви- 
телно са необходими много години. В 
случая с Ти Пат Рипсезз - пури. 

И така, при години след МЛпа Макег 
получаваш заглавие с Коренно проме- 
нена Визия и начин на игра, базиран 
на този от анимационната Зелца. 
Огпново ще обходиш познатите ти 
от Осаппа о! Пте локации - гориста 
местност, снежните и поптоналите 
В лава територии и т.н. Мини игрите 
за пореден път са Взели дейно учас- 
тие в изграждането на геймплейната 
част, Каго някои оп тях Въобще не 
са мини. Например риболовът може да 
си мине за съвсем отделна игра и ба 
обере продажбите на Кулповия Зеда 
Вазз Нзпто (както и на актуалния ри- 
болоВен смях, разнищен от господата 
Бакалов. и ДишкКоВ след някоя и друга 
спраница). С Контролера на И//! пък 
дори Видни рибари могат да се Впус- 
нат 8 дирене на по-голямата щука. И 
да забравят, че В 4 сутринта имат 
среща със съседа за невиртуален 


с риболов В рапона на близкото езеро... 


“Сноубора частта оп своя страна е 
абсолютно легитимен представител 


на една много 
сериозна уинпър- 
спорт игра, Която 
почти не отстъпва 
на Класиките Атреа и 
55Х. Имаш още сумо, Ко- 
Коши полет (това трябва 
да го Видиш с очите си, 
за да повярваш) и Какво ли 
още не. По подобие на Впория 
Мейо! Рите за СатеСибе, В Тит 
Рипсезз на разположение ще имаш 
два свята. И докато спектрални- 
ят уърла, В Който се подвизаваше 
Самус, В един момент доскучаваше 
ужасно много, то пози, обхождан 
от Линк, не би те оставил В лапите 
на оплегчението дори и за секунаа. 
Именно В тази алтернативна ре- 
алност ще се запознаеш с изключи- 
телно сшмпатичното същество оп 
Женски произход на име Моноа, Коепо 
ще пп бъде безценен помощник В 
множество ситуации. Там младият 
любштел на зелените одежди Линк ще 
се изявява Като мъжкия Вариант на 
Аматерацу от Окап!. С други думи 
- Капо Вълк. Хубавото на цялата 
тая история се състои и В тоа, 
че Вълчият облик на Линк предлага 
различна бойна система, различно 
Взаимодействие с околната среда 
ш нови Възможности при интерак- 
цията му с него. Реално погледнато 
спектралният свят е териториално 
Копие на “светлия” такъв, с няколко 
съществени разлики. В спектралния 


Всички човешки същества са духове, 
Визията, по подразбиране, е доста 
по-мрачна, а Във Въздуха ще зърваш 
Всякакви Видове партикъл ефекти 

и блум свегллини, променящи почти 
изцяло познатата от „нормалния” 
свят апимосфера. Трябва да отбеле- 
Жим също, че Всяка нова местност 
трябва да бъде премината и В двата 
рвалма. 

Продължителността на играта 
Варира между 50 и 70 часа, при ско- 
ростно преминаване на основните 
Куести, без Въобще да се заншмаваш 
с Вплороспепенните такива. Имай 
предвид, че някои спранични задачи 
изискват до два часа за решаване- 
то шм. Можеш сам да си направиш 
сметката Колко огромна е Тилиа 
Рипсезз. Босовете В играта, по под- 
разбиране, са Юбер-Куул и абсолютен 
еталон за изминалата 2006 година. 
Признаваме, че са малко по-лесни, 
огколкото очаквахме, но пък наход- 
чивостта, Която ппрябва да Вложиш 
при отстраняването им, Компенсира 
това напълно. Оспаналата част оп 
геймплея се придържа сглриКтно към 
пази на Окаппа 0! Пте, че и на Мпа 
Макег - препеш птролска и оркска 
паплач (основно) с нисък изкуствен 
интелект, Кълеклваш рупиа капо 
обезумял, пук-таме - пазаруваш. И 
така. 


сатеСибе уз МИП 


За наша радост успяхме да пест- 
Ваме и двете Версии на играта. Тази 
за батеСиве ни изненада с прекрасна 
графична част, изключително удобен 
контрол и брилянтно озвучение. Тази 
за И/П със същото, но с “малката” 
разлика, че Контролът там направо 
ни промени представите за глова Как 
могат да се играят екшън адвенчър 
игри Въобще. Ще започнем с недос- 
паптоците на новото управление. 
Като за начало нямаш Възможност да 
Въртиш Камерата около себе си. При 
И/! Версията е предвидена единстВено 
Възможността да я фиксваш зад 
гърба на Линк. Друг недостапток при 
И/! контрола е невъзможността па 
Вадиш своето оръжие и ба използваш 
изе функцията с различни бупони, 
Което понякога Води до Конфузни 
ситуации. Пренебрегвайки тези дре- 
болии обаче, дистанционното на И 
дава много по-полноценно усещане. 
Дали се целиш от първо лице, шли 
размахваш меча на Линк - свободата 
ш улавянето на движенията променя 
Възприемането на играта почти на 
10096. Естествено, за да разбереш 
какво точно се опитваме да ти обяс- 
ншм, трябва сам да опиташ Тийнате 
Рипсезз с Контролера на- новата 
Конзола. 


Визия и звук 


Че батеСибе в конзола на повече 
от пет години, го знаехме. Че трудно 
може да ни изненада с нещо - също. В 
действителност се оказва обаче, че 
сгларите пушки Все още не са Казали 
последната си дума (и ако Видиш 
последния трейлър на бой о! Маг 2 
за Раузгайоп 2 ще разбереш защо). 
Макар и текспурирането да не е на 
много Високо ниво (на места - дори 
трагично), партиКълс системата 
е една от най-добрите, Които сме 
Вижаали няКога, за Която и да е плат- 
форма. В поВа число Влизат Хбох 360, 
РС и Р.ДУЗАТПОМ 3. Зимното ниво 
например без особен проблем може да 
се мери Като Визуална достоверност 
с 105! Рапе! за далеч по-можещия хар- 
дуер на Хох 360. Не знаем отКъще са 
го изкарали тоя хардуерен ресурс про- 
грамистите на М/тепао от бедното 
Кюбе, но след Везеп! Ем! 4 по още 
Веднъж доказа, че може. ЕспестВено, 
за отличната Визуална част на игра- 
та спомага най-Вече спрахотният 0 
арт. Лицевите анимации също могат 
да минат за епалон. Дори през 2007- 
ма година. Дори при Втората генера- 
ция Хбох 360 игри. Визуално разликата 
между И/ и батеСиве на практика 
се състои единствено В поддръжка- 
та на режим за широк екран (16х9) 
про новата Конзола. Версията за 


батеСире поддържа единствено 4хЗ. 
Лоудинг между огпделните местности 
почти отсъства, но той така или 
иначе по принцип не е наличен при 
игрите, писани от Миепао. Звукът 
до такава степен не би изненадал 
Всеки, Който е опитвал Която ида е 
игра, посветена на зеления елф, че се 
чудим дали Въобще да му обръщаме 
Внимание. Ще споделим Все пак, че 
миди мелодийките отново са на лице 
ш отново нямаш озвучаване на пер- 
сонажите. За сметка на ова имаш 
едни от най-правилнште пиукания и 
мънКания Въобще. Всичките ми Колеги 
единодушно споделиха, че е Крайно 
Време М/л!елдо аа се замисли за пълен 
Войс актинг и изоставяне на миди 
зВученето, но по мое лично мнение 
самата сърцевина на играта, изграде- 
на през годините, ще се промени, при 
това - Към лошо. Отново повтарям, 
че това е мое мнение. 


Зелфически финал 


Най-голямото Качество на Всяко 
изкуство е неговата исКреност. 
Зеща Та! Рипсезз е исКрена игра. 
Игра, Която дава Всичко от себе 
си. Не задължително за да пи се 
хареса. Тя дава, просто защото има 
Какво да даде. Нещо повече - това, 
Което дава, го дава В предозирани 
количества. Ти Шот Рипсезз без 


В И// Версита на Тот! Рипсезз Линк борави със своята дясна ръка, Въпреки 
сВоите опявлени левичарски предпочитания. Лично Миямото е Взел реше- 
нието, продиктувано и от желанието на милиони играчи десничари Линк В 
И/! Варианта да обърне... ръцете. Проблемът, пред Който са били изправени 
от Миепао обаче, е бил, че при портването на играта от батеСире Към 
ИМ, Всички Карти, босове, модели на различните персонажи са били напълно 
завършени. И съответно - съобразени с левичарските наклонности на Линк. 
Решението, Взето от Литепдо, е било да обърнат по хоризонтала цялата 
И! Версия. И така, Във финалния Вариант на датеСире Версията Линк си е 
останал левичар, а Картите и моделите - непокътнати спрямо оригинална- 
та Концепция. Докато при И/ Версията целият свят е обърнат наопаки. По 
този начин например, В И//7 Варианта, слънцето и луната се придвижват по 
небесната шир от запад на изток. 


никакво съмнение е най-голямото 
2е!а приключение до момента. По 
наше скромно мнение е и най-доброто 
Зеща приключение. Последната 2еща е 
поредното доказателство, че идеште 
у тяхната реализация са най-Важни. 

А хардуерът стои няколко сптопала 
по-надолу оп плях. Мълчаливо и без чак 
толкова шум, Лиепдо отново сът- 
Вориха продукт, Който ще се помни 
десетилетия напред. Продукт, Който 
си заслужава Всяко похарчено за него 
пени. Продукт, за Кото можехме да 
напишеш просто “не чети, а играй”, 
ис това да приключим. Продукт, на 
Който няма да поставим десет, само 
защото наистина не е революционен. 
Но е почти съвършен. Защото В 
световен мащаб едва ли съществува 
друг подобен екип, Който да може да 
сътВори толкова Комплексно и фи- 
зически огромно приключение, Което 
да има толкова малко слаби черти. 
Всъщност, чудеса има там, Където 
Вярват В тях, и Колкото повече Вяр- 
Ват, глолкова повече те се случват. 
Мисля, че последното изречение Казва 
Всичко, Което мислим за последното 
класно творение на Млгепао. Грамот- 
на работа. Японска... 


Гедепа о? 2е14а: У/па Муакег 


пса на Воис-актлинг - чек. Цялостно 


Гешиплей: 10 


Ето поук обаче ще го използваме - „не чети, а играй” 


Рупшпа: 10 
Няма такава парична единица, за Която да распе 8 храстите п нивитечна 
хората. ЕВро.ли? Рупшта Гог Ше! 


Жанр: екишгън от трето лице! Производител: Сарсого 


Разпространител: Сарсог Сайт: Вверймлмуозърапес-снедатесот/ 
йена а абе 2 0 соробдарносиевии оо 5 ооост а ооо ае адибиледиб либе кмаия.--аайаои дилда 


>» хз60 


с рзпинанннриния 
файй! 


„Т-ЕМБ 


Студено, Сарсот, студено... 


ного ми се искаше па 

започна пази статия с 

някакво особено лирично 
Въведение глип “И докато Вяглърът 
сВиреше ледената си песен насред 
замръзналште Кости на един мъртъв 
сВят, огонят на едно отмъщение и 
топлината на една любов ще го па- 
рят с надеждата на първия, искрящо 
изумруден стрък трева.” Или нещо 
от сорта. Видно еи с просто око, че 
1051 Рапе! успя някак да се размине с 


лириката. Тя така и не успя да пред- 
разположи думите ми да я Възпеяпт 
по подобен начин дори и след особено 
активен, седемчасов петинг, по Вре- 
ме на Който новото екшън отроче 
на Сарсот настоятелно сглимулира- 
ше някои твърде Важни ми ерогенни 
зони, Включващи едри пушки, едри 
мекоВе с още по-едри пушки, грандо- 
мански експлозии, спиращи дъха глед- 
Киш спиращи по още по-кагегоричен 
начин дъха монстъри с олшмпийски 
размери. Трябва да изкривя до опкат 
мрачната си душица, за да Кажа, че 
играта е лоша. Напротив 
дори. Това е един от мъст 
хев екшоните от ново поко- 
ление. Просто разсъждавайки 
колко повече можеше да бъде (05! 
Рапе!, няма как да не пе хване яд. 


Пич, Къде ми е планетата? 


Сюжетът на играта 
е Възвишено Витиеват и 
напомня по изискаността 
на идеште и елегантността на 
изказа си, ранния Гьоте. 
Човечеството опибва да 


колонизира щасглливо планетата 
Е.О.М. Ш. На планетата плова Видимо 
нео попада, защото стоварва Върху 
Колонизаторите местната фауна, 
предстаВена от едни особено непри- 
ятни буболечки, наречени Ейкриди, 
надарени от майката природа със зъл 
нрав и бронирано плелосложение. Чове- 
чеството тръгва да бяга панически, 
защото изпребВването на бубите му 
идва малко нанагорно, докато някакъв 
особено КреатиВен биологичен гений 
не се светва, че слабото място на 
буболечките е гъзъ. Вооръжено с 
това безценно познание, човечест- 
Вото започва да стреля буболечките 
8 гъзъ, изравнявайки по пози начин 
шансовете В схваглКапа. В хода на 
спрелянето се успановява, че освен 
че шм е слабо място, гъзъ на бубо- 
лечките Всъщност представлява 
и някакъв да-си-ебе-майката Колко 
могъщестВен и невиждан изпочник 
на енергия и човечеството започва 
масово да обезчестява анално живо- 
тонките. 

Гениално изградените персонажи 
стъпват Върху пози сеглинг и раз- 
гръщат със страшна сила личните 


си драми. Главният ти герой очаро- 

Ваглелно напомня на Мао Дзе Дун на 

млади години, обаче се Казва Уейн, за 

да е по-Куул. Насред някаква схваглка 

баща му бива премазан от особено 

плъст бръмбар с благозвучнопо 

шме Зеленоочко (Сгееп Еуе), а наше- 

то момче остава да мръзне насред 

някакви преспи и е спасен от прима 

ренегати: белоКос ариец с русКи Корен 

на шме Юри, девойка с лилава Коса, 

която не я запомних Как се Казва, 

защото я зяпах В циците, и обичайно- 

то хлапе пехно-гийк Рик. Уейн е нала- 

зен оп люта амнезия, Като В общи 

линши помни само името си, опп Кой 

Край се държи пушкКагпа, за да не се 

просгреляш В пашаците, и факллот Е 

че Зеленоочко е убш пати и респек- | 

пувно - Ейкридите-следва да бъдат | 

изпребени до Крак. Водени от свои 

подмолни цели, примата ренегати | 

решават да го използват именно за | 

последното, а последвалата сюжетна | 

плетеница може да накара и Уве да се 

почувства ингелектуалец. 
Обобщено, историята на 105! 

Рапе! напомня на секс между сумис- 

ти - ясно е че я има и В пристъпи на 


перверзия ще гли е любопитно аа я 
Видиш, но Като цяло не е много-много 
за пред хората. Не, че не сме Вижда- 
лии по-тъпи игри, но настоящата 
дразни нвистово с факта, че наместо 
да си Кропува В би-мууви нишата, 
Където принадлежи, и да ни залша с 
екшън сценки с развъргляна Камера 
шуан лайнъри (за справка - беагв 0! 
Маг, Който буквално удря сюжетното 
бинго без на практика да има сюжет) 
Планетата е препъпкана с претен- 
ции, сюжетни обрати, умилително 
безумен драматизъм и разпочителни 
Кътсценки, сякаш е най-малкото но- 
Вият Мейа! беаг ЗоП9. 


(се се Вару 


Добрата новина В случая е, че пех- 
нуческата реализация на 05! Рапе! е 
толкова брилянтна, че не само успява 
да измие срама от семеизпразвания- 
та на сценарния отдел, но и изгражда 
ВелиКолепна и плътна апмосфера, 
Въпреки неистовите усилия на ка- 
пкомските писачи да я осерат. Един 
единстВен поглед ти стига, за да 
повярваш, че пова там, 8 телевизора 
ти, е исплина. Че се намираш на една 
забравена от бога планета. Загубен 
сред необятните снежни полета, с 
издигащите се сред искрящата бело- 


та руини на изоставени мегаполиси; 
загубен сред пишината на мъртвия, 
покрит с лед беглон, запихнал В очак- 
Ване на исперичните Крясъци на по- 
редната зимна буря... или на поредния 
изскачащ изпод леда, пищящ ЕйКриа. 


Дори един единстВен миг насред тази 


студена красота може да изкупи 
Всеки лев оп парите, Кошто си дал 
за играпа... че дори и за Конзолапа. А 
ако подобно изказване ти се струва 
пресилено, значи просто не си Вижаал 
08 Рапе!. Защото изкуството, 
приятелю, изкуство, Каквото опа 
Сарсот са сътВворшли за пореден път, 
то просто няма цена. В пози ред на 
мисли, дори зеленината В Тегаголт/па 
ог дитпиез финалът шокиращо успя 
да ме разчувства В цялата си Коми- 
чност, именно благодарение на пази 
изградена от Визията атмосфера. 
Прочее, Колкото -и отВвратено да 
извръщаш глава от Кът сцените, 
развиващи гореописаните сценарни 
говна, обърни Внимание на ВелиКолеп- 
ното дигитализиране на популярната 
актьорска мутра (поне В родната му 
Корея, де) на Лий Бюнг Хун, В ролята 
на Уейн. Некст-оженът, чиято липса 
люто Критикувах през 2006 започна 
да се разгръща Край мен с Все по 
страшна сила, поне на Визуално ниво. 
Извън чисто Визуалното си съ- 


ае теглени четните петите ет 
тнв ИЧ25 


РР чий 


Бачо био а 
- 


Вършенство, 105! Рапе! се радва на 
идейни и разнообразни нива (е, не че 
схванах защо нашето момче си ходи 

с Кожухчето и из устенцата му се 
изнизва пара дори и насред Вулканите, 
докато навсякъде се лее лава, ама да 
не издребняваме) и адски добри Като 
дизайн и реализация буболечки и меко- 
Ве (при все, че малко по-голямо разно- 
образие В редиците и на първите, и на 
Вглорште нямаше да навреди). Като 
цяло, изключае една-две недомислици, 
В Които ще забием обВинително пръс- 
тче след малко, на ниво пехническа 
реализация Планетата е продукт оп 
най-Високо Качество. 

Във Всеки случай, след успеха на 
Овай Ата и 105 Рапе!, от Сарсот 
са били заети с молби да лицензират 
своя МТ Епое, който ще задвижва 
иеу! Мау Сгу 4 и Везщеп! Еу! 5. В 
отговор японците са се поклоншли 
учтиво и са споделили, че това ще 
шм КостВа твърде много Време и 
персонал, така че за момента пред- 
почитат да се съсредоточат Върху 
създаването на още по-добри и Краси- 
Ви игри с него. Не можем да отречем, 
че тарикатите наистина Крият асо 
пика В ръкава си. 


Соййргау 


Геймплейната механика на 105! 
Рапе! е завъртяна около две основни 
неща - безспирен екшън и една ожа- 
джа, наречена “хармънайзър”, явяваща 


„чай Ве 


бейипа Бит 


се предпоставка за първото. Уейн 
(Както и двама-трима от другите 
централни персонажи) 
шмат Вградени В себе си 
Въпросните хармониза- 
тори, Кошто се пяхната 
благословия и проКлятие. 
Идеята е, че хармънай- 
зърът изисква да бъде 
захранван постоянно 
с термална енергия 
(онази от гъзъ 
на буболечките), 
Която лекува 
светкавично Вся- 
Ко нараняване 

по тялото на 
нашето мом- 

че, но липсата 

0 моментално 
Води бо свет- 
Кавичен спад 

8 жизнените му 
сили, сякаш си 
остаВил Разиел на 
дивта с ограничено 
съдържание на души. 
Като теглиш чертата, 
установяваш, че при 
достаглъчни Количества 
енергия можеш аа удър- 
Жиш няколко челни сблъсъка 
с особено целеустремен танк, 
но при липсата на такава ще 
си умреш Като премръзна- 
Ло псе, дори и никой да не 
ебава да се бие с теб. 


4 


Уловката е, че запасите ги оп 
термална енергия ще спадат непре- 
Къснато със скорост от приблизи- 
телно точка 8 секунда, ако не правиш 
нищо, и далеч по-бързо, ако използваш 
енергийни оръжия, управляваш меКове 
ши си поел демидж и регенерираш. 
Гореспоменатата Връзка на хармонай- 
зъра с лютия екшън се състои Във 
факта, че - освен едни разпръснати 


От: доошту 
Второ мнение 


За да не повтарям Колегата, 
чието мнение напълно подкрепям, ще 
ти споделя какво е за мен (05! Рапе!. 

А шменно - Второппо истинско некст ожен 
заглавие след беагв 0! Маг. И то не само 
заради смазващата визия, ами също така и 
поради забавлението, което ми донесе, при 
Все Крапкостта си и немалкото проблеми. 
Проблеми, без Които играта щеше па се на- 
мира 8 плашеща близост 00 моето понятие 
за съвършен модерен ентъртейнмънт. 

Какво ми сосади? Вдървеността на Уейн, 
Включваща постоянните му павания и птър- 
Каляния Както и леката липса на разнообразие 
от гледна точка на мисии, В смисъл - ако 
някой е чел брифингите - честито, излишни 
са! Кое обаче ме Кара да ти препоръчам 
1: за техническата част Вече се спомена. 
многократно, но да погтрегля - изключително 
Красиво заглавие, притежаващо спиращи 
дъха ефекти; доста динамичен екшън, напук 
на ВдърВения главен персонаж и нуждата оп 
привокване към Контролите; Култови момен- 
ти, Като едно спускане с Въже В гъмжаща оп 
ейкриди пещера; Крайно идейни и мащабни бос 
енкаунтъра (на места наподобяващи сблъсъ- 
ците от Зпадоми 0! Союззиз дори); забавни с 
наивността си Кътсцени. 

С думи прости -- Кратко, на места про- 
тиворечиво, но В Крайна сметка пълноценно 
изживяване. Зависи Какво очакваш, разбира 
се. « 


по Картапа уейпойнтове и някой 
и друг контейнер - единспвенияп 
ти проток на енергия са убилите 
Врагове, пускащи едни червени Т-ЕМЕ 
локвички, Кошто ти чинно трябва са 
си обереш. По пази причина един- 
стВеният начин да оцелееш, е да не се 
мотаеш излишно, а непрекъснато да 
се буташ В мелето и да убиваш някой 
или нещо, за да не починеш по особено 
дебилен начин от бездействие. Ем- 
блематичен случай за правилото, че 
Го! Рапе! трябва да се играе бързо 
и без размотаване, е моментът, 
Когато батьо пи Снейк, удобно раз- 
положен Върху един мост и Въоръжен 
със снайпер и базука, беше добарал 
удобна позиция за стрелба и прочисти 
два бапальона Войници, пет-шест 
мека и четири стационарни ракегни 
установки, заели нагло долинапа, 
през Която моят Уейн гпрябваше да 
мине. Цялата гази операция премина 
брилянтно без да загубя дори почка 
Живот... и малко по-Късно бях 0с0- 
бено изненадан мъртвец, защото 
енергията ми се беше изчерпша, а 
труповете на Враговете ми, заедно 
с термалните Кристалчета, отоавна 
бяха изчезнали В долината под мен. 
Правилният начин за преминаване на 
ситуацията Всъщност се състоеше 
8 скачане насред Кютека, прегазване 
на Всичко живо без оглед на щетште, 
Кошпо поемам (защото при постоя- 
нен проток на енергия си практически 
безсмъртен) и смело продължаване 
напред през нивото. 
Осплави глакглическите 
прийоми за другаде. 
Тоз! Рапе! издига 
В Култ правилото 
първо па стреляш, а после да 
мислиш, защото мисленето Води 90 
наказания, а спрелбата - с Каквото 
шда е, по Каквото и да е - носи обла- 
ги. Което Всъщност е Великолепно. 
Планетата е порвичен аркаден екшън 
от старата школа, В Който убиваш 


големи буболечки 
с големи пушки и 
продължаваш смело 
напред. Ако Кътсце- 
ните бяха подобна 
на геймплея олдскуул 
Класика, без Коле- 
бание бих забил на 
Капкомското отроче 
девятка, че даже и 
десятка, дори и само 
заради носталгията. 
Заради факта, че 
Вече не правят игри, Които забавля- 
Ват на абсолютно първично, дивашко 
ниво, оставяйки мозъка ти В спен- 
дбай режим. 

Извън съобразяването с хармънай- 
зъра, за геймплея няма Кой знае Какво 
за Казване. Можеш да се разхождаш 
пеш или да управляваш разнообразни 
мекове (пук наречени М9-и), Капо 
Всеки различен модел се радва на 
различни специални умения, Които са 
без значение, и огромни пушки, Които 
са от огромно значение. Кажи ми 
честно, на Кой му пука дали УЗ-ът 
му може да сКача на Височина, да се 
глайава ефектно или да се прансфор- 
мира В моторна шейна, при положение 
че зад овата ги тригъра се Крие 
огнева мощ, способна да прати В 
пъклото цели градове, а Всичко, Коепо 


се иска от теб, е да ги придърпаш 
лекичко. Още по-Весело става, Когато 
установиш, че Уейн е яко Копеле и 
може да помъкне на ръка Всяко едно 
предназначено за мек оръжие, разна- 
сяйки адсКата мощ, сякаш е пазарска 
торба. 

Всъщност, Каквото и да пи напи- 
ша на тези страници за Гоз! Рапе!, 
то няма да прозвучи убедително. 
Тази игра трябва да бъде усетена. 
Нейната сила не се Крие В Конкретни 
геймплейни аспекти, подлежащи на 
рецензентски анализ. Тя се Крие В 
Конкретни моменти, Когато не Виж- 
даш нищо заради дима ог поредната 
експлозия, полепнал си от зелената 
слуз на десепките избити буболечки, 
Край теб се сриват ледените блокове 
на някаква ненавременна лавина, а 
ти продължаваш да спреляш насред 


изполншите телевизора пи черни 
Вълма с шеспцевната си Каргечница, 
Воден от надеждата, че изстрелите 
ти Все още попадат В правилната 
телесна част на чудовищния Ейкрид с 
размерите на спретната коопераций- 
Ка, Който понася демшож единствено 
ако го улучваш В ппопкапта на опаш- 
Ката. 

Това е 105! Рапе!. Всичко останало 
са просто думи. 


ХитоВете на Планета “Пайнер” 


За съжаление 05! Рапе! не е прос- 
то резултатът оп уравнението 
“лоша история” + “чудовищно добър 
екшън”. На чисто геймплейно ниво иг- 
рама се радва на няколко недомислици, 
Които може и да не помрачняват 
цялостното пи адреналиново усеща- 
не, но пък помрачняват портфейла 
ти, разделил се със 140 лева за нея. 
Първият и най-осноВен проблем е, че 
Планетата е Кратка дори и за съвре- 


чай БР-ЧЕ 


БаШпо буип 


менните стандарти. Аз лично я минах 
за 4 часа и 11 минути (!) на еазу и за 
6 часа и 3 минути на погта!. Най-го- 
лемият ташак се Крие Във факта, че 
8 тотален разрез със съвременните 
хитринки на производителите, Гоз! 
Рапе! не е умишлено удължена, а 
умишлено скъсена. Нали помниш какво 
ти Казах за енергията и хармънайзъра 
ти. Ха сега си помисли дали си струва 
да губиш Време В излишно размота- 
Ване, за да изровиш сикретите из 
нивата, или е по-добре да прелетиш 
на скорост през ВсичКо, за да можеш 
да пристигнеш при боса, очакващ те 
В Края на Всеки левъл, с 8-9000 точки 
енергия, даващи пи шанс да го сра- 
зиш без право на обжалване. 
Всъщност КратКостта не би била 
чак такъв проблем, ако играта пред- 
лагаше поне някакво минорно разноо- 
бразие В развитието на ситуациите, 
предполагащо Към преиграване шли 
малко по-читав мултиплеър. Коопе- 
раглиВен режим също липсва, Което 
е полно безумие, при по- 
ложение че Кътсцените 
намеква, че из нивата на 
моменти се разхождате 
по двама-трима човека. 
Той бвагв 0 Маг също се 
минава за под десет часа, 
но развиващите се Винаги 


по различен модел престрелки 

и страховитата мрежова игра 
удължават живота му с месеци. 
Уви, 108 Рапе! няма да се радва 
на подобна благословия. 

Извън Всичко това, дори и 
похвалената техническа реализа- 
ция не е на нивото, на Което ни 
се искаше да бъде. Има проблеми 
с Клипинга, Контролът е леко 
бърВен, Като на места Уейн 
прави буквално Каквото му сКим- 
не, а не пова, което пи искаш 
от него. Не, че съм очаквал 
насред снеговете да се развее 
червеният шлифер на Данте, но 
честно Казано досега Сарсот не 
са правили игра, чийто основен 
герой да ми е до такава степен 
антипатичен (на ниво история) 
шчужо (на ниво Контрол). Да не 
говорим, че може и да е много 
реалистично през 9096 от иг- 
ралното Време Всичко, Което 
Виждаш, да са експлозии и пушек, 
но В един момент поталната 
преексплоатация на иначе Вели- 
Колепните Визуални ефекти пи 
полазва злокобно по нервите и 
те Кара да целуваш страстно 
оптиката на снайпера си, даващ 


ти Възможност да се отдалечиш 
поне за малко от бойните действия. 


Гоз Рапе! 15 дгеа 10 МИ (БЩ уош 


угошдп4 мат! 1о Гме Шеге) 


Заключението? Го! Рапе!, при все 
Всичките си недомислици, е един оп 


Образецът, по Който е създаден Уейн В 
054 Рапе!, Всъщност е доста нашумял В 
последните години Корейски актьор и голям 
любимец на Колегите дооту и Уеги. Пучът 

е роден на 12-пи Юли 1970-та година. Сред 
филмографията му се намират Ключови учас- 
тия В Крайно симпатични филми Каго дойи 
Зесшу Агва, фрагментът Сш от Тпгев... 
Ехиетез (и двата дело на любимия ни Корей- 
ски режисьор Чан-Уук Парк), Както и доста 
приятната и появила се неотдавна якуза-дра- 
ма (шли гангпе-драма, аКко трябва да се съо- 
бразяваме с Корейските преспъпни реалии) 

А ВЩегвуиее! Не. В момента е сред най-тър- 
сените актьори на Изток, Като режисьорите 
го дебнат не само заради актьорския му 
глалант и Визията му, но и заради добрите му 
познания В бойните изкуспова и по-специално 
таекуондо. За съжаление В 1051 Рапе! Колори- 
тът му е малко или много поизгубен сред 
глуповатите Кът-сцени. Жалко. 


си Журналистическа идейка, скрита 
под думите на тази статия, пя е а 
те разочаровам достатъчно, за да 
може 105! Рапе! да ти даде Всичкото 
удоволствие, Което не успя да даде на 
мен, паднал ог Висинште на хайпа. 
Така че стига рецензентски глупос- 
ти - грабва базуката и се Впурвай 
насред Виелицагпа. 


задължителните екшъни на сезона и 
една от най-Красивите игри за наби- 
ращата Все повече мощ нова конзола 
на Майкрософт. Без да е ледената 
симфония на съвършенствопо, Която 
очаквахме, пова определено е един а0- 
реналиноВ и мащабен екшън, способен 
да осмисли цената си и Времето пи. 
И правещ поредната мъчително бавна 
КрачКа Ком бъдещето на гейминга. 
А ако трябва да пи разкрия подлата 


ро 


Нео Сопиа 


беагв 0! Маг 


ъщо Като сингълплейър 
Кампанията, онлайн мачо- 
Вете В 1051 Ргапе! са пълни 
Както с брилянтни попадения, така и 
с полни идиоти. 

ПърВвогоо нещо, Коегпо ще пи напра- 
Ви Впечатление, е че сгландартното 
трупане на фрагове е заменено от 
иновативна точкова система. Резул- 
татът ти се увеличава с избиване 
на Врагове, унищожаване на У8-и и 
активиране на добре познатите оп 
Кампанията Оаа Роз!-ове и се нама- 
лява с Всяка смърт или убийство на 
съотборник. Тази идея, Комбинирана 
с липсата на Каквито и да е начини 
за Възстановяване на здравето, Кара 
играчите да се замислят преди да се 
Вгурнат В самоубийствена агпака. 

Дизайнът на осемте Карти е спра- 
хотен. Визуално са В пон с природни- 
те и индустриални пейзажи В сингъла 
и предлагат разнообразие Както оп 
огромни области, пълни с М8-и ишпей- 
и, така и от малки, затворени нива, В 
Кошто смъртта дебне зад Всеки ъгъл. 
ОсВен това наличието на Кука за при- 
бърпване (с която можеш да преска- 
чаш препятствия и да се Капериш 90 
по-труднодостъпните места) ги пра- 
Ви доста Верпикално разчупени, без 
да има нужда оп сптълби, ппрамплини и 
други пипични за жанра решения. 

Всяка от Картите е пригодна за 
Който и да е от режшмште на игра: 
Ейттайоп, Теаг Етипайоп, Роз! Сгаб 
и Рд ме. Първите при Всъщност 
са просто по-префърцунени имена 


за обичайните Овайта!сп, Теаго 
Оваттасп и Кпо о ле НИШ. Колкото 
до Рибе - В него един от играчите 
е преследван от ВсичКи осгланали, 
Кошто трябва да свалят точките му 
до нула. Това на пръв поглед изглежда 
Като интересна идея, докато не усе- 
тиш, че В по-големите Карти шансът 
дори да видиш бягащия нещаспник 

е нищожен, и май само на него му 6 
забавно. 

Най-приятни са сландартните 
огпборни режими. За разлика оп 
Етпайоп, В чийто хаос недостапто- 
ците на контролите и механиката 
на 05! Рапе! лосват Като ейкрид- 
ски задници, те са доста по-малко 
фрусприращи и показват истинския 
погленциал на иновациите В играта. 

А шменно - тактическа употреба на 
У5-ште и люта борба за всеки Оата 
Роз! из Картата. 

Сигурно си се зачудил Какви са 
тия идиоти, за Кошто намеквах 
досега. Най-абсурдното дизайнерско 
решение е свързано с трагикомично- 
то постоянно падане при сблъсък с 
експлозивна ударна 
Вълна, пренесено оп 
сингъла. А шменно 
- свалените на 
земята не могат да 
бъдат убшти. Дори 
да си изпразниш 
целия полнител В 
тях, те просто си 
сглават Кротичко и, 


ВО ив 


Оититч бевгайс“ 


ако не са тотални ламки, ги пуцват 
един между очите. Почти полкова 
бруглализиращ е начинът, по Който е 
“решен” проблемът на риспоунващите 
се нещастници - просто и пях са ги 
направили неуязвимш Няколко дълги 
секунди те са същински машини за 
смърп, оп Които единственото спа- 
сение е паническото бягство. 

ОсВен пова, макар и да не е ре- 
шаВащ фактор, на мултиплепъра му 
липсва плака нужната за чистите 
шуутъри първичност. Явно с идея- 
та да прегърнат по бащински целия 
мейнстрийм от дечица с пискливи 
гласчета (докато шм бърКат В 
ожобчетата за паричките, песпени 
от закуски), Сарсот са направили 
насилието безкръвно и оп постно 
по-постно. И, Както ще забележиш 
още докато си търсиш игра, явно са 
пожънали огромен успех, защото на 


291 


Мастие Би 


малчовците не можеш да шм затво- 
риш големите усти. 

Друг проблем е свързан с липсата 
на регионални ограничения. Участи- 
ето на хора оп Всички Краища на 
света може да изглежда капо чудесна 
Възможност за завързване на интер- 
национални приятелства, но реално е 
дразнеща пречка. Ту доприпква някоя 
злополучна душа, опитваща се па 
пи обясни Комплексната си отборна 
стратегия на патагонски, пу се 
лагваш, докато Тоши от Япония те 
пълни с ракети, пу ставаш свидетел 
как половината хора се дропят при 
началото на мача. 

Като цяло мултиплейбърът на Гоз! 
Рапе! е противоречиво преживяване, 
което може и да ти допадне, ако 
успееш да преживееш сериозните му 
проблеми, но не е Кой знае Каква Кон- 
Куренция на големите В Жанра. 


Мокзпор Тениските 


Както много добре знаеш, ние не сме стан- 
дартната медия, Която просто ти сервира Всеки 
месец смляна от екипа информация за случващото 
се В гейм средите. Ние не обичаме да се ограни- 
чаваме В приети за традиционни граници, но за 
сметка на това обичаме теб и Винаги исКаме па 
те изненадваме. Къде приятно, Къде неприятно, 
това не е от значение. Едно е сигурно - никога 
няма да пъпчем на едно място и да станем сКуч- 
ни. 


СМ/ армиште Вече шлат своята 
униформа! 


И по-точно - богат набор от униформи. Всеки 
може да си поръча от новите Могквпор дрехи, 
Ккошто достигат до Вас благодарение на Колабо- 
рацията ни с пичовете оп ммлудегивк.ре Които 
са една много бързо развиваща се и отговорна 
фирма. Демек - точно обратното на нас. Неин 
предмет на дейност е печат Върху текстш - п- 
носки, шапки, блузи... Каквото се сегиш! Е, Как 
може баш за това да се сетиш?! Мръсник! Има си 
тагушровки за пази работа, но чуваме че боляло. 
Както и да е. Сайтът е изключително удобен за 
навигация, а Възможностите при избор на щампи, 
цветове, размери и Всички други елементи са по- 
Вече оп задоволителни. 


Новият момент спрямо миналия месец? Драс- 
тично развитие на пекстилните ни идеи. Освен 
Върху тениски, Вече можеш да си поръчаш лю- 
бимия трол Върху суичъри, шапки, блузи с дълъг 
ръкав, потници и Каквото още се сетиш. Можеш 
да добавиш собствен надпис Ком нашето лого 
(примерно “ДишкКоВ е секс машина”) или някаква 
друга шаренийка, и да избираш между седем цвята 
на дрехата и шестнадесет цвята за щампапа. 


Как да се ссобиеш с наша дрешКа? Елементарно, 
Уотсън. Опливаш на муимдепвк.ре, регистрираш 
се (става за секунди и може да ползваш различни 
отсппъпки и бонуси), избираш “Партньорски тени- 
ски” от менюто В дясно, Кликаш на пленискагта с 
добре познатия ти прол и... можеш да развихриш 
Креапивната си фантазия. След Като си се спрял 


на конкретна щампа ще можеш да избереш 
Вида на дрехата, мястото на пролчето Върху 
нея, цвегове, размери, мъжки и дамски моде- 
ли... абе изобщо - Кам он ин, УърКшоп лавърс! 


Когато си готов, избираш “Прегледай и 
Купи” оп менюто “Моята поръчка” и след фи- 
нално одобрение и Калкулация на общата цена, 
натисКаш бутона “Поръчвам”. След Което 
остава единстВено да очакваш Куриерите да 
позвънят на Вратата ти. Ако не са Куриери- 
те, а ислямски фундаменталисти, примерно, 
не им отВваряй, че ще ни пежиш на съвест- 
та. Ако си папКал, спинКал и тренирал ожудо 
пък, на съвестта ни ще лежат ислямските 
фундаменталисти. В пози случай се опърви 
Внимателно от плелата, защото лошите хора 
ще ти вземат новозакупената гленисКа, Като 
те Вкарват В запвора. 
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"мета! сеаг вопй: Ромаше Орз 


РЗР най-накрая получи “правилния” Мета! беаг 


Дълго обмислях Какъв увод да има 
тази статия и по Какъв плочно начин 
да представя наспоящото заглавие, 
и В Крайна смегКа сплигнах до заклю- 
чението, че... представяне просто 
не е необходимо. Говорим си за Мейа! 
беаг Хоп - един оп най-популярните 
франчайзи през последните години, 
Както и един от последните Козове 
на допу В Конзолните Войни. Почпи 
сВръхеспеспвената способност на 
Кота 5шагоз да създават невероят- 
но Качествени заглавия обрича Всяка 
Ме игра на успех, независимо оп 
платформата, цената, Края на света 
и Каквото там се Кани да застане на 
пъпя 0. По пази причина не е учудва- 
що, че след двата тактически РБР 
експеримента, от Зопу решиха да 
заложат на сигурно и се Върнаха Към 
змийсКите Корени. Още ог първите 
сКрийнове беше ясно, че се готви 
нещо огромно, но финалният продукт 
надмина и най-смелите ми очаквания 
и се нарежда заедно с оспаналите 
Змшйски приключения В залата на 
М65 славагпа. 

Дейсгвието се развива през 1970- 
г. и хвърля светлина Върху събития- 


та от живота на легендарния Макед 
бпаке, сега Вече носещ пштлата 
на В Во55, преди създаването на 
Ощег Намеп В оригиналния Мейа! еаг. 
Поредната му мисия го изпраща 
да проучи тайна съвепска база В 
Южна Америка, Където обаче е сКо- 
ропостижно пленен и затворен оп 
мистериозния бепе, лидер на раз- 
бунпувалите се КОХ. Те са привлекли 
охраната на базата на своя страна и 
са създали нация от Войници, доста 
подобна на митичния Ощег Неауеп, 
идеята за Който присъства почти 
Във Всеки Мета! беаг. В затвора 
срещагте младия Рой Кембъл, Който 
тук все още е зелена барепа, и за- 
едно повеждате мини Война срещу 
РОХ и доста сериозното присъствие 
на добре познатите ни съветски 
Войници, Кошто обитаВваг плапопо. 
Историята бързо се завърта около 
мистериозното наследсглво, Коепо 
Всички се опитваха да докопат В 
Ма8зЗ, супер Войници, предателство, 
семейни Вражди и други глипични за 
серията пемички. 

Действието е доста мно- 
гопластово и отново засяга теми 


за лоялността, политиката и факгпа, 
че приятелите лесно се превръщап 
Във Врагове на бойното поле. Ще се 
запознаете с някои елементи от Кър- 
Вавото минало на В19 Во55 и доняКкьде 
ще разберете мотивите, подтикнали 
го Към бъдещите му действия. Освен 
това лошите В новия Мейа! Веаг са 
създадени с доспа Вдъхновение и са 
адски интригуващи и запомнящи се 
герои, В Контраст с някош недотам 
обмислени босове В предните игри. 
Доста дискутиран факт е липсата 
на характерните за поредицата 
пространни и придвижващи испо- 
рията Кът сцени и замяната им с 
аншмирани Комикси. Въпреки че лова 
най-Вероятно е направено, за да се 
спести място на ИМО-то, личното 
ми мнение е, че КомиКксите са много 
умело създадени и пасват сглрахотно 
на базирания на мисии геймплей, пред- 
Виден аа се играе на малки порции. По 
този начин се създава и един малко 
по-добър баланс между геймплей и 
испория, до голяма степен разавиж- 
Ващ действието. 

По отношение на механикагпа на 
цгра Ропаше Орз е Класическо загла- 
Вие, черпещо с пълни шепи от натру- 
пания В МЗ опит. По пази причина 
моментално ще разпознаете добре 
познатите геймплейни похвати огп 
предишните части с няКолКо изненад- 
Ващи, но много интересни нововъве- 
дения. Въпреки масовите оплаквания 
оп проблеми с управлението, аз така 
и не можах да ги срещна. Даже напро- 
тив - смятам, че дизайнерите са се 
справили чудесно с липсата на Вгори 
аналог и редуцирания брой спусъци. 


От: Рай 


ае 


СВободната камера В трето лице ог 
Мв8з: Зирзиепсе се завръща, Като 
можете да я Въртите Във Всички 
посоки с помощта на сглрелКките, а 
|-бутонът я заспопорява зад гърба 
Ви. БаВвното промъкване и залепянето 
за стени Вече сгава с приъгълника, а 
Крогчето дава достъп до инвенпара, 
Който е намален драстично само 00 

4 предмегпа. 

С помощта на няколко проспли 
комбинации изпълнявате общирна 
гама от действия - пличане, пълзене, 
промъкване, прицелване и сгрелба, 
мощното премятане напред, Което 
събаря враговете, разнообразните 
СОС трикове... изобщо - повечето 
познати от МВ83 неща. За съжаление 
рязането на гърла се е изпаршо В 
небитието, Както и използването на 
пленен враг за Жив щит. В пози ред 
на мисли цялата Кръв е елиминирана и 
Всички Вече умират чистичко и сте- 
рилно, Което е огромна Крачка назад, 
защото шменно разпляскващапта се 
Кръв и отчаяният 
ВиК на гардовете, 
получили куршум 
В главата, невед- 
нъж са ме Ввъз- 
пурали просто 
да ги очисгия, 


за да не ми се пречкат. Као Ком- 
пенсация получавате новичък радар, 
Който реагира на шумоВе и общо 
Взето намеква за посоката, В Която 
има някой, без да Ви показва точно 
Къде е Въпросният, улеснявайки из- 
лишно играта. Също така; за добро 
или лошо, целият зигмма! аспект огп 
М65З е премахнат и Вече няма да 
се налага да си правите полеви шини 
ши да осъществявате геноциа над 
местната флора и фауна. Това обаче е 
правилното решение, птъй Като пас- 
Ва по-добре на разделения на мисии 
геймплей на Ропаше Орз. 

Истински голямото нововъведение 
обаче се Крие В уникалната система 
за набиране на помощници. Още В 
началото установявате мобилна база 
(състояща се оп един брой Военен 
Камион с Верния Рой за шофьор) и 
шмате достъп 90“ няколко локации за 
изследване. За да отбележете няка- 
КъВ прогрес, шмате нужда оп помощ- 
ноци. Въпреки че е човекът армия, 
Снейк преценява, че лози път няма па 
се справи сам и активно се заема с... 
агитация. Погленциална работна ръка 
са гардовете, голяма част от Които 
са доста объркани и поизплашени оп 
вепе и не са съвсем наясно с мопи- 
Вите му, Както и разнообразният 
медицински персонал, механиците, 
дори и някои от босовете, Кошто са 
изключително ценни попълнения. За да 
пленште някоо обещаващ Кандидат, 
трябва първо да го зашеметите или 
чрез някоя СОС хватка, или с Верния 
Мк22, и ца го завлечете до Камиона В 
началото на нивото. След Края на ми- 
сията той Кисне В затвора известно 
Време, докато му дойде акълът и се 
присъедини Към Вас. 

Всеки член на екипа Ви има ред 


показатели оценени по системата 
от С за най-лош до А за най-добър 

8 съответната област. Опделно 
повечето шмат по някой специален 
сКил, Вариращ от по-бързо пличане и 
Влачене на зашеметени Врагове 00 
различни медицински и технически 
умения. По пози начин разбирате В 
Кой от четирите отряда - шпионски, 
технически, медицински и полеви -- да 
ги разположите. Опрядште имаго 
съотВетно различни предназначения 
- шпионсКият носи информация и 
опключва бонус мисии, а също така 
събира муниции от местагпа, из Ко- 
што шпионства, медицинският про- 
извежда лекарства и Възстановява 
затта между мисиите, глехниците 
изработват разни джаджи оп рода 
на пермични очила, а полевият отряд 
(8 Който задължително трябва аа е 
Снейк) изпълнява мисиите. 

ОсВен Змийчока, имате още трима 
помощници, Като Във Всеки момент 
управлявате по един, а осгпаналите 
се Крият В легендарните Картонени 
Кутии, разпулени из нивата. Предим- 
сгвото на работната ръка е, че ако 
Вашите хора са с правилните унифор- 
ми, оспаналите гардове не им 06- 
ръщат Внимание и пичовете могаг 
да влизат на места, недосптопни за 
Снейк, да събират повече предмети и 
да служат за пушечно месо. С напред- 
Ването на играта събирате някои 
уникални герои със специални умения, 
Кошто са много полезни. Всички тези 
нововъведения Ви Карат па се мъ- 
чите да съберете максимално Коли- 
честВво Войници ВъВ Всяка мисия и 
дори упорито да се Връщате на някое 
място, докато намерите достапъч- 
но добър персонал. Най-добрите Во0- 
ноци се намират по доста спранни 


АН 


От: БпаКе 
Змиите трябва да се поддържат 


Бърза справка показва, че Мета! беаг 
Зопа: Ропаме Орз понастоящем се радва на 
сборна оценКа от 89,295 оп най-големите 
списания и сайтове за игри, Което я превръ- 
ща ВъВ Втората най-добра Р5Р игра, създа- 
Вана няКога (след Колекцията оп мини игрич- 
Ко шиттез, Което пък я прави най-добрата 
сюжетна игра за Конзолата изобщо) и В 


пс ЕЙ Ев оре оо и 217-тата най-добра игра на Всички Времена. 


и СР5 сКаниране на определени места 
8 Япония, Както и далеч по-ппрадици- 
онното търгуване онлайн. 

За мулпиплей модулът, Който за 
съжаление тествах В доста ограни- 
чен аспект. Можегле да направите ад 
Пос сесия с бо 6 играчи, Както и да се 
пробВате онлайн В деата!сп, Теаг 
двасптайсп и сариге Ме Пад. Можете 
да използвате Всичките си Войници, 
Кошто сте натрупали с пот на чело, 
Както и голяма гама оръжия. 

По оглношение на техническата 
част Ропате Орз изглежда и звучи 
превъзходно. Графиката по нищо не 
отстъпва на големия брат за Р52 
и Въпреки че някои огп лоКкациите са 
леко нискодетайлни и скучни, моде- 
лите са превъзходни. Дейвид Хейтър 
огпново е предоставил своя униКален 
глас за озвучаването на Снейк, Като 
основна Критика Към аудио департа- 
мента е, че повечето диалози не са 
озвучени. 

От заключение няма смисъл на- 
истина - Всеки, Който харесва МЕ8, 
задължително ще се Влюби В това 
заглавие. За останалите то е добро 
начало. 


Шедьовър 


7 - 3 


(< -ла” 
Останалите оп поредицата 


Никак не е малко предвид факта, че става 
дума за нещо, което се побира В ожоба пи. 
Да не говорим, че след разните-недоКлатени 
хендхелд инкарнации на Принца, Сам Фишър 
шЛара Крофт, Голият Адаш е единственият 
емблематичен игрален персонаж, чийто 
образ не само че нее осакатен В ожобното 
си приключение, но и бива доразвит по един 
невероятно правилен, метъл гиъров 90 
мозъка на дигиталните си Кости, начин. 

В този ред на мисли Ропаше Орз е абсо- 
лютно задължителен за Всеки фен на поре- 
дицата, защото съдържа В себе си повече 
сюжет, опколкото някога съм Вярвал че 
едно Жалко ОМО може да поеме. Визията 
също е повече от добра изненаца, Като 
след тази игра и Теккеп: Пагк Незштеспоп 
идеята за Тпе Ещег Зсгойв Тгаме!5: ОБНмоп 
Вече не ми се струва Като изкристализи- 
рало безумие. Но истината е, че и соброто: 
озвучаване, и графичните попадения, и хшт-- 
рште геймплейни прийоми... пе са преходни 
неща, защото Винаги ще се намери Кой да 
измисли нещо: по-Красиво и по-шдейно. Това, 
Което превръща Ропаше Орз Във Вечна игра, 
подобно на прите 0 солидни предшестве- 
нша, е отвъд тези неща. В апмосферата. 
В нарапива. В това, че нито за миг няма 
да ти хрумне, че играеш осакатено заради 
хендхела формата си заглавие. 

Защото Мега! беаг и Въображението на 
Кофжима... те не"познават граници. 
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Ватвом 5!к: Меоаз М АА 


Ловният сезонзатепористи е открит: 
следват откповенията! надвамата горски 


От: Зпаке 


спината е, че отдавна не 

си бяхме правили истинско 

САМ парти. Да, есгвали 
сме десетки мултиплеър заглавия В 
нашите променящи адреса си офиси, 
но сред гледащите ни осъдително 
купчини с очакващи Внимание 00- 
Кументи и обичайната ежедневна 
трудова обстановка просто не е 
същото. ДоКато сега - сега беше 
различно. И няма Как да не бъдем 
благодарни на Дъговата шестица, че 
шменно пя беше исКрицата, Възпла- 
меншла Кладата на това позабравено 
удоволствие. Шест Компютъра 
(плюс един препечен от Солитер 
лаптоп и един 05, на Кошпо жените 
на Макс и Мед изпърпяваха Коман- 
доските изстъпления на половинките 
сш, един апартамент, количества 
цигари, храна, спиртни и безалкохол- 
ни напитки, способни да осигурят 
на обсаден град поне аве особено 


благоденстВени години и... 24 часа 
Вайпбоу 51х: Медаз. Беше Крайно 
приятно и освежаващо работното 
ежедневие мероприятие. Особено на 
фона на предишното ни Госкдомп 
мулти, Което отне на двама ни 
с МАК Към шест часа за скучно 
прегазване на основната сюжетна 
линия, след Което потъна В забрава. 
Е, във Медаз определено беше 
различно. “Сценарният” Кооп не беше 
нещо особено Впечапляващо, най- 
малкото защото спестяваше Всички 
елементи от историята, хвърляше 
В лицата ни определени нива без ясно 
обяснение чий точно го диршм там 
и Каращи Всеки от нас, Който не в 
изиграл сингъла, да се чувства уме- 
рено тъпо. Истинският фън, изне- 
надващо, дойде с другите режими на 
игра, Кошто силно Ви препоръчваме 
да не пренебрегвате. Особено Коопе- 
рапивният лов на терористи, Който 
беше сред най-напрегнатите ни мре- 
ЖоВви преживявания В последно Време, 


виезевата 


благодарение на поглалнапа липса 
на риспоун за играчите и инфаркт- 
ното надиграване с проявяващият 
сериозни амбиции за очистването 
ни Изкуствен Интелект. Убедени 
сме, че друг подобен Кооп, Каращ 
те наистина да се довериш изцяло 
на партньорите си, за да оцелееш 
и победиш, не е Вижаал бял свят В 
последно Време. 

На Всичкото отгоре играта е оп- 


тимизирана зверски добре за мулти, 


Кагло Визуалните прелести автома- 
тично се самонастройват така, че 
да не ги сече драспично насред ме- 


лето. Съветът ни е по никакъв начин 
да не пробваш |АМ или онлайн играта 
Във Версия 1.0, защото Крашовете 
са по-чести и от сблъсъците на 
самолети с небостъргачи на 11.09. 
Последните пачове обаче оправят 
достапъчно добре сплабилноспта, 
за да можете да се насладите на 
тази великолепна игра от нов ъгъл. 
Без да е новият С8 или Вашейе!й, 
Мецаз предлага забавен, изчистен оп 
излишни усложнения и изненадващо 
бърз и адреналинов - предвид иг- 
ралната си механика - мулгиплеър. 
Браво, БЛ 
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ВатБоми 9х: Медаз предложи на зажа- 
днелите ни за тактически екшън душици 
шест Вида мрежова игра. Ще ги предложи 
ина теб, стига да си склонен да се лишиш 
от съня за известно време, защото сте- 
пента на зарибяване е нехуманно висока. 


-Айаск апд Оетепа 

Ясно е. Два отбора, Капо единият 
трябва да защитава дадена позиция, а 
другият да я превземе. Любим режим В 
Оейа Рогсе глук се появява с гръм и тря- 
сък, само за да покаже, че и В ВапБоуи не 
падат по-долу от Оейа. 


-Зшума! Егее Рог АП и Теат Зшгитма! 

В този режим играчите са без право на 
респоун. Който остане последен В мелеппо, 
печели. В опборния Вариант, логично, пече- 
ли отборът, чийто играч е последен. 


-Зпагрзпоо!ег Егее Рог АП и Теат 
Зпагрзпоофег 

Добре познатият ни Детмач. Имаш 
право на “Възкресяване”. Играчът с най- 
много фрагове печели. 


-Вешеча! 

Отборна игра, подобна на Сариге Тпе 
Над. С тази разлика, че целта не е ба 
вземеш Вражеския флаг и да го опнесеш 
бо центъра на твоята база, а да вземеш 
Кколба с химично оръжие и да я занесеш 
до Контейнер, Който обаче не се намира 
на мястото, Където е твоята Колба. С 
други думи разположението на “флаговете: 
и местата за отбелязване на точка не 
съвпадат, Както В оббикновен СТЕ. Това 
Води до необходимостта отборът да 
държи под Контрол повече позиции, за да е 
сигурен В победата си. 


-Соор Теггопв! Нот! 

Любимият ни режим, споменат и 8 
основния текст. Отборът плрябва да 
елиминира всички терористи на Картата. 
Играчите нямат право на респоун. Ловоп 
на терористи подтиква Към Кооператив- 
на игра дори повече от З1огу-0, а ако се 
почувствате силни и решите да Вкарате 
максимално Количество терористи, при 
това на по-Висока трудност, ще добиеге 
едно неповглоршмо чувство за обрече- 
ност, глип: “сам сред Вълци”, Колкото и 
играчи да сте. Задължително изживяване. 


-Соор Зюгу 
Смятаме, че е ясно. Основната 


сюжетна линия В Кооперативен режим, 
минус сегментите от развитието на 
историята, Както Вече споменахме. Добро 
адреналиново преживяване заради новоот- 
КривВащите се тактически Възможности, 
но едва след самосиндикално изиграване на 
сингъла. Иначе ще ви е тъпо. 


ЕМБбАСМЕБ ЕМЕМУ 
ИМЕ: ТВАТЕ 


От: МгАК 


Колвгапа право го е Казал. Играта 
предспавлява истинско удоволствие 
В кооперативните си режими, а ако 
успеете да се организирате повече 
хора, и депимачовите си такива. Това, 
по Което моето мнение се различава 
относно играта, е стори-то, Което 
според мен може да се превърне 8 
истинско КооператиВвно удоволствие, 
стига да се играе Както подобава 
- без респоун, с пакплическа мисъл, 
бавно придвижване и преценяване на 
Всяка ситуация. Липсата на огра- 
ничение при “съживяването” обаче 
ще накара повечето геймъри ца се 
Впуснат щуро напред В един пипично 
С5 стш, Който тази игра никога не е 
полерирала. 

Иначе някои от мусиште предлагаг 
наистина много повече удоволствие 
по този начин, отколкото В сингъла, 
поради простата причина, че екипът 


-) 


ЕвлС ОВЕМАПОЕ 


може да се раздели на 4 опделни и са- 
мостоятелни бойни части (забравихме 
да споменем, че спори-то може да се 
играе от до 4-ма човека, за разлика от 
З-членния ти отбор В сингъл Варианта 
му). Друго голямо предимство е, че не 
ти е нужен Визуален Контакт, за да 
изпратиш част от отбора си В друга 
точка на нивото, Както В сингъла. 


сотеяттиче 
ЕСШРМЕМТ 


ламов 


сготнмв 


22 РВОТЕСПОМ 
я - мовиту. 


Просто се разбирате Кой Къде ще 
покрива, и готово. От тази гледна 
точка обаче липсва поддръжката на 
Мое Омег |Р При това много липсва. 
Ако не сте В една стая, Както бяхме 
ние, и не можете да КомуниКирате 
помежду си по друг начин, освен с 
Вградения чат на играта, голяма част 
от тактическите изпълнения сплавап 
безсмислени, пъ Като Комуникация- 
та между огделните звена на екипа 

е твърде муана, да не говорим, че 
докато искаш да Кажеш нещо някому, 
си изложен на сериозна опасност, пъй 
Като не можеш да правиш нищо друго, 
докато пишеш. 

С думи прости - препоръчваме мул- 
типлейъра и особено Кооперапивиния 
такъв на Ватпвоми 8/х: Мецаз на Всички 
Ви. Ние със сигурност ще продължим 
да го играем поне до излизането на 
Ш 2007. 


Жанр: Води се симулатор | Производител: Епсегсепгпепс 
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Нупоув зциайкопд 


Маупау, тауйау, ме аге зо по Фоъи! 


че, В Уъркшопа правим 02- 

ромни Жертви заради вас, 

читателите. Те не Всеки 
път се изразяват 8 пова да Висим 
по нощите, да работим по 48 часа 
без прекъсване или да се скосваме ог 
обикаляне по печаплници, рекламода- 
тели и Всякакви институции, само и 
само за да излезем изобщо (че и що- 
годе навреме). 

В много оп случаште на нас ни се 
налага да унищожаваме мозъчните си 
Клетки с недоразумения Като Еубоу 
Здиайгопз. Играта, направена по едно- 
шменния филм, Който мина незабеля- 
зано по световните и нашите екрани 
(напълно заслужено, между другогпо), е 
Всичко друго, но не и начин да се раз- 
повариш от глежкото ежедневие и да 
се оплпуснеш и забавляваш с един що- 
годе читав интеракгиВен продукт. 
Абе Какво се опитвам да разтягам 
ЛоКкуми? Играта е тотален провал, 
абсолютно безполезна и отвращава- 
ща димяща Купчина лайна, и ако си 
гледал филма и с право си мислиш, че 
няма Как да се появи някакъв по-тъп 
продукгт на тема Въздушни битки ог 


Е няма начин! 


Вагпо Апде!5 


Първага Свегловна Война - грешиш. 
Такъв продукт е насглоящопо недо- 
разумение на гейм индустрията, оп 
Коего считаме за свой дълг да те 
предпазим. 

Кагпо начало, управлението на 
самолетите В пова подобие на игра 
е със сигурност В пъти по-сложно, 
отколкото изглеждаше Във филма. 

И докато героште там се научиха 
как се лети, след Като ходиха по една 
дъска на прости, то на теб най-Веро- 
ятно и дъската няма да пи помогне. 
Тъй като нико0 не е счел за нужно да 
направи свестни учебни мисии. Тези, 
които присъстват, се състоят В 
досадни полети, на Които ти е позЗ- 
Волено само да гледаш, 
7 докато самолетът 
прави разни маневри, 
а опдолу се изписва 
Кой бутон по принцип 
би причинш на легя- 
щата Купчина ниски 
полигони да извърши 
завъртане, потапяне 
шли Каквото там прави 
8 момента. За да пи е 
още по-Весело, липсва 
разумен и досплъпен 


начин да си нагласиш Контролите 
Като хората. След няКолко опита да 
намекна на играта, че шмам джойстик 
и изрично бих желал да играя с него, се 
изправих пред завършена Контролна 
схема, състояща се от микс между 
Въпросния, Клавиатурата и геймпада. 
Не знам Как пи се Вижда идеята па 
завиВаш с ажойстик, да конглролираш 
Височината с геймпад и да спреляш и 
да се оглеждаш с Клавиатурата, ама 
аз не Виждам и октопод с хобот как 
би могъл да се справи. Може би за 
пова разработчиците предвидливо са 
осплавили функцията авглопилогп за 
Всички маневри - излитане, Въздушен 
600, летене и Кацане. Така можеш 
само да си гледаш 12-пе мисии и да 
се чувстваш добре. 

Това последното би било прекрас- 
но, ако играта приличаше на нещо. 
За съжаление обаче пя е Купчина от 
ниски полигони, грозно осветление 
нелогичен моделинг и отврати- 
телни звуци. Наземните единици и 
структури изглеждат Все едно аз 
съм ги рисувал. С Водни боички, че 
да е по-неразбираемо Какво точно 
представляват (за справка - един- 
стВвеното, Което мога да нарисувам 
що-годе свястно, е името ми с 
Жълто на снега). Модвлите на са- 
молети изглеждат достоверно, ако 
самолетите по онова Време са били 
конструирани от хартия и лепило 
“Кале”, при това от 5 годишни мур- 
гави брапя със сериозна зависимост 
Към съответното лепило. Звуците 
напомнят за удари по гленожера с 
хожишца и могат да пи свършат пре- 
Красна работа за будилник, но не ц 
да те ориентират за плова какво се 
случва на бойното поле. Тук трябва 
да отбележим, че Видимостта ти 


от Кабината е сведена до абсолют- 
ния минимум. За да се оршентираш 
какво сглава В небесата около теб, 
трябва да импровизираш малка нощ- 
на музика по бутоните на Клавиату- 
рама, за да се оглеждаш поспоянно. 
Ако искаш да Влезеш полноценно В 
атмосферата, си представи, че пе 
гонят банда пияни метъли, подрън- 
квайки с Вериги В такт. 

Играта има и мултиплейър. Но ако 
си мислиш, че той спасява работа- 
та, дълбоко се ложеш. Първо няма 
луди хора, Които да го играят плака 
шли иначе, па можеш да срещнеш 
само някой и друг заблуден и псуващ 
рецензент по сървърите. Фактът, 
че можеш да играеш с немски само- 
лети - Което няма Как да стане В 
сингъл-а - Както и това, че играта 
предсглавлява нещо Като ММО със 
самолети - с рейтинги, прупане на 
точки и Качване на нива - не обяс- 
нява МЕСЕЧНАТА ТАКСА, за бога! Абе 
тея са луд! Баста! 
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От: Впакевдооту 


Ваз5 Рго Зпорз Торпу Ншиег 20078 > 
Вас Рго Хпорв Тгорпу Ваве 2007 


И ловец съм, и рибар съм... 


ловец съм... 


В лова има нещо първич- 
но и аграрно. В хентая с пипала - 
също (не, не, там има основно преко- 
мерно Количество телесни течности 
и излишно много фалцетно пищене 

- бел. специалиста Ролана). Но да не 
се опклоняваме от пемага. А именно 
- сексът с елени извън ловния сезон. 
Или по-точно спрелбага по гпях. Ако 
се казваш Елена - напуснш! Еленко, пи 
Къде бе? Ти си защитен Вид. Дай тоя 
Оигех насам. Оребрения. 

Във Всеки случай, ако някога си 
мечтал да попаднеш сред дърветата, 
без кожен шлифер на голо и пушка без 
“и В ръце, то от Ву Мойп батез явно 
са мислели именно за пеб, Когато са 
работели Върху ловния си симулатор. 
Ако не са, си В правото си да ги рев- 
нуваш. 

Въпросната игра представлява 
нещо Като Шпгва! Тошпатеп! 2007, 
само че с елени. Всъщност новия ИТ 
така и не сме го Виждали, но сме 
убедени, че ще изглежда така. Или 
поне се надяваме. Минус елените, 
разбира се. 

Шегата настрана. На лява страна, 
за предпочитане. Големият Джон 
ни предлага поредния си бесплселинг 
ловен симулатор, шмащ за цел да и3- 
мести поредния бестселинг Зитз ог 
първите места В Класациите. Играта 
е Комплексна до безобразие. Има дори 
и ВРО елементи, а по лицеви анимации 
Вазз Рго Зпорз Тгорпу Ншиег 2007 бие 
и Овимоп. То не, че и първия Зшрег 
Мапо Вгоз не го прави де, ама звучи 


представително Като сравнение. Има 
си елени, Както може би опбелязах- 
ме. Има си ловна хижичка, залезчета, 
горички, еленчета... и един Драгунов 
на рамо. Че и превозни средства си 
шма, Като В Нао-то са, чеспна прол- 
ска. Имаш и инвентар, Който побира 
средно между 5 и 25 предмета, В 
зависимост от това КолКо си пил (е 
хубу де, а пипалата Къде останаха? :( 
- бел. Роланд, Който очакваше повече). 
Предметите се деляг на няКолКо Ка- 
тегории: пушки (добре Калибрирани, за 
да не опикавате поалетната чиния), 
дрешки (ог последната Колекция на 
Версаче - литеръли последната, нали 
почина момчето), аксесоари (аман 
от непровокирани с нищо мръсни 
асоциацийки бе, ловният ти билет не 
Включва опцията да пребиеш елена с 
изкуствен член), дневни дажби (оп 
русенско Варено и боб с пръжкКи, Съми- 
шиш) и разни приспособления за привлу- 
чане на дивеча (другият Вариант е да 
използваш естестВения си сексапил). 
Бидейки Вече екипиран, облечен 
и подпийнал, можеш спокойно па си 
избереш измежду няколко локации, 
Всичките ситуирани В Щатите раз- 
бира се, защото не Виждаме Кой друг 
идиот ще си Купи играта. После оти- 
Ваш, стреляш (8 булет пайм, няма 
ташак) и се молиш трите полигона, 
Които са попаднали на мушКата ти, 
да не са някой защитен от неясни 
природозащитни закони Вид, защото 
8 проплиВен случай ще пе сполети 
съдбата на Колегата Снейк, Който 
отсптреля един тапир и за наказание 
беше изхвърлен В основното меню 


без право на обжалване и облаждане. 
Последното го подтисна дълбоко и го 
накара да потърси душевен мир В по- 
лите на Витоша и под полите на две 
лесничейки. В пози ред на мисли той 
посвещава тази статия на ЕВсплапий 
и Стамат. 


...ш рибар съм 


В риболова също има нещо първич- 
но. Миризмата на умряла мряна ни 
навява нежни еротични спомени за 
Мимето от осми бе Клас, докато ние 
гледахме Водоема 0 с изражението на 
гладни шарани по Време на размножи- 
телните миграции. Търсихме същите 
емоции и В Вазз Рго ЗПорз Тгорну Ва 
2007, но не открихме там дори и 
най-обикновен сифилис. Депо се Казва 
- така и не се намери Какво да повъз- 
пали Водиците ни. Но ние играхме с 
рецензентско упорство и стигнахме 
до следните изводи: 

А Преебали сме се с Мимето, 8 
играта има един-два по-хубави скина. 


Б/ Водата В играта, Въпреки че не 
е зле направена, не става за изсту- 
дяване на бирата. Ние лично счупихме 
3 монитора, доКато го установим. 
Добре, че бяха служебни. Ако броят 
се е забавил, да знаеш, че пова е 
пручината. 

В/ Риболовът изисКва поспоян- 
ство. И търпение. На нас ни отне 
към 2 часа и половина да хванем пър- 
Вия си Костур. Ама при положение, че 
Мумето я дебнахме осем месеца, пак 
сие оферта. 

Г/ Изборът на стръв е много 
Важен. Номерът с червеште става 
само на Панчарево. В Вазз Рго ЗПорз 
Тгорпу Вазз 2007 прябва да си Кре- 
апиВен. Играта предлага немалко 
разнообразие от различни приставки 
Към рибарската Кука. Ама спръвта, 
с Която уловихме Мимето, пук не 
подейства... Водата беше ледена, не 
за друго. 

Д/ В играта има и рейсинг еле- 
мент. Който, след безумнопо чакане 
нещо да Клъвне, ни подейства Като 
третия тек с Мимето. Демек - и306- 
що нямаше нужда от него. 


„.на Купона цар и господар съм 


Всъщност и двете разглеждани 
игри биха могли да бъдат изклЮю- 
чително забавни, ако поодържаха 
мултиплеър, Какъвто, за наше ловно- 
рибарско присКърбие, отсъспва. Така 
че единственото забавно нещо за 
теб остава тази статия. Ако и пя 
не тие била забавна - сори, и ти си 
се преебал Като нас. 
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Те хтейш 


Балада за половия орган 


пе 5те!й, за незапознати- 

те, е сериал, Който Върви 

по западните телевизии 
и разказва за умерено Корумпирано 
ченге на име Вик, Което не се свени 
да си изцапа ръцете, когато се нала- 
га. Шоуто се Води добро и има доста 
награди, така че може и наистина па 
е такова. За съжаление обаче, еднои- 
менната игра най-нежно смърди. 

Тпе те е пърд порсън екшън 
с елементи на прясна лоботомия, 

В Който ти поемаш ролята на Вик 

и трябва да се мотаеш из много 
пресплопни КВартали, Къдего рандъм 
брой гангстери повтарят три или 
чепири еднакви реплики до припадък. 
Скритият собплот В играта се Вър- 
ти около Коварния план на мафиотски 
бос да завладее града, Каго Видиоти 
Жителите му с повтаряне на малоум- 
ни лафове... 

Както и ба е, сега историята. 
Интропо на играта се състои оп 
накъсани В сглил “Какво се случи В 
предните 100 епизода” игрални Кадри 
от сериала, Кошто се очаква да ни 
ВъВедат В обспановката. Не ни въ- 
Веждат. Следва озоваване В някаква 
Къща, Където ги обясняват как па 
сърчваш, да спреляш и изобщо да си 


Със сериозни проблем! 


много бедес ноу-нънсенс Кораво ченге. 
Оттам нататък следва Върволица 
от изпепеляващо малоумни мисии, 
сВързани от поредица много Куул и 
мийшнингфул разговори, разкриващи 
някакъв “ние сме много гангспа, оп- 
раснали сме на улицата и знаем КЪВ 
е Истинският Живот” шайт, Койппо, 
дори и да си фен на сериала, смело 
можеш да скипнеш, понеже е много 
смешен. 

По оплношение на геймплея, Тпе 
Зте19 носи трагичния полъх на Късен 
УВе, който е полкова ппъп, че не е 
дори смешен. В общи линии или пряб- 
Ва да се промъкваш из разни места, 
ши да разпитваш заподозрени, или 
да преследваш бандити по улиците. 
Първото е убиец на малки деца, за- 
щото има само един начин да минеш 
стелт-мисиите - на принципа на 
пробите и грешките. Враговете Вина- 
ги знаят Къде си и Винаги се обръщат 
ком теб, ппочно Когато гледаш иззад 
ъгъла. Рилоуд. Пробваш пак от друг 
ъгъл - НЕ! Пак пе Виждат. Рилоуд. 
Опитваш се да.. НЕ! РИЛОУД! И т.н. 
Пробвах и на вазу. Сейм шит. Играта 
очаква от пеб да налучкваш, Като за 
Всяка грешКа те Кара да почнеш миси- 
ята от начало. Ае нема нужда, а? 

Пресгпрелките са още по- 
малоумни. Те Зе! е екшън, 
ок? Е да, ама ВиК е ченге. Мно- 
го Кораво и безсКрупулно ченге, 
обаче Въпреки това ченге. 
Това е отразено от т.нар. 
пеа!-те!ег, Който се полни 
Всеки път, Когато засглрреляш 
някого, и се празни, ако преда- 
Ваш доказателства, Вместо 
да си ги Коташ, и аресгуваш 


хората Културно. Имайки 
предвиа, че играпа изисква 
от теб да убиваш постоянно, 
системата е меко казано 
абсурдна. Но пък за щастие 
един арест компенсира пет- 
шест убийства. Съвсем Като 
риъл лайф, а? Разбира се, 
най-голямото удоволствие 
идва от факта, че Вик си има 
партньори, и пе често са с него по 
Време на преспрелките. Хвърлят се 
Като миниран талибан Ком преспто- 
пниците и най-нежно умират преди 
изобщо да успееш да сплигнеш 00 глях. 
Рилоуд. Опитваш се да ги наобягаш, 
за да излезеш ти на пътя на куршу- 
мшпе, щото поне си малко по-почен с 
абсурдния мерник. Да, ама не си. Сис- 
темата за прицелване е по-малоумна 
шот ИЙ-то. Рилоуд! Изритваш ядно 
конзолата. Нещо се бъгва. Рилоуд! 

Разпштште пък са полкова абсурд- 
ни, че чак са Весели. Очевидно В Кри- 
миналния свят на Тпе Зте!4 плова, че 
си ченге и си насочил пистолет Към 
някого, не го прави по никакъв начин 
по-сговорчив. Напроплив, повтарягл 
“ап? допе апутп!” до припадък или 
докапо не почнеш да ги биеш. Така 
се Води “разпит”. Просто ги хващаш, 
намираш Включен Когплон, глодлетна 
чиния или някой друг Класически Куес- 
чънинг дивайс и действаш. При това 
се Включва мини-игра, В Която пряб- 
Ва да напиискаш произволно появява- 
щи се на екрана бутони. Смисълът на 
последната обаче е малко неясен, пъй 
Като ако не нацелиш бутона, не става 
НИЩО ЛОШО... 

Единствената приятна (но разбира 
се зле реализирана) идея е препър- 
сВането. Навсякъде, Където се появи 
иконка, че можеш да пърсиш, се оп- 
Варя мини-игричка с полицейска значка, 


по Която местиш един Курсор. Ако 
докато свърши Времето, нацелиш ран- 
дъм мястото (коурсорът се променя 
с приближаване до целта), откриваш 
сКрития предмет (наркотици шли аму- 
ници). Ако не успееш обаче, по неизЗ- 
Вестна причина не можеш да пторсиш 
пак. Съвсем Като В реалния Живогп, ако 
не намериш нещо от раз, то изчезва 8 
Голямата Розова Бездна. Рилоуд! 

На места се очаква от теб и да 
инсценираш доказаглелсгпва, за да 
очерниш пресплопниците. Забавен 
момент е Как още Във Вглората мисия 
се иска да сложиш две глухли хероин В 
една Коща, Която без друго е пълна с 
наркотици, ебати! Ма пе понеже не са 
твои, такова... 

Не, Всъщност причина да играеш 
Тпе Зте!9 просто няма. Ог Каквото 
прочетох, играта не може дори бегло 
да наподоби КачестВвопо на диалозите 
и сюжета на сериала (Въпреки че 00с- 
та оп актьорите озвучават героште 
си), така че феновете му ще осгланап 
безумно разочаровани. Визията е раз- 
мазващо зле (нещо Като СПме Вагкегз 
Ипдута за бедни), звукът е проспо 
трагичен, а геймпл... РИЛОУД! 

Но пък ако шмаш някаква Конкрет- 
на страст Към това да си Косаш 
нервите с проби и грешки В безумно 
пъпа история с некадърна механика 
и смешни герои - играта е точно за 
теб. Аз ще направя Всичко Възможно 
да я забравя скоропосглижно... 
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паск://0.0. Мо!. 1- Веви 


Тпе Мона - отново исотмъщение 


ози материал няма да е 
Т по обичайната схема. Тъй 
Като мястото ми е Крайно 
недостатъчно, а и В проекта има още 
дВе игри (Вглората се чака съвсем 
скоро), ославям обстойното описание 
на геймплея за плях, а пук ще си пого- 
Ворим малко за .паск//РВОЕСТ. 

Това е огромен франчайз, обхващащ 
пракглучески Всички Възможни меди- 
уми - от четирите Р52 игри, около Ко- 
ито се Върти Всичко („паск/Имесоп, 
„паск//Мшщаноп, „паск//Ошргеак и 
„паск//Оиагапипе, Които са опделни 
епизоди на една игра), през един тон 
анимета (Вж. Карето), па до Книги, 
манга, тениски, играчки и Какво ли още 
не. В основапа на „паск// спои много 
интереснага Концепция за РПГ, чийто 
сетинг е ММОРПГ. 

Годината е 2015-та и ВсичКи са 
Вманиачени по Тпе Мопд - футурис- 
тично Виртуално ММО с милиони 
играчи от цял свят. И докато пе 
Кагерят нива В играта, В реалния 
свят създателите 0 от СС Согроганоп 
играят свои игри и не Всичко е такова, 
Каквото изглежда. А Когато Вирту- 
алният свят започва да Влияе и на 
реалния, нещата ставагл 
опасни. 

„паск//6.Ц. продължава 
няколко години след оригинална- 
та тетралогия. Офис-сгра- 
дата на СС Согр. е раз- 
рушена при пожар и 
сървърите на 


НР 138 


Тпе Мопад са унищожени. Не след дълго 
се появява Те Мопа К:2 - Впора вер- 
сия, В Която има много и най-различни 
промени. Ти поемаш ролята на Хасео 

- РКК (Рауег КШег КШег), който пре- 
следва най-големия РК - миспериозния 
Тп-Едде, прапил приятелката на Хасео 
- Шино - В риъл-лайв кома, след Като 
я убива В Те Мопа. Срещата им (още 
8 началото на играта) е КюатКотрайна 
и фатална за Хасео - цялата му ин- 
формация е изтрита и от убер мощен 
герой с Висок левъл, той се озовава на 
стартова позиция. Сблъсъкът обаче 
му показва, че ТП-Едде не е нито нор- 
мален РК, нито изобщо нормален Клас. 
И той огново се ВпусКа В пърсене, 
Което този път ще промени живота 
му завинаги. 

Малко и за самата игра - но- 
Вовъведенията спрямо 
предишните части са 
колосални. Вече можеш 
да се лог-аутваш 
от Тпе Мопа и да 
четеш Къмюнити 
форума (В Който 
се появяват 
попици с почти 
реалистични 
постове 
В тях, 
макар и 


ВР 39 


ти самият да не можеш да постваш), 
да си проверяваш мейла (с опции за 
предварително зададени опговори 

на определени свързани със сюжета 
места), да глеваш новини (с ВКлючени 
В тях Кратки аниме-филмчета от по 
няколко секунди), да си сменяш уолпей- 
пъра и т.н. Количеството Кънтент В 
играта е Колосално и наистина създава 
усещането, че героят ти е Жив човек, 
играещ ММО. 

На ниво геймплей заглавието си 
е Паскпзазп с доспа Къпсцени, 
движещи историята. БитКите са В 
реално Време, с адски много ефекти 
и различни супер Красиви Комбота, 
Които можеш да правиш сам и заедно 
с партито си. 

Из Тпе Мопа се движиш през магр 
дайе-а, Кодето трябва или да Въведеш 
името на местността (комбинация 
от три думи), шли сам да си генери- 
раш/отКриеш такава, комбинирайки ду- 
мите, с Които разполагаш д0 момента 
(те, Както и уолпейпърите и музиката 
за бекграунда на основното меню, се 
отключват В глопиците на Къмюнити 
форума, но и при няКош разговори). 


Отлична 


пкселаи 


досегашните „паск//-ове 


„паск/ ММ - аниме с 26 серии на Вее 
Тат и Всъщност първото „паск// заглавие 
изобщо. Вапда/ поръчват на студиото 
ОВА с 4 епизоца, Всеки оп Които да Върви 
Като бонус-ОМО с по една от първите 
„паск// игри. Резулпатът толкова им 
харесал, че дават Карт-бланш за създа- 
Ването на ТВ-аниме, чието действие да 
се развива изцяло В Тпе Мопа. .паск// ММ 
е много Красив сериал с прекрасна ат- 
мосфера и чудесна музика (най-доброто 
ОСТ на Юки Каджиура до момента), но за 
съжаление историята му е силно недораз- 
Вита и разчита за обяснение на следващи- 
те заглавия от франчайза. 

„Паск/ЛММАЦТУ - Въпросната ОВА 
8 четири части. Историята се Върти 
около интригите, заобикалящи СС Согр. 

и странните случаи на играчи, изпадащи 
8 Кома. 

„паск/Ледепа о пе Таг! Вгасепен 
- детско аниме с 12 епизода, В Което 
отново се появяват и герои от ЗВМ, но 
Као цяло е твърде покемонсКо, за да му 
се обръща специално Внимание, а и няма 
много общо с цялостния сюжет на „паск// 
поредицата. 

„Паск//Кооб - последното до момента 
заглавие по темата, което се явява 
голямата история, оп Която тръгва 
„паск//6.И. Тук се запознаваме с Хасео и 
Виждаме Как малко по малко се превръща 
В Тпе Теггог о! Ова. Научаваме повече и за 
приятелите му (Включително изпадналата 
8 Кома Шино), аи за Т1-Едое. 

„паск//Бонуси - проеклът е пълен ис 
опделни ОВИ от по един епизод. Някош оп 
тях смесват герои оп различни заглавия, 
други са допълнителни истории с плях, а 
трети са пародии. 


За тази сграничка - плолкова. 
ПоВече за самите игри ще си говорим 
8 материалите за следващите две 
части, а засега имаш препоръката ми 
да тестваш Вешит. Играта е зарибя- 
Ваща и направена плака, че незапозна- 
тите с франчайза да не се чувстват 
Като В небрано лозе, така че няма да 
шмаш проблеми. 


» РС » Х360 
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Аз, поботчето 


) ще Като пробвах та!-а 

. му на Хрох Пие Агсаае, 

“ разбрах, че ВобоВИг не 

е поредната дребна губивремка, 
пусната на даунлоуд сървиса за 
мини-игри на ХБох 360. И наистина, 
започналият Като Тесп депо първи 
проект на независимото сплудио 
МаКед5куЕтепаттеп! се оказа съ- 
щинско бижу, пок било то и не съв- 
сем ошлайфано. 


Медамоево 


Човечеството опдавна е изчез- 
нало ог лицето на Земята, но това 
не пречи на Блиц, роботчето-техник- 
тенеке, чиято роля поемаш В играга, 
да шета из базата на могъщия лунен 
брасе Саппоп. И Когато спокойното 
му ежедневие е преКкоснато от нео- 


чаквана инвазия на злия Космически 
пурат МедамОЕО и многобройните 
му миниънчета, то поема съдбата 
на света 8 собствените си метални 


ръце (не, че шма Какво друго да прави; 


единствената му дружка, роботче- 
то-изобретагпел Карл, е прекалено 
заета да Виси от тавана на рабо- 
тшлницата). 

За да може да активизира Зрасе 
Саппоп-а и да запрати лошКовците 
до другия Край на галактиката, Блиц 
трябва да пусне В произволен ред 6 
отделни системи из базата. Това е 
сВвързано с решаване на разнообраз- 
ни пъзели, препане на малки лоши 
роботчета и, В Края на Всяко от 
нивата, ожесточена битка с някой 
от по-малките МОЕО-и, Която може 
да се спечели само с изобретателна 
употреба на околната среда. 


Ме пеед а Бгоот дип! 


Вероятно Всяка Жена, радваща се на 
малки Котенца и пуделчета, би Възкли- 
Ккнала “Ауууу, не е ли сладък!”, Като Види 
Блиц. Поне до момента, В Който забеле- 
Жи, че той шма приставки за Всеобраз- 
ни смъртоносни ожаджи. В началото 
започва с обикновените си магнетични 
ръце, с Които може да хваща всякакви 
обекти (и В последствие да ги разнася, 
за да реши някой пъзел ши да бие лош- 
Кковци по главата). След Капо посъбере 
доспатъчно от плъркалящия се из 
новата Орогафит, може да се отбие 
до работилницата и да го използва за 
разнообразни ъпгрейди, Вариращи от 
оръжия Като ЕМР Вйе, Рве Саплоп 
и Егемуогк Саипспег до увеличаване на 
бронята, скоростта и скачането. 

Но гвоздеят на програмата са 
Тгастог Веат-овете, кошто Блиц полу- 
чава капо подаръче от Карл след ут- 
репването на първите си два МОЕО-а. 
Те са тясно свързани с брилянтната 
физична симулация на играта и давап 
Възможност за алтернапивни решения 
на пъзелите. С единия може да съединя- 
Ва ава обекта, а с другия да притегля 
Всичко по-малко Към себе си ши да се 
придърпва Към фиксирани обекти В 
средаппа. 


В тоз соте п зта! 512е5 


На пръв поглед ВовоВИ2 не изглежда 
особено впечатляващ за игра, правена 
с Ипгеа! Епате 3.0, но Като се Вземе 
предвид, че е побран В лимита от 50 
тр на Хрох Пие Агсайе, си в направо 
постижение. Миниатюрната големина 


е осъществена чрез пехнология за 
“ргоседига! 1ехигез” (генерация на текс- 
тури В реално Време), Която ще следим 
с интерес за 8 бъдеще. 

Разбира се, в 50 пЬ не може да се 
побере и Кой знае Колко озвучаване, но 
от МакедбКу Компенсират с Включва- 
нето на прекрасна електронна музика, 
сшлно напомняща за тази В Овиз Ех и 
първия Опгва!. В комбинация с тене- 
Ккиеното подрънкване и бипкането на 
роботчетата, гля създава пленителна 
леко меланхолична атмосфера. 


Сладко, но Кратко 


За съжаление не всичко, свързано с 
ВовоВ!И?, ухае на цвегя. Основният 
проблем е В управлението. Въпреки че е 
съвсем В тон с реалистичната физична 
симулация, В началото на играта по 
често се превръща В голяма пречка я 
по Време на някоя ожесточена битка с 
поредния МОЕО, я докато Блиц се чуди 
как да изКапери няКое съвсем обикнове- 
но склонче ши да прескочи някоя дребна 
тръба с неъпгрейднатото си колелце. 

Освен ппова, Колкото и да е забавна 
Като цяло, играта е елементарна (0со- 
бено ако поглеждаш подсказките, Кошто 
Карл пусКа Като зациКлиш някъде) и 
се минава за няколко часа. Но поне оп 
Макеадку са обещали скорошен мулти- 
плейър ъпдейт, Който се надяваме па 0 
даде малко дополнителен живот. 


НобоВ2 едва ли може да се определи 
Като голямо събитие, но определено е 
необичаен за Хбох Пие Агсайе и предлага 
предостаптъчно зарибяващ геймплей, за 
да си струва поне едно изиграване. 
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Тапалеж в гащите 


» ще докато го бранеше от 
“ Кучетата, Петър Мока- 

» нина разбра, че тоя непо- 
знат селянин не се е отбил при него 
току-тъй, а го гони някаква беда. 

И наистина - отзад В Каруцата му 
лежеше момиче. Гледаше настрана и 
лицето му не се виждаше. 

- Ш май болно имаш - Каза Мо- 
Канина. 

- Имам. Една СоничКа имам болна. 

Селянинът погледна Към овцете, 
запладнени на поляната, задържа 
очите си над тях, но не ги виждаше, 
а погледът му, полен с грижа, тъй си 
и блуждаеше. 

- Не ни траят децата - започна 
той. - Измряха ни две-три още мал- 
Ки. Соничка ни остана само. Но ето, 
че тя заспала и сънувала някакъв 
сенчест таралеж легнал на гърдите 
0. И оттогаз момичето не го бийа. 
Ей го, изсъхна Като Вейка. Вика “Там, 
дето беше Сянката, ме боли.” 

- Ама работа, ама работа! - чу- 
деше се Моканина. - Ами сега де го 
Водиш? 

- Водя го сега 23... хм... Как да ти 
Кажа... чухме, че тука 8 Манджилари 
се явил... явил се един сребърен 
таралеж! Досущ сребърен, Като 
монета. Който го Види, от Каквато 
и болест да е болен, оздравя! И на, 
дойдохме. 


Содомизъм 


Историята на Зотс Ше Нейденоцд 
започва с епично-драматично и 
наситено с екшън интро, Каквото 
би Видял В < сложи името на про- 
изволно Здиаге-Епк КРа>. В него 
Вечният злосторник Ог. Еддтап 
отвлича сладката (макар и леко 
КривоКрака, но Какво да ги правиш... 
японки) принцеска на Зоеаппа - Ее. 
В последствие се оказва, че гази 
нежна персона е Ключът Към осво- 
бождаването на някакво зловещо 
огнено зверче, Което може да даде 
на Едотап Власт над Времево-прос- 
транстВения Континуум. Разбира се, 
гвроят, Който Веднага дотичва на 
помощ на живота, вселената и 9е- 
Виците В беса, е не Кой ба е, а Зопс. 


С напредването на действието Се 
намесват и Вечно-депресираният- 


супер-таралеж-от-бъдещето ЗПмег 
иултумативната-форма-на-живот 
Зпадому, Като на Всеки оп плях е пос- 
Ветен огпделен епизод. 

На пръв поглед това изглежаа 
Като съвсем обещаваща предпос- 
тавка за няколко часа малоумно за- 
бавление, поне докато не осъзнаеш, 
че, колокото и да се смееш на глу- 
постите 0, играта се Взима съвсем 
насериозно и има прегленции да гли 
предложи тежка емоционална драма 
с поучителността и Внушението на 
епизод на Рокетоп. Както и лековат 
романс между ЕПзе и Зотс, Който ни 
Кара да се чудим Как игра, пропаган- 
дираща содимизъм с животни, може 
да се пробутва на малки деца. 


Епилепсия 


Доста често Зопс Ше Нейденод 
те Кара да щукаш из мъчително 
постния зо!ваппа и, В пипично ВРО 
спи, да общуваш с населяващите 
го персонажи. Въпросните проявя- 
Ват подозрителна готовност да 
споделят Житейските си мисли (акт, 
съпроводен от лицеви анимации, 
наподобяващи епилептичен гърч) с 
Всеки Гигантски Таралеж, Който ги 
заговори, и някои даже раздават Мо- 
гъщестВвени Странични КуестоВве оп 
рова на “Намери Пеле, Обичното Куче” 
(не се шегувам). Капо препапил 
човек те съветвам (ако по неведомо 
стечение на обстоятелствата по- 
паднеш на пази злощастна игра) да 
си спестиш болката и да бягаш нада- 
лече от Всякакви подобни оферти. 


Мозъчна смърт 


С малко Късмет може и да се 00- 
бвреш до няКое от истинските нива, 
Където се Крие последната надежда за 
поне малко забавление. Зотс, ЗПмег и 
бпадом Кръстосват 11 локации, Варира- 
щи от тучни полянки до заснежени пла- 
нинсКи сКлонове, и постоянно намират 
нови методи за фрусприране на играча, 
не без помощта на свръх-сенситивни- 
те контроли и ужасяващата Камера. 
Последната постоянно се обръща Във 
Възможно най-неадекватни посоки 
(особено В битките с босовете), зави- 
ра се зад всичко, що стърчи, и за Капак 
ес инвъртнато Въртене, Което само 
по себе си може да те прати в лудница- 
та, докато се опитваш да се спускаш 
със сноуборва на Зотс, да нацелиш 
някой гад със суперсилите на ЗПмег или 
да управляваш превозните средства 
на Зпадому. Но най-лошото е Когапо с 
повод и без повод трябва Временно да 
поемеш Контрол над стловарени ти оп 
сюжета странични персонажи. Освен че 


бопк Ше Неддепод 


са крайно безидейни отКъм умения, те 
допълнително изострят проблемите с 
механиката на играта. 


Погребение 


Зопс Ше Недденод има още сума 
ярки недостаптъци. ТъпКана е с пехни- 
чески проблеми, Като се почне оп флег- 
маточните лоудове, мине се през спа- 
довепе на фреймрейта (Които забавят 
и геймплея!) и се стигне до честото 
пукване на героите без Каквато и па 
е Видима причина. Босовете са малко 
и елементарни. Озвучаването на пер- 
сонажите е забележително безаарно... 
Мога да изброявам до утре, но едва ли 
шма смисъл. 

Тук идва моментът, В Който док- 
торите от Спешно отделение се 
споглеждат ппраурно, отбелязват час 
на смъртта и отиват да поплачат 8 
някое тъмно ъгълче на болницата. От 
ЗЕСА забиха поредния пирон В ковчега 
на Култовия навремето храбър та- 
ралеж, Който е незаменима част оп 
детството на не един и двама от нас. 
Искрено се надяваме да го застрелят 
най-накрая, та да спре да се мъчи... 


„Замислен, Моканина се Върна при 
овцете си и се залови отново за цър- 
Вуите, Които правеше от нещавена 
Волска Кожа. “Сребърен таралеж - ми- 
слеше си той. - Има ли го!” Но нещо 
го подпираше В гърдите, мъчеше го. 
И Като пусна шилото и погледна Към 
небето, той извика: 

- Боже, Колко мъка има по тоя свят, 
боже! 

И пак се загледа подир Каруцата. 


з атата е седми февруари, 

“ ове илядо и седма година, 

1 сействиепо се развива В 
Кштния Крайморски град Варна, Ваш 
покорен раб Говньо е преследван ог 
демонични срокове, докато В същото 
Време се опитва всячески да избегне 
неприятните последствия оп сКъс- 
Ванего на нервите на двеге глрепи 
от триумвират, пурнат от съдбата 
начело на нашето печатно издание. 

Ситуацията е Върло драматическа, 
напрежението достига най-високите 
си месечни точки преди да се ута- 
ложи отново В не особено адренали- 
новата процедура по запитване за 
заплати и укорштелно мълчание ог 
отсрещната страна. 

В тия полеви условия аз се Виждам 
принуден да пли изплюя на кратко 
мнението си за Випамау 2 - една 
игра, Която по една или друга причина 
Вероятно ще оставиш неизиграна, 
но Която, бъди сигурен, си спрува. 
Випамау 2: Тпе Огват 0! Тпе Ти е 
е продължение на недооценената 
Випамау, В Която испанците ог 


5итоп Ше Зогсегег 
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ВОНАМИАУ 2 


Репашо 9шаоз (ако св смееш, се 
чувспвай политически некоректен) за 
пръв пот разкриха на английски език 
таланта си да правят изключително 
шарени и забавни Куестове В епоха, В 
Която на мода са изключително чер- 
ните и попайни ЕРЗ-и. 

Брайън и Джина, прогагонисппи- 
те от първата игра, заминават 
за екзотично осгпровче, Кодего, 
Возейки се на самолет, прегплърпявап 
необясним инцидент. Брайън мята 
Джина от самолета, след Което някой 
хитро я разстрелва, но за сексуално 
облекчение на първия - без фаглални 
последици. През това Време плой 
сам приземява анпичната машина 
и двамата започват да се издирват 
Взашмно и да разплитат мистерията 
около поредната бакия, В Която са 
се Въвлекли. Същото приключение ги 
отвежда на разходка из Аляска, пи- 
рагсКки Кораб, подводния свят и про- 
чее характерни за Куестаджийската 
микровселена лоКации. Разкриването 
на ред повече оп историята би било 
пресплопление срещу онези, Кошто 


шиаго някакво намерение да пощракат 
диво из Випамау 2, гака че ще ги 
оставя няКоя и друга мистерия. 
Графично играта стоиш повече оп 
добре, Като са използвани двуизмер- 
ни фонови и триизмерни сапоотвп 
персонажи. Предвид нискобюджегния 
характер на заглавието, е съвсем 
нормално да не получаваш графичните 
фойерверки, с Кошто си свикнал ог 
десетгигабайтовите чудеса на пех- 
нологиите от предишните сгплраници 
(тя и Випамау 2 не е малка, В пая 
Връзка се приготви за сериозен удар 
по хард диска си и изготви списък с 
ненужни порнографски материали и 
нелегално придобити музикални файло- 
Ве). Въпреки това графиката е спило- 
Во хомогенна и забавна (за разлика оп 
настоящата статия, примерно, 
8 Която пак нямаше място 
за личните ми премеждия), 
Което В Крайна смегпка, 
Както Вика един небръс- 
нагл пияндурник от една 
прилично малоумна Е 
реклама, е най-Важнопо. + реч 
Но пручинага да изи- я 
граеш Нипамау 2 далеч не - 
е нито 8 графиката, нито 5 
В до голяма степен и3- | 
смуканата от пръстите 
история. Изиграванего 
си спрува най-вече зара- 


а 
с 
3 
- 


ди диалога и хумора в него - ебавките 
с Всичко, що е поп и напарфюмирано, 
игрите на думи и пиперливите закач- 
Ки. ВсичКо глова е откровено смешно, 
може би дори повече от станалата 
Жертва на необекливната ми и нек- 
Валифицирана преценка Ваутап: Кампо 
Вар. Дебилията, макар и да се 
среща пук и там, не е Катализагор 
на смешките и си струва авторите 
на шедьоври на лошия Вкус Каго Вай 
Оау .А да си вземат бележка и па се 
научат Как се прави В сглраната на 
бикоВепе, Виното и мучачо педера- 
спите. 


око да пипне 


Ме сЕ Спос! Весоп: Аймапсей Магпомег 2 
: Още от същото, ама по-добре изглеждащо. Няма лошо. ИВ/ са доказали, че го могат ВПо5! Несоп-а. 
Ние също сме доказали, че го можем, Когато ДишкКоВ не ни избива негрите танкисти. |ХЬох 360) 


Ф.. 


Ае 
3 


ха, 
За 4 


Р<1 
4 
Аап Маке 
Алън се събуди и се почувства по-преебан дори оп Макс. Ветеду имат Видимото жЖела- 
ние да но потопят още по-дълбоко В мрачните си геймплейни фантазии. Както и да изстис- 
Каг 90 Краен предел хардувъра ни, мамка шм. |РС, ХБох 360) 


5 : 
2. # 
нъж: 11 е 


сасз 

Един от малкото ексклузивни РС хитоВе Вече не в само РС хит. Което не 

ни пречи да го чакаме с гигантско непърпение и да се Возбуждаме притеснително 
много оп Кубето на Кейн. |РС, ХБох 360) 


ПЕРА Спатргопзтр Геадие 2о. 
Заглавието, благодарение на Което Дшшков и Коралски ще успеят да си отмъстят за 

тежката загуба на своя непрежалим Ливърпул от Арсенал, и то на Анфийло. 3:6. Шотът е замазан 
от сълзште им. |РС, Р5З, ХБох 360) 


Тпе Оагкпезз 
Дали смазва- 
щата Комиксо- 
Ва основа и 
обещаният 
разчупен гейм- 
плей ще успеят 
да наоделеят 
над покърпи- 
земе телно оста- 

2 7 рялата Визия? 

Предстои ни да 

разберем. |Р5З, 


Мейо Рпте 3 

Коралски изтръпВва еректирало при мисълта за това, Което се Крие под 
костюма на Самус. Обикновените играчи просто си чакат поредната голяма игра 
от поредицата. Е0 това е разликата между протата и Кежуъл геймърите. ДА 


з--хъ ва е ТЕ бтап тинвто ЗЕ. 
: зе : 1 тр: : За, Мракоубий- Е Возпоск 
С < Е ствена игра. ЕВА ; Духовният на- 
Радвайте се #8 следник на лю- 


на статии- бимия ни дует 
те на Коле- Зноск 2. Този пот 
гата сега, със смазваща 
защото след ВЩЩ Визия, наред с 
Като Види очароВателно 
Визията на Р извратенште 
новото Ту- | геймплейни идеи 
ризмо, Като | на Креативните 
Нищо ще се | пичове опа мърт- 
спомине ин- : Вия Гоокпа С1а55. 

фаркт- < (РС, Хрох 

но. 1Р531 Ва 360) 


нева 


|--с: 


П Аликс (Най ие 2: Ертвойе 1) 


Секси. По-оправна от Фрийман. Доживяла първата си главна 
роля. Не пусна на Гордън, нито на Кучето, ама и ние не бихме. 
Поне не на Гордън. Наше момиче. 


Томи (Ргеу) 

Не го одобриха за Кастинга на Епа! Еатазу 

ХИ. Не че не е гей момчето, ама е чернокос, чер- 
Венокож, а до един етап си има и гадже (после го 
застрелва, Което само доказва гейсКата ни плеория, 
ама Важното е да става драмата). От яд, че никой 
8 не го разбира, се гавреше с гравитацията. 


Елексис СинКлеър (8: Етегдепсе) 


В унисон с мокрите ни сънища, влезе В играта мокра. Големи 
сме, ей! 


Наште си (ТИап Пиез) 


Защото са “нема такива почове” (и мацки, В случая 
с Колегата Дишков). И защото успяха да изкарат с 
нас долги безсънни нощи, биейки се рамо до рамо с 
монсптъри и бъгове, Капо един истински, уъркшоп- 
ски КолектиВ. 


Защото ще го Купуват за 500 долара. Малко ли е? Най-после и 
ние да разберем, че има полза от ММО-тата. И от ДишкКов. 


сам Фишър (Зриег Сей:Ооши!е Аде) 


Сгазиха дъщеря му, вкараха го В затвора, биха го, съ- 
блякоха го гол, изКъпаха го с маркуча... и тамън да стане 
интересното, го ингегрираха В редиците на злокобна ппе- 
рористична организация. А пой, понеже е Кораво Копеле, се 
пребори с нея за под шест часа. Гоу, Сами, гоу! 


СКорпиън 4 Съб Зироу (МК:Агтадейдоп) 


Защото са легенди. ТочКа. И удивителна! 


Ксана (Оагк Меззтан) 


Единственото хубаво нещо (с едри цици) В рамките на една 
престъпно оувърхайпната игра. Което влиза В главата ти 
още след пупориъла. Бихме предпочели взаимовръзката между 
Влизанията и главите да беше реализирана по малко по-разли- 
А чен начин, но и така ни беше хубаво. 


От: Зпаке, МгАК « дооту 


Мамчето (Цбепу Сйу Зюпез) 


Сине, сине, пи сш ангел мой. Ама друг път. Най-могъщият 
злодей на годината има пеньоар, ролки и Зъл нрав, а на негов 
фон дори Кейн от С8С изглежда Като приятен, благ чичко. 


Вълчицата (Окатт!) 

Бяла, божествена и селшейанапта. Освен това е 
пълната противоположност на израза “откъдето 
мине, трева не никне”. Направо пи иде да я почешеш 
по муцунката (после обаче се сещаш за Тир и Фенрир 
ш ти минава Желанието; ако не по мине - чеши си я; 
ши поне си пообогати общата Култура). 


Казума (Уакига) 


Докопа се до момиченце, струващо няколко милиарда Пени. Но 
наместо да я продаде, Както си му е редът, се пребори с де 
що има рандъм енкаунтър, за да я защити и на финала дори 

" се би Кадансово с най-добрия си приятел. Оппа, спойлър... 
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Наместо Коса, му присадиха черно чувство за хумор, с 
Което и без това Култувата му поредица, стана още по-Кул- 
това. Все още шма Вид на човек, Който ей сегинка ще запее 
“Едно ферари с цвят червен”, но ние си го обичаме. 


Маркъс Финикс (беагв 0! Маг) 


Голям, лош, бивш затворник, ритащ мугпирали зад- 
ници и разрязващ противниците с прикрепената към 
пушкалото му моторна резачка. Какво повече може да 
иска човек? Какво имаш предвид с това "360"? 


тъ (| ФранкУест (Пеай Н5то) 


Трепе зомби паплач, Въоръжен до зъби с плигани, 
стикове за голф, чеплки за зъби и други подръчни 
материали (добре че 8 Ма!-а нямаше секс шоп...). Гоу 
гет ем, тайгър! 


Кинг Слайм (Огадоп Ошез МШ) 


Защото Акира Торияма е Огромен! А и слаймоВете 
Винаги са били емблематични за Огадоп Оиез! поредица- 
та. Пък и Как да не сшмпаплизираш на синьо лайно с 
очички и Коронка? 


Най-бъглива игра: 

бос 3 

Зарежда нива и текспури В паметта и си забравя пъпля 90 там, па услужливо ти ги зарежда отново. До полна безпаметност. Не си псувай хар- 
дувъра. И В сплудията на И/е(а О/гойа! ще сече. И това е едва началото (ако насред напрегнат бо0 заседнеш В някое Ведро, без право на мърдане от 
там, ще ни разбереш). 

ХЕИ съВегва: срещу буболечестата напаст помага единствено навременен и безмилостен иппзтай. 


Най-хомосексуален персонаж: 
Гейчето ог ЕЕХИ (Как таКа “Кое от Всичките”?!) 


Първо се Възбудихме. После разбрахме, че е мъж и ни стана гадно. Ебахти и извратените японци (След това си дадохте сметка, че всеки Фф-герой 
4 опатква повече Женски персонажи, отколкото и тримцата ще видите приживе, и почнахте да се успокоявате с “те японките са извратени”, нали? 
- бел. Роланд, Който обаче също смята, че Ваан Все пак е твърде хомо) 


Най-пропилян сексапил: 
Зт Ервойез: Епегдепсе 


Най-хубавото нещо В играта (освен ако не го Вдигаш на распи) беше едноминутната 0 поява по миншмалистично бельо. Играхме до Края с надеждата 
да я Видим отново, но уви. На фона на шестте часа екранно присъствие на гореспоменатопо гейче, приемаме плова като сериозно пресптопление сре- 
щу, надяваме се, Все още доминиращата хетеросексуална мъжка част от човечествого. 


Най-могъщи глигани: 
бощк 3 


По-страшни оп Вин Дизел на амфетамини. По-могъщи дори оп Колосите 8 Зпадом о Че Сойоззиз. Тези горски обитатели премазват каквото Видят. 
Безпощадни са Като ято скакалци над полята и предвещават гейм апокалипсис. Повярвайте ни, Вече ще опитваме от дивеча на дядо с огромна предпазли- 
Вост. 


Най-безумни оръжия: 
Ргеу 


Гениални капо дизайн, безумни Капо ефикасност. Ей, пичове, това е 30 шууптър, не Конкурс за триизмерна анимация. Елате да Ви стоварим по един 
френски Ключ Връз дизайнерските пликви, пък да Видим дали ще ни трябват около десет удара, за да Ви свалим.н и безмилостен шплзйаи. 


Най-протиВен главен герой: 
Вап Оау А. 


Негър-Клошар, серящ Върху магистралата още В опкриващата сцена? Вие си се асоциирайте с него, ние не исКаме! 


Най-грозни персонажи: 
ТЕЗ: Овимоп 


Не само МРС-тата. Дори и героят, Който сам можеш да си направиш, няма начин да стане хубав. Е, кажете ни, плова справедливо ли е? МгАК се отказа да играе 
играта, само защото не можеше да докара героя си дори приблизително до невероятния си сексапил. Срамота. 


Най-смъртоносна периферия: 
Контролерът на МИП 


След като купища пострадали геймъри Върнаха безжичната пръчка, защопо Когато я изпуснеш, нанася колосални щети по околната среда, а ако си 
достаптъчно Карък да се уцелиш - ши по теб - оп Нинтендо направиха по-здрави Каишки за прихващане Ком ръката. Да не стават повече инциденти. 
А избитите ни зъби Кой ще плаща, роплаем ние? 


Най-смъртоносна Конзола: 
РаубтаНоп 3 


Оказа се, че никак не е здравословно да опидеш на пазар за новата конзола на Сони. Хора биваха бити, ограбвани, че дори и простреляни. Стигна се до там, че В 
интернет се появиха обяви от здравички момчета, Които предлагаха срещу скромна сума да изчакат на опашката с Купувача и ако някой предяви претенции, да 
му обяснят любезно Колко не е прав. И майка му Колко не е права... Е, Кажете ни, с лаков екшън на Кой му трябва СТА4? 


Т Най-голям Къмпинг: 


САЩ по Времето на пускането на Вече споменатия Р/аузгайоп 3. Хиляди паркинги се бяха превърнали В палапкоВи лагери. Край лагерните огньове на 
Щ китара бидеха подрънквани хитови лагерни песни, Като “Що така, бе Миме (не гли Вибрира Контолерът)” и "Бягат Конете, препускат В галоп, е0, оти 
ше портват МВ54 за 360”. Ние, Които обичаме да ходим Всяка година на Каваци, Вече се чувспваме Като полни аматьори В Компингарството. 


55 


От: Георги Георгиев 

Ей, пичове, оп любимото ми 
ГьВъ. Как сте? (0фф, ари стига с 
лигоптиште, бамоу ФПмег СшБ 13222) 
Ми тъпо ми стана че не ми сложи- 
хте писмото 8 списанието ми (мое 
сие). Ари ся ше го Карам напрао на 
пета на смукач (марийчеве, Ко пак 
смучеш маааа) - голям фен съм на 
На!-Ие. Спор няма. И ми става 
пъжно че В списанието ми (казах 
че е мое!) няма май много много 
фенове на пази игра. Последно 
пусахте за НГ2ЕР2. И то от Вобе 
мисля че беше спапията. Браво, 
човече, само така! Дано тси испин- 
ски фен, щопо наистина играта го 
заслужава! Всичките! Сигурно Вече 
май са сешттате че Вече съм Ви 
писал. Ама поя път няма много да 
ги мешам раопите. Искам само да 
сложите туй писъмце В следващия 
брой на списанието ми (!). И В него 
да го има това - ммм. 5 0губд.сот 
. Ей потроших се да го превеаа... Но 
за мен ще значи много ако го има 
пусмото ми В списанието (тоя пъп 
няма да използвам думичката “ми” 
)... Хем така ще се популяризира 
сайта пък и все пак - за феновете 
ще е страхотно да научат повече 
за любимата игра и историята и. 


Благодаря ви че Ви има на тоя свят. 


Казах че няма да ги мешам мого 
раотите ама не мога да не кажа 

че ме е яд че не можах да участам 
В играта с Картите. :( Ениуей ай 
стига съм Ви занимавал. Само да 
знаете че оп мен Винаги ще имате 
пеглгия лева на месец! Абе гъзъ си 
съдирам обаче за ГВъ ще шмам! 
Аоде поздрави и пак да Кажа замоу 
ЗИмег Сшб П3227!!! 


Проведохме социологичесКо про- 
учване сред членовете на екипа, 
но така и никой не пи пожела гъза. 
само Главния се позамисли леко над 
офертата, но исКрено ни се ще да 
Вярваме, че го направи, подведен 


от своште 05! 
Рапе! навици, 
8 търсене на 
Т-енергия. Благо- 
даршм ти, че си ни 
Верен... таКова де... чи- 
тател и евала за сайтчето. 
Комбайнската напаст определе- 
но е заслужила подобно признание. 
Надяваме се, че и на други ще шм 
е толкова интересно, Колкото ни 
беше на нас. Защото фенове на Н. 
В Могквпор шма много, а Вторият 
Епизод е една от трите ни най-0ч- 
аквани РС игри за 2007 (другите аве 
не ги помним). 


От: Любомир Любомир 

Извинявам се за безпокойство- 
то, но имам нужда от помощ по 
един Жизненоважен Въпрос. Става 
Въпрос шменно за играта Меуегуег 
тоз 2 и факта, че папката със 
сейвовете се намира В Му доситетв 
не знам от Какъв зор, обаче след 
Като мина първата част от играта, 
оттам нататък винаги ми изкарва 
едно съобщение, че няма повече 
място на хард диска, а подяволите 
имам още един свободен гигабайт 
В “С” и цели 20-30 В “0”... пъй Като 
В продължение на 2 дни играх без 
зауе-ове, Вече ми е дошло до гуша и 
Ви моля за помощ понеже прочетох 
8 стапията 6 СМ/ за играта... Дано 
шма решение на този ми проблем... 


Пробвай да преместиш Му 
Ооситетв на 0. Става с десен Клик 
Върху папката на десктопа и заца- 
Ване на нова локация. По пронцип 
е добра идея да го направиш, за да 
не загубиш разни ценни сейвове или 
документи, ако нещо ти се преебе 
уиндоуса. Надяваме се да помогне. 
Прочее В момента има и един не- 
приятен Вирус, Който се загнезава 
из темп директориите и то пълни 
С-то без право на обжалване, така 
че е добре да провериш и този Вари- 
ант с някоя Качествена антивирус- 
на (ние лично залагаме на МО0З2). 


От: Митака /ака. Васкдаск, ака. 
Могдепзегп 

Иебем ти срце, пебем ти душу!! 

Е, пичове, май стана Време па 
се прежаля и да взема да Жжертвам 
малко време, принципно заделено за 
сън ши игра, за Ви да драсна някои 
и друг ред. И така... Колко станаха 
-.. 8 години? Беше Време, Когато 


Влизах В авайсеппака, сега е Време В 
Което гоня придесетака. Промениха 
се доста неща от тогава, най-малко 
аз. Сякаш съм мръднал на няма и 
Крачка оп хлапето, Което бях. Още 
сие В мен. Усещам го, че шава 
Всеки път, щом отгърна нов брой 
и се Върна назад, В спомени. Сладки 
и стари, а сякаш са от по-мшналия 
Вглорник. Беше Време на безгрижие 
и Веселие, беше Време свободно и 
мирно. Беше Време с Което сам 
разполагах и сам решавах за каква 
глупост да хвърля. И аз хвърлях, 0 
как само го хвърлях и пшлеех. Ама то 
свободното Време е за пова, за да 
го пилееш. За друго не става и не 
съм чул до сега някой да е събирал 
свободно Време... примерно. С него 
си Купуваш хубави спомени. 

И така, доста време мина, а 
за това Време аз написах цееели 
дВе, май, писма. Брей, да ми се 
ненадяваш. Много имах да ви Кажа, 
оп никъде не можех да започна. 
Пак нищо няма да Ви Кажа и тук 
и Каквото и да говоря, пак нищо 
няма да е. Да Кажа, че сом с Вас от 
първия брой, без ни един пропуск 
(саже няКош по 2 пъти, щото съм 
разсеяна и Куха лейка, па се случ- 
Ваше па си Купя някой брой по два 
пъти, смятайки стария за нов)? 
Че Ви чувствам близки Както никой 
друг? Че искам да седна с Всички Ви, 
Както ис много от тези, Който не 
са сред Вас Вече, на маса, дружно 
да се напием до безпаметност. Че 
искам да Ви познавам, да Ви срещна, 
да Ви стисна ръката, на Всеки един 
поогделно, Както и на тези, Който 
Вече не са с Вас, но Които бяха и на 
Кошто дължа благодарност дори за 
това, че съм такъв Какъвто съм 
сега. Чеки, п”Ва трябваше да бъде 
преди другото, май май. Карай. Все 
Клишета от тоя сорт ми хрумва, 
а не искам да се повтарям Вече. 
Знаете ли Как ми се свива сърцето 
сега, Като си помисля, че след мал- 
Ко трябва да хвана ножицапа и па 
изрежа пия пусти талони от спуса- 
нията, че да Ви ги праг?! Вий сърце 
нямате ли?! Ама няма Как. Мечтая 
си отдавна за подобни придобивки, а 
няма да мога скоро да си ги позволя. 
Разходи бол, приходи умерени и не- 
достаплъчни. Сякаш пък на някой му 
спиигат. Малко надежаа поне мога да 
си позволя. Чат-пат, умерено, че да 
не се разглезя. 

Клел съм се някой ден да Ви дойда 


8 редакцията и Колко пъти от по- 
гава съм минавал на Крачка от там, 
ама все бързам за няКъде. Аман. Все 
някой някъде чака, Все шма неоплож- 
на работа, или пот обратно ме чака. 
Русе-София, София-Русе. Беше преди 
8-9 години, Когато ЖиВеех и учих В 
София. После се преместих в Русе. 
Тук ми е бизнеса, пук ми е живопа: 
и приятелите, Който оставих там, 
Вече се разпиляха по света. Един 
апартамен ми остана и не съм Хо- 
дил да го погледна даже от д8е-три 
години. И за това няма Време дори. 
А0 сглига съм ревал. Но ще дойде 
ден, Когато ще ми остане Време и 
ще дойда и ще шма среща и може би 
дори и маса ще направим и черпене 
ще шма, Вий се не бойте. Заклвеам 
се, за КоО ли път... 

А ако ли минете някой ден през 
Русе, ако ли Ви дотрябва човек за 
Компания, място за преспиване, 
помощ някаква, обаждайте се, е0!! 
ххкххк кк - Митака. Адски ще се 
радвам да помогна с нещо. 

Искам да ви има само и искам 
да бъде все плака. Защото лятото 
(месец май, Като подарък за рож- 
денният ми ден ;)) на 1998 се роди 
нещо хубаво, и Въпреки, че Вече май 
два пъти (до Колкото знам) беше на 
косъм да загине, още го шма. Сякаш 
стават чудеса, а зад Всяко чудо 
стой неговият създател. Нему се 
пада нелеката задача да потдържа 
ден за ден, месец за месец огъня, да 
го подклажаа със своят енгусиазъм 
и талант. Аз Вярвам Във вас, вяр- 
Вайте и Вие В себе си и знайте, че 
Все още шма Кого да зарадвате само 
с факта. че Все още ви има. 


Не ти на нас трябва да благоца- 
риш, приятелю. Ние ти благодарим, 
че те шма. Защото точно подобни 
писма, подобни светли ш топли 
лъчи 8 буреносното ни ежедневие ни 
дават сили да продължшм напред, 
оказват ни посоката. Можем само 
да добавим - отКрадни няКолКо 
часа от шибания Времеви поток, 
отмиВващ неусетно пластове от 
същността ни, докато най-сетне 
успее неусетно да разруши и яй- 
рото на душите ни - и следващия 
път, Когато минаваш покрай редак- 
цията ни, се спри и влез. А ако Русе 
някой ден ни е на път... би ли дало 
сърце да пропуснем едно наздраве с 
теб. Колкото и ца сме безсърдечни 
8 наградните си пориви. 


мер (обади с се от т стационарен телефон" боК , 


2 в 0 #0 с всяка поръчка - 


мтел, глобул и вивател /| каквое Сети 
- поръчваш продукт и го изтегляш 
- като бонус можеш да изтеглиш два 
безплатни продукта. 


Ша (бона га заплаха 
+ коиотда Вземшучастие В 
М.„ В7ЕЛВ оп | специална операция на 


Ф оли ВС жи ято ее га : | американската арглия 


| ибъдшпилопина | 
| хеликоптер. -пег 
| пехотинец 1420186 | 


я | шлштанкист. 


735012 2 735013, 


българо- | българо-“ българо- 
„английски немски Френски йр - м как 


735014 735015 735017 „10 735016 


уч супер лафове и звуц) 

напомняне - днес е твоят ден 734995 
филмов лаф - кръстника 734996 
придворен - кралю обезпокоен сте 734997 
отекчен - уф, кой досажда пак бе 734998 


мобиният 6 бол 
никога не е бил толкова 
реалистичен и Вълкуващ. | 
покажи своите умения В 


господарке досаждат ви 734999 овубой с 32 национални | 
аларма - опъвам нерви 735000 Ц 0602 7350204 
аларма - времето за сън изтече 735001 сареета 

дарт вейдър е, вдигай 735002 

тг. апдегоп, уейсоте БасК 735003 

чайки - крясък 735004 

крава - мучене 735005 

часовник кукувица - куку 735006 


калашник - изтрапи 735007/ 


из си ликвид прай мобилната игра 

мн а , терористичните на асоцияциата 

да а пази по ръгви 
смеп- вииия с пеб оле, / 
магистрала да полувея Б пишината 


съзтезанче с екстремно 
моворница състезание 


не те ми оразни мгото 
Върху любимата ти Картинка 
на Дзе 


7350724 735025 


7350368 7350390 735040 


735043. 


735041 


) Всочко супер дреб зло мафиотската събери секси роцнолииаи групова  игрувите 
стратегия е сь пкадемия всочки кунтиу 606 у билярд ние знем как наслада 
---- - Бадегища. сечттеяе енадащииа я 


735023 7385027 7350268 735029 


много яко диви страсти ЖОдНа | удоволствие 
облизване с бе тогрици Мацка отзад 


горещото страхотно 
е. | „съзтезание СЕ 


735036, 


735051 738052 7350853 735054 7385055 7350560 


ечт. Разходите за пренос на да 


реди да започнем Версуса, който 
четеш В момента, колегага, 
явяващ ми се В случая опонент, 
ми сподели, че съм бил на пече- 
лившата страна. За мен, щом съм решил да 
я защитавам, пя явно е пакава. Но повярвай 
ми - трудно е. Доста по-прудно е да браниш 
онлайн ВРО -пата, отколкото със споменава- 
нето на няколко заглавия от ранга на Вайигз 
вайе и Рапезсаре Тогтеп! да сложиш почката 
В спора. ММО-тата са далеч по-ново течение 
8 гейминга. Аз лично отсега ще пи споделя, 
че не съм открил “своето”. Опитвал съм 
много, забавлявал съм се с някои повече оп 
година, но Винаги накрая съм ги изоставял. 
Ако някой е решил, че ще хване дадено ММО 
ище се абонира за него до Живот, просто 
може да забрави. Не, онлайн КРО-тата ня- 
мат свои питанични представители, Които 
единодушно да бъдат обявени за гениални, 
Както е при соло събратята им. Въпреки че 
на игри Като МоМ/ и Оагк Аде о! Сате!о! съм 
отделил огромна част от Времето си и съм 
се Клел В пях, мога спокойно да призная, че 
ги оставих, защото им липсва нещо. А други 
пък, Като Войд Маг и Еуе да речем, не съм 
и захващал, просто защото зная, че плова 
отново не са “моите” ММО-та. 

Няма как да Контрирам Колегата с Кон- 
Кретни заглавия, пъй Като ММО игрите 
тепърва ще се развиват - нещо, Което 
Класическите ВРС-та отдавна са сторили. 
Тук ще ти споделя защо АЗ Все повече се на- 
сочвам Към онлайн заглавията. Забележи, не 
използвам думичката “предпочитам”, понеже 
обичам сингъл-плейър ролевите игри и никога 
няма да ги отпиша Като жанр. 

Каква е разликата между това да играеш 
едно ВРО сам, у дома си, и това да правиш 
същото, но с няколко милиона човека онлайн? 
Ами на първо мяспо, Колкото и смешно да 
им звучи на някои, поддържаш някакви сощи- 
ални Контакти. Аз лично съм се забавлявал 
неистово из чаповете с хора от цял свят, 
говорили сме на Всякакви пеми, създал съм 
много приятелства, Кошто продължават и 90 
днес. Офлайн, представяш ли си... 

И искам още тук да падне един досаден 
мит - ММО играчите не губят повече Време 
за игра от “нормалните” геймъри. Те просто 
отделят по-голяма част от Времето си на 
едно заглавие. Нека примерно Роланд се за- 
мисли Колко Време е загубил с игрите, Които 
защитава (най-Вече с ЕЕ сериите), и после па 
сметне дали това не надминава моите 200 
игрални часа, отделени на МоМ/. 

Факт е, че не може да харесаш ММО- 
тата, ако нямаш правилната нагласа Към 
тях и не глърсиш най-ценното - Конфронта- 
цията. Хубаво, колко паплач си избивал В соло 
ролевите игри? Ами ако тези твари Вместо 
задвижвани от алгоритми МРС-та, бяха хора 
Като мен и теб? Мислещи, реагиращи, емоци- 
онални създания, Които ще се метна на- 
стървено В битката с теб, ще скърцап със 
зъби, ако ги очистши, или ще се смеят неис- 
тово, ако ге повалят. Колко боса си сразил 


8 сингъл игрите и после си исКал да споделиш 
преживяното с някой? А сега си представи, 
че Вместо с Кухо парти от 3-4 бота, на Ко- 
ито им Виждаш само портретите (не, не ми 
Казвай, че можеш да се привържеш сериозно 
Към някой МРС съекипник, че ще започна па се 
притеснявам за теб) сразяваш боса, рамо 90 
рамо с още десетки Живи хора. Могпивирани, 
сработени, минали през десетки неуспешни 
схватки със същия този бос. И го повалите. 
Виковете по глийм спойка, бирата, Която ще 
изпиете на другата супприн, анализирайки 
битката... незаменими. В момента ме раз- 
бират единствено хората, Кошто са го изпи- 
тали, знам. На другите пожелавам някога да 
имат подобни емоционални гейм-мугоВе, Ком 
момента достижими единстВено В онлайн 
ролевите заглавия. 

Да поговорим малко за мащабите. Факт 
е, историята 8 ММ0О-тата е сеглинг, не 
защото не може да се направи другояче, а 
защото е излишно да се прави. Историята, 
приятели мои, се създава с ясната идея, че 
някога ще приключи. Никой не исКа Вечни са- 
пунки. Заплова историята В онлайн ВРО-тата 
почти отсъства. На преден план е играчът, 
който макар и мнозина да намират за безли- 
чен, защото няма история, бъдеще и реално 
място 8 необяпния свят, е вой. Колкото 
и съпричастен да съм бил с Магле!е55 опе, па 
речем, не ми е пукало особено, Когато умре 
и ми се наложи да лоудвам. Докато малко 
ши много успявам да се персонализирам с 
героя си В ММ0-тата, Колкото и смешно да 
ти звучи. Защото освен да Коля и ба беся, 
аз Комуникирам с оспланалите с него, аз го 
развивам, аз го пазя. То0 е част от една 
общност, аз съм част от тази общност 
чрез него. А общността е огромна, свеплъп 
е огромен, което автоматично прави Всеки 
ден игра различен, изпълнен с нови Казуси ш 
нови предизвикателства. Зациклянето си 
зависи от човека, големите ММО-та предла- 
гат достатъчно разнообразие. А удоволст- 
Вието ог самия епичен свят, ехроге-Ването 
му, увентите, Кошто се случват В него -- поел 
създават неповторимо усещане за жива, 
истинска Вселена. : 

В бъдеще нещата може и да се променят, 
а може и да си останат същите, само Вре- 
мето ще покаже. Този разговор трябва от- / 
ново да го Водим след поне една пепшлетка 
Когато Жанрът вече прябва да достига сво- 
шпе Висоти и да се оптърси от Всички недо- 
разумения, предимно с азиатски привкус. Да 
отпишеш отсега онлайн ролевите заглавия, в 
безумие. В този ред на мисли ми позволи една! 
малко Крайна, но адски адекватна метафора, 
Която Винаги използвам, Когато някоо ме 
запита “Бе Как можеш да ги играеш пия цик- 
лоорщини, глей кви ВРОта има?”. Да Кажеш, 
че предпочиташ сингъл ВРО-тата, без да си 
опитвал някое ММО, е Като да върдиш, че 
мастурбирането е най-приятното нещо на 
света, без да си правил секс. Нали знаете - с 
партньор винаги е по-хубаво. А с още няколко 
хиляди? Милиони? Тпе зКу 15 Ме Ппой. 


а разлика оп МгАК и еги миналия 

брой, аз няма да пи обяснявам 

как си падам и по двата пипа 

игри. Аз съм Краен - не понасям 
ММО-та и обожавам сингъл РПГ-та. 

Пручината? 

На първо място, нека Видим Какво означа- 
Ва съкращението “КРС”. “Вое-Раупо бате”. 
Ролева игра. Това означава, че Влизаш В роля. 
В Рапсезсаре Тогтеп! си В ролята на мъж 
без спомени, неспособен да умре и търсещ 
истината за това Кой е. В Ваигз байе си 
човек, наследш силите на един мъртъв бог, 
преследван от мистериозен непознат. В Заг 
Магв: Клио из оле 018 Верившис ги си Войник 
на РепублиКата, Който се озовава оплетен В 
интригите на ожедаите, за да се наптъКне на 
една досгла неприятна истина за себе си. Във 
Епа! Еатазу МП пък си наемник, Който опт- 
Крива, че Всичките му спомени са подменени, 
озовал се В глитанична битка срещу самоза- 
браВил се свръхчовек. 

Каква точно роля играеш В МоМ/? На 
таурен шаман? Орк уорлок? Опа, това не 
бяха роли, пардон. Съпреживяваш ли много 
случващото се с твоя 13320г 92? Дръжки. 
Единствената роля, Която можеш да играеш 
8 ММО, е тази на самия себе си, единстВено- 
то, което прави героят пи - онова, Което 
правиш ти. Табу... 

Ако доразвием малко идеята за ролите, 
стигаме до базата на всяко ВРО - сюжета. 
Каквото и да си говорим, един свят, който 
има за цел да е първо свят, а чак после се- 
тивг за някакви събития, не може да предло- 
жи тази дълбока, многопластова и заплетена 
история, Която има едно добро сингъл-загла- 
Вие. Всички неразкрити тайни В Рапезсаре 
Тогтег4, невероятните сюжетни обрати 
на РЕ-серията, страхотната апимосфера на 
двата Ваиг-а и овата |семипа-а... такова 
нещо 8 ММО игри просто няма. 

Защо? Сега ще Видим. 

Кога за последно си се интересувал оп 
сюжета на МоМ/ или В Магв? Знаеш ли 
историята зад персонажи Като Илидан, 
Малфурион и Артас? Наясно ли си с мъките 
и терзанията, целите и стремежите им? Не 
ми отговаряй, Въпросът е риторичен. Далеч 
съм от мисълта, че удоволствието от едно 
ММО се изчерпва с трупане на левъли, екипи- 
ровка и посещаване на едни и същи омръзнали 
до болка локации с една пумба хора, но наис- 
тина, Кога за последно те вълнуваше Какво се 
случва със света на играта, Която играеш? 
ММ0-тата нямат сюжет. 0, естествено, че 
шмат. сетинг, имат ивенти и една генерална 
посока на развитие на света, но... сюжет? 
Изненадващи обрати? Сложни Взаимоопно- 
шения между персонажи? Ами Как ще ги има 
с няколко милиона играчи едновременно, без 
Конкретно начало и обозрим финал, без Кулми- 
нации и запишия? 

Сингълплей-преживяването е несрав- 
нимо по своята дълбочина на историята 
и атмосферата. Предапелства, интриги, 
приятелство и любов, неочаквани обрати и 
драматични разкрития. Гъвкав и динамичен 


- 


сюжет, Който се движи напред с Всяко твое 
решение и никой друг няма да се намеси В 
него и В разкритията, Които сам ще напра- 
Виш за себе си. Защото Всичко - целият 
свят, историята му и участието ти В нея... 
то е лично за теб. 

При сингъл-заглавията пи си героят В иг- 
рата. Не Вие, милионите, а ти. Да, не можеш 
да си чатиш с една сюрия хора, докато игра- 
еш, няма Как да обсъждате сглаващопо, нито 
ще завържеш риъл-лайф Контакт с плях, но 
пък това ти позволява истински да се изоли- 
раш от света, за да се полопиш В уникално 
преживяване, съизмеримо с наистина добра 
Книга. Да Взаимодействаш с герои, Които 
няма да са отново там, след Капо ги убиеш и 
шм вземеш ценните предмети, защото нещо 
В играта ще се е променило завинаги. Няма 
да можеш да споделиш тази промяна с още 
4 мшлиона души, но пък ще си я преживял. Ще 
си я почувствал. Ти нямаш един цял свят за 
обикаляне, а един цял свят има теб, за да го 
обиколиш. МРС-тата ще помнят Конкретно 
твоите думи, лично пвоите действия Към 
тях. И няма да се държат по същия начин, 
Когато ги срещнеш отново. Ще Водиш забъл- 
бочени разговори с дигиталните си съмиш- 
леници, Които ще движат историята напред, 
ще те потапят все по-дълбоко В ролята пи. 

Още един момент, Който няма Как да не 
изптокна - цикленепо. Това май ме опблъсква 
най-силно. Имам познати, Кошто са изчезвали 
с месеци оп света, защото “Качвали нива”. 
Чувах случаи оп пипа на човек, оглишъл В 
Клуб да играе МоМ/ и останал там седмица 
без да излиза. Еми това е... болно? 

Каква е разликата между двата пипа 
игра, Водеща до такива ексцесии? Вспрасгпя- 
Ването? Донякъде. Факт е, че Колкото и 
мащабно да те зариби една сингъл игра и да 
не можеш да я пуснеш, рано шли Късно пя ще 
свърши. Може би за седмица, може би за две, 
но не много повече. ММО-тата не свършват. 
И ако за някои това им е чарът, то за мен 
е ерна приказна предпоставка Ком зомбифи- 
Кация. Друга причина е факторът общност. 
Колко човека сте, Когато цъкате ОвИмоп? 
Един? Да бе, Верно. В МоМ/-а рейдовете с 
Колко народ ги правиш? 30? 40? Дам. Аси 
имате и гилдия, нали? И ти, Като част оп 
Всичко това, не можеш да си позволиш аа 
изоставаш от оспаналите, нали? Може би 
имаш семейство, или трябва да учиш, обаче 
как, Като после ще влезеш В играта и ще си 
изостанал? Разбира се, това е изопачаване на 
фактите ог моя страна, давам си сметка, 
но далеч не глолкова, Колкото на много ММО- 
радетели шм се ще. 

Далеч съм от мисълта да Вярвам, че 
мМ0-тата не предлагат алтернативни 
изживявания, които сингъл-игрите не са 
способни да изградят, разбира се. Може би 
равностойни, а защо не и дори по-ценни. Да 
отричам това е не само наивно, но и от- 
КроВено глупаво. За себе си обаче Винаги ще 
поставям историята и атмосферата В една 
игра на първо място. А онлайн-рпг-тата не 
могат да ми ги предложат. 


т 1 П г ИП. 0 София, ул. Солунска 2 


мимепао МП! 


Какво е: 


Според Диоген, философията и медицината са направили от човека най-разум- 
ното от животните; гаданието и астрологията - най-безумното; суеверието и 
деспотизмът - най-нещастното. Ние ще добавим на свой ред (понеже се имаме за 
нещо Като големи мислители) Капегоричната според нас истина, че новата Конзола 
на Миепоо - //? може да направи от човек повече от едно нещо. А именно - па г0 
превърне В потна буца месо, Гип-ът 8 Кръвта му да достигне опасни Висоти, а физи- 
ономията му да придобие предоволна лицева анимация, Която дори случайна среща с 
Анджелина Джоли не може да предизвика. 


Какво е специалното: 


Ами на първо Време, че е продукт на ЛМитепао - напоследък почти Всичко що е 
излязло ог плях е специално. На пози обаче, прозвището специален наистина му при- Е 
ляга най-много, защото може да пе превърне В истински тенисист, голфър, боксьор, ИА 
стрелец и Каквото още си пожелаеш. Или поне каквото още измислят разработчици- ---4 
те на игри. Като се замислиш, Какво по-специално можеш да искаш от една игрална 
Кконзола? На която, между другото, можеш да си пуснеш плеяда от стари Класики на 
Мтепдо и ЗЕСА. Да провериш Какво ще бъде Времето утре (ако си от София). Да 


се почувстваш В центъра на свеповния нюзрум, обикаляйки земното Кълбо дирейки ----- 
интересни за ТЕБ новини, при това - докато си сплошш на дивана и оппиваш оп 
сутрешното си Кафе. Според единодушното мнение на Критици и специалисти - а6- ааа 
солютно нов Вид Виртуално развлечение. е 
4 
Защо си заслужава: д - 
7 | 


Посредством специалния Контролер, разработката, на който е започнала още 
преди появата на предишната Конзола на Митвапо - ватеСибе, играчът реално и3- 
Върша движенията, Които изискват от него моментните игрални ситуации. Чрез, 
сензор, Който улавя движенията на гореспоменатия Контролер, всеки замах при игра 
на тенис например ще бъде Возпроизведен на пелевизорния екран. Първоначално 
може и да ти се спори леко объркващо, но след десетина минути упражнения, няма 
да осъзнаеш, Кога си изхабил Количество Калории, недостижимо дори за КачестВен 
фитнес сванс. За момента най-добрите заглавия, наред с изващия с Конзолата МИ! 
Зро, са новата 2еща - Тот Рипсезв, за Която можеш да прочетеш В настоящия з: 
брой, както и Ваутап Вампа Варвйз и Мапо Маге: Зтоощ Момез. Сред най-очаквани- 
те са Маппит 2 (вадене на очи с парче сптокло на Марио-платформата; това искаме 
да го Видим) на Воскзгаг, Зотс апа Ше Зесге! Втаз на ЗЕСА, Огадоп Цшез! Зугогйв: 

Тпе Мазкед Оивеп апа Ше Томег 0! Митогв на Здиаге-Епх, Мейо! Рпте: СоггирЧоп 

на Миепао, 88Х Вшг на ЕА, Като и нов Рипсе о! Регвта оп 07 бой. Заглавия, до едно с 
еклузивни за И/ и разработвани от спудията на най-големите издатели В игралната 

индустрия. 


тт 
я 


Какво може да те разочарова: 


Ако си опявлен Компютърен, Хрох шли РАУЗТАПОМ играч, то графичнште прелести 
на повечето игри писани за И// ще пи напомнят съмнително на тези, Кошто предла- 
га СатеСиве. В действителност, фактите показват, че хардуерът, с Който разпола- 
га новата Конзола е просто ъпдейтнат Вариант на предишната Конзолна платформа ууп > 
на Митепао. В резултат на това, няма да Видиш резолюции по-Високи от 480 р, нито 
шеддърните и полигонните Възможности на Хбох 360 и РГАУЗТАПОМ 3. Също така, 
конзолата не Възпроизвежда ОМО дискове, Което през 2007-ма си е доста голям про- 
пуск. Липсва реална поддръжка на истински 5.1 долби съраунд, Което на пехнически 
грамотния потенциален Клиент отново не би се понравило. Това обаче са минуси с 
минорно значение за просперштета на Конзолата. Реално, пя изполнява своето пред- та ЗЕ за 
назначение на 10006, а именно - да пи предостави полноценно преживяване пред те- я | тен 
левизионния екран, придружено с преголяма доза удоволствие. И това е най-Важногпо. 


КолКо струва? 


619 лв. 


БЕЗПЛАТЕН ТЕЛЕФОН 0800 16 400 


зопу МАО МаН-ЕЕЗТН 


Какво е? 

Името говори само за себе си. Ноутбук от едва 
ли не легендарната серия на Зопу - Мао. Джеймс 
Бона ползва подобен В последния си филм, Все пак. 


Какво е специалното? 

Има доста специални неща, но нека пук да 
опишем малко сухи глехнически характеристики. 
ие! Соге Опо Т5500, работеш на 1.6 гигахерца, с 2 
мегабайта 12 Кеш. 1 гигабайт оперативна памет. 
Видеокарта СеРогсе бо 7400 с 256 мегабайта 
памет. 120 гигабайта ЗАТА твъра диск. Запис- 
Ващо ОМО устройство. 15 инчов СО дисплей, 
произведен по Х-Васк технологията на бопу, Която 
придава доста по-осезаема наситеност на цвепо- 
Вете и сплрахотен Контраст. Освен пова НгеММге, 
И8В, Метогу-сагд геадег и тетогу В)-45 (за мрежа) 
и В1)-11 (за модем) интерфейси Както и 802.11 
а/5/9 мгейезз. Литиево-йонна батерия с близо 4 
часа работно Време без зареждане. За Капак на 
Всичко Вградена Камера. Всичката тази хубавиня 
е поместена В размери 27х36х2 сантиметра и 
тегло 2,8 Килограма. 


КолКо струва? 
2899 лв. 


Защо си заслужава? 
Заради софтуерният пакет, с Който идва лап- 
топа. То0 е Впечатляващ не само с Количеството 


и разнообразието си, но и с Качеството си, 
Което да си признаем ни изненада. СВикнали сме 
по разните ноутбуци, които минават през нас 

да има инсталиран софтуер, Който Компаниите 
просто няма къде другаде да пробутат. Тук, оба- 
че не е така. МА 0-то пристига със страхотен 
софтуер, голяма част от Който си е разработка 
на самите ЗОМУ Което гарантира перфектна и 
безпроблемна работа на ВсичКата периферия с 
него. Хотсбтаде и бописегаде Мазтеппа Зшбо са 
спрахотни инструменти, Които осВен, че поз- 
Воляват прослушване на почти Всички музикални 
файлови формати предлагат доста сериозен 
Комплект от инструменти за обработка на тези 
файлове, Капо позволяват да си правите собст- 
Вени миксове, например. Прекрасно е интегрирана 
и функцията за авломатичен ъпдейт на таг- 
оВете на музикалните файлове, Като Вопсзтаде-а 
Комуникира с почти Всички познати ни сървъри 

с бази данни от този пп. За Видео обработка и 
прихващане и записване на образите от Камерата 
се грижат Оубайе Риз и УАО Ед! Сотропетз, 


Както и Всепризнатият пакет на Адобе - Ргептеге. 


А ако искате да прегледате създаденото от Вас 
филмче или просто да гледате ОМО Веднага ще 

се ориентирате с познатият Всинца ни УММпОУО, 
само дето инсталираният на лаптопа е специален 
УАЮ Ед оп. Адобе са предоставили също така и 
небезизвестните си продукти Рпотозпор и Асгораг 
Еететз. 


то Пгата 


ОсВен това с пези параметри на машинката 
можете да сте сигурни, че В момента на пазара 
няма игра, Която да не се подкарва. Ние лично 
тествахме с последният Меед Рог Зреед - Сафоп 
ис ламята за ресурси Капром 9х Медаз. И двете 
игри Вървят плавно и безпроблемно при това на 
Високи детайли. 

Освен Всичко МА0-то изглежда Като бижу и 
е гаранция, че ще привлича Всички погледи, Като 
го плеснеш на масата В КВарталният Клуб. Така 
че ако много си го закъсал за мацки - ето ти 
Възможно най-гийкския Вариант за свалка. И без 
това ако си стигнал до там едва ли имаш други 
шансове, поне пробвай с най-добропо. 


Какво може да те разочарова? 

Да приемем, че притежаваш сериозната сума, 
Която изисква притежанието на този лаптоп 
шси го Купиш. Тъй Като това е покупка, Която 
обикновено се обмисля доста сериозно преди осъ- 
ществяването 0 едва ли нещо ще те разочарова. 
В смисъл това, Което си Взел най-Вероятно ще 
е съобразено по перфектен начин с изискванията 
и Възможностите ти. Единственото, Което нас 
малко ни изненада е, че реално софтуерът е ин- 
сталиран еднократно на ноутбука и няма никаква 
идея какво ще правиш ако нещо вземе че се сКапе. 
Разбирай с УА0-то 8 Комплект не получихме нито 
едно СО със софтуер. Не ни се мисли как бихме се 
мъчшли да го преинсталираме ако се наложеше. 


нуари определено беше доста: 
шумен месец на Нашия : 

фронт. И не говоря само за: 
: най-после излезлия Вшпта Сгизайе, : 
: пр все че за него определено може да: 
: се Каже много. За събитието, пардон : 
; - Събитието - пазарната поява на: 
: експанжъна на злагната Кокошка: 
Е на Вггаго и безумните огромни : 
: продажби, Кошто той направи за : 
: няколко седмици. Доживяхме и 8: 
: България някоя игра да се разпродаде : 
: за буквално 2-3 дни. Само ще Ви: 
: спомена, че пулсарци са опчели около : 
: 2000 преордера за играта. В Българи 
: бе, представяпе ли си?! 


За мен лично лаунчът на експанжъ- 
на беше Време на слаба Воля, разоча- 
рование и накърнено самочувсглвие. 
Да, приятели, Вълкът си закупи 
Горящото завоевание, макар и па 
си мислеше, че се е спасил огп пози 
порок. Това е положението. Знаете, 
че най-Важното при пози пип игри са 
хората, с Които убивапе разни дра- 
кони и демони. А след Като повече оп 
деветдесет процента ог другарите, 
с Които играете ММО-та, са В Мот 
0! Магсган, няма Как да се цепите от 
Колекглива. Наложи ми се да изпупам 
гнома оп прахта и да Видя Какво 
аожеба се случва зад тоя ломен пор- 
тал и за Какво глочно не сме готови. 
Около 3 дни по Късно гномът държеше 
8 едната си ръКа стария си, очукан 
от употреба, изкаран с пот и Кръв 
епик, а В другата тоКу що дадения му 
от Куест, минат за 15 минути, зелен 
предмет за същия слот. Погледа ги... 


Погледа ги още малко. Кушпна играта 
и отиде да плаче В ъгъла. 


Но да се Върнем малко назад. На 
лаунч партито на Пулсар, този път 
дойдоха още повече хора и беше още 
по-голяма лудница. Немитите маси 
оп нърдове (Включително и Компак- 
тен Контингент уоркшоповски таки- 
Ва) полазиха недостатъчните Коли- 
чесглва Копия и бързо избягаха Вкъщи 
да се борят с билдинг системата 
на ВИ2гагд. Кошто, да им се ненадява 
човек, показаха рядък проблясък на 
инпелигентност и олекотиха главния 
си сайт, за да не стават фалове. 

Е, фалове си имаше, но за щасглие 

на мшшионите шейсетки, Които час 
по-скоро искаха да се хвърлят през 
пломния портал, издънките бяха 
доволно малко. Че дори и любимият 
на много българи бозав Мергшоп се 
държа мъжки и не падаше плолкова 
често В първите няколко дни. Но дори 
и докато пиша пези редове, глоба са 
факти ог миналото - хората Вече 
започнаха масово да спават 70-то 
ниво и да Киснат В Каразан или да 
грайндят факшън. Да се блъскат по 
арените и смазващия нов райедгоипа, 
лъжейки се един друг, че участват В 


някакво подобие на смислено РуР. Сейм 
ола сейм олд. Но Както често обичам 
да Казвам - пова си е тема на цял 
един нубзор. 


Този месец се появиха и новини 
около РуР “месията” (според Колегата 
Дишков, Който си е пир, “ОМГ, ТАЯ 
ИГРА ШЕ КЪРТИ”) - Оагкай. Много 
накратко разказвам, В случай, че шма 
някоо незапознат - заглавие, което 
се прави ог норвежци В Гърция, 
замислено, според глях самигпе, да е 
най-великото РуР ММО, Което някога 
ще излезе. Ако излезе. Единствените, 
кошто са Виждали нещо рабопещо, са 
самите разработчици. Според Кошто 
играта е ЕБАТИ ЛУДНИЦАТА, ПИЧОВЕ! 
Сигурно и аз бих Казал така за моята 
си игра, ама щеше да е хубаво па 
Вземат да я покажагл глая “напълно 
готова, ей сега Влизаме В бета, В 
други ден!” игра и на няКо0 друг. Но 
поспри сърце. 


Преди около две седмици се появиха 
слухове за Оагкай, и по доста нели- 
цеприятни такива. Един пич, който 
твърди, че е работил Кагло умерглазтег 
за Тпгопез 0! Спаоз (Което е новото 
шме на румънската Мошттд, едно 


Рагу 


озое 9 оессезв 


друго. ММО, дето плака и не 
излезе и май никога няма па 
го направи), споделя, че с фирмапа, 
Която разработва ТоС, са се свързали 
дВе различни Компании, Които шмап 
интерес да Купят ММОВРО В разра- 
ботка. Една от пези дВе неназовани 
Компании е споменала, че закупу- 
Ването на проект на шме Оагкай 
също е Възможно. Проблемът бил, че 
компанията е преценила, че не е добра 
идея да закупят ММО-то, защото 

до момента не е шмало досглагпъчно 
много направено по него. Някъде 
тогава разработчиците на Оагкай 
започнали да се отчайваго леко и да 
сВалят цената, след Като забелязали, 
че инвеститорът се дърпа. Между- 
Временно Тпгопез о! Спаоз се продали 
на друга Компания, така че сделката 
Все още е В Каргите (пак според ано- 
нимния източник). 


Сега, Вълкът е първият, Който 
ще признае, че това са долни слухове 
без Капка доказателство и никоя 
уважаваща себе си медия не би ги 
публикувала. Ние, обаче, сме сбирщина 
пияници, а не уважавана медия. ПъК и 
тия странички ги четем (и пишем) 
само хората, депо биха се заинтере- 
совали ог пакава пикантерийка, 3а- 


това проспете. Макар и долнопробен 
слух, В споменатото оп аноншмния 
пич има голяма доза истини и неща, 
за Кошто Всеки, Който следи проекта, 
би трябвало да се досеща. Епо, на- 
пример, В последния ъпдейт пичовете 
разгорещено обясняват Как през 0е- 
Кември са достигнали Бета п!езтопе-а 
и Всеки момент, разбираш ли, бетата 
ще започне. И така от един месец. 
При положение, че бета тестерите са 
одобрени отдавна и чакат да Влязап 
да играят оп буквално година. Диш- 
КоВ - най-енгусиазирано от Всички. 
Апае бе, пичове, пуснете ДишКов В 
бетата. Междувременно на сайта 

на Тпгопез о Спаоз може да се Види 
следното съобщение “Еогштз ми 
гетат с!озед Тог Ме те Бепо дие Тоа 
репдтд Бизтезз деа!. Тпапк уош Рог уошг 
райепсе!" Съвпадение? 


Разбира се, да пуснеш бета В рам- 
Кките на 2-3 месеца от излизането 
на Тпе Вшпто Сгизайе би било доста 
глупава идея. Просто никой няма да я 
играе. А знаете ли Ков е още по-тъпа 
идея? Да си пуснеш играта по-малко 
от месец след излизането на масто- 
донта. Направо самоубийствена идея. 
Не би помогнал и фактът, че играта 


ти сие на едни пет-шест ме- 
сеца от приключване. Подобни 
неща обаче не спират смелите 
ентусиасти от долу Ол/пе 
ЕтепаттепЕ и 979! батез. Да, 
дама и госпоца, Мапдиага: заца 0! 
Негоез официално тръгна на 26 
Януари, само някаква си седмица 
след ехрапзтоп-а на В/2гаго. И по 
В Крайно незавършен Вид. 


Ако някой от Вас е проследил са- 
гата на Мапдиага, сигурно много се 
е забавлявал. Понеже Вълкът е добра 
душа, смята да я разкаже на Всички 
непроследили. През 2005-та година се 
появи бащата на Еуегциез! - Брас Ма- 
Куайа - и победоносно съобщи, че пра- 
Ви олдскул рейдинг игра, Която няма 
да е Като МоМ/, Където Всеки може да 
репава, а ще е за “истинските играчи” 
(чеги “хората с по 12 часа за убиване 
на ден”). По онова Време, пари за 
проекта му наливаха /М/сгозой, Които 
са известни с изключително некадър- 
ните си решения на ММО пазара. Та 
мина се не мина годинка, и отрочето 
на Брас влезе В бета. А от бетата се 
чуваше само онази тишината, Която 
обикноВено свързваме с особено 
некадърните игри. В последствие се 
разбра, че Брад е заебал огромна част 
от безумните си идеи и ВсячесКи се 
е опитал да направи играта по-д0с- 
тъпна за Кежуъл играчите. Най-често 
срещаното поведение по Време на 
бетата било: човек се логва, играе 
4-5 часа, разлогва и ниКога повече не 
се Връща. Което изнервило 5/91/ 90 
такава степен, че пращат по мейл 


едно допитване до Всички, Кошто са 
се логвали В бетата. Допитването е 
огромен лист от 100+ Въпроса, Къде- 
то играчите прябва да оценят опре- 
делени аспекти на играта с число от 
1 00 10. Където Те “много добре”, а 
10 е “много зле”. Опала... Не мисля, че 
шма нужда да Ви Казвам Какъв провал 
била тази анкета. Това фиаско беше 
последната Капка В попрепълнената 
чаша на М/сгозой, Които решиха да се 
изтеглят, преди да са се овътрили 
още повече. Еаз! Роглага няколко сКуч- 
ни месеца, и Уапдиагй преминава под 
грижите на Зопу Оппе Етепатптеп! 
(Което Всъщност е доста смешно, 
защото навремето Брад се беше сКа- 
рал с тях заради Еуегдиез!, а Мапдиага 
Всъщност прябваше да е “Ей допе 
ПоПР). А Когато В Края на декември 
5/ой! обявиха, че играта излиза В Края 
на Януари, Всички писнаха до небето, 
че 0 трябват поне още 6 месеца раз- 
работка, ако не и повече. 


От 50Е и 5/9 обаче явно не са на 
това мнение, защото чинно си пусна- 
ха Мапдиагй на 26 Януари с Всичкшпе 
му неработещи или полу-раболещи 
умения, че и цели Класове. Няколкото 
смелчаци, на Които шм стигнаха 


топките 
и нервите 
да пробват 

играта, раз- 
Казват, че Все 
пак са се намерили 

достатъчно хора и 
сървърите не били чак 

толкова празни. Усещане- 
то за сметка на това било 
Все едно играеш на лошо работещ 
пиратски сървър В алфа Версия, а не 
на нещо, за Което си цакаш по 515 на 
месец. Не Всичко е плолкова зле обаче, 
според тях В играта имало много 
потенциал и може би след няколко ме- 
сеца ще влезе В Категория “читава”. 
Проблемът е, че В посп-мом епохата 
разработчиците не могат да очакват 
да продължават да пускат недовър- 
шени игри и да шм се разминава. Аз 
поне се надявам да не ги подмине 
гневот на форумния Войн. 


За този месец толкова. Всъщност 
за малко да зарежа Всичко, Което 
написах В последния момент, за да 
обърна Внимание на една доста Взри- 
Воопасна случка от ЕМЕ Опте. Но 
така и така Ви е омръзнало да дудна 
на тема ЕМЕ. Давам месец почивка, 
но В следващия брой определено ще 
си говорим за корумпирани Ову-оВве и 
ам-та и малки досадни хакерчега. 


А ако мислиш, че има някаква но- 
Вина, на Която задължително трябва 
да се обърне повече Внимание, не се 
притеснявай да ме нахраншш на уойфо 


Аре да те водя в НБА. С център к 
мачкаме наред. Аз ше съм разпределител. 


Ни Дами и господа, на вашите екрани... 
Марпауох-Одуззеу. Първата конзола в 


бате 0п 2006 - 


От: ЗНВАЖ 


Геймърският рай 


Видесгейм-култупата от 60-те години 
до днес в рамките на 2 часа 


Къде? Музея на науката В Лондон Как? С Влак от Рединг и после малко пеша 


Кога? 2 декември 2006 


наеш ли, неведнъж сме спо- 
менавали, че сме атеисти 
(без ДишкКов, който е ревнос- 
тен Католик). Само че Колкото пъти 
сме го Казвали, толкова поти е шмало 
и моменти, В Кошто сме поставяли 
атеизма си под съмнение. Сега ще ти 
разкажа Какво точно се случи, за па 
четеш В момента пози фийчър, и по- 
точно начинът, по Който се случи, а 
ти ще прецениш за себе си дали Господ 
съществува, или не. Само знай, че една 
от най-големите ми мечти Винаги в 
била да посетя истинска геймърска 
изложба и след Като това се случи 

по Възможно най-прекрасния начин, 
апеизмът ми е Видимо разколебан. 
Исках да отида на място, Кодето да 
разбера и прочета за Възникването на 
първите Крадци на сънища, да мога па 
поиграя на пях, да ги усепя и после па 
направя сравнението с игрите, Кошто 
продължават да ни Вълнуват и до ден 
днешен. Е, отидох. ОКаза се, че такова 
Животно Каго “интеракгливна изложба 
за Видеоигри” съществувало, но по една 
ши друга причина никога не бях чувал 
за него... 


Сайт: млим.зстепсетизешт.ого.ик/ехто!топз/датеоп/пйех.азр 


ВВС, Левски и добрите приятели 


Всичко започна от пустата ми страст към но- 
Виншпе. Ровя си аз една слончева лятна уприн (май 
беше Юни) из сайта на ВВС, и изведнъж се задавям 
с Кафето: “Обявиха изложба за Видеоцгри. Любите- 
лите на Качествени Класики Като Рас-Мап и Зрасе 
туадегв ги чака истинско пиршество.” Превеждам 
пи цялагпа новина плака, Както я Видях за първи път: 

“Повече от 120 видеоигри, голяма част от тях с 
пикселизирана графика и шантави ефекти, ще бъдат 
представени на изложбата бате Оп 8 Лондонския 
музей на науката. Не Всички заглавия ще са стари 
обаче, ще могат да се Видят и някои от най-новите 
и модерни игри В света. Посетителите ще могат 
да тестват абсолютно всички игри, Като някои 0 
тях датират още от 60-те години на 20-ти Век. 
Към част от заглавията ще има изложен и уникален 
Концептуален арт от създателите. 

Ще бъдат показани например оригинални рисунки 
на Марио от автора на най-известния гейм-персо- 
наж В историята - Шигеру Миямото. “Никъде друга- 
де по света не може да се Види цялата история на 
Видеоигрите, изложена на едно място и достъпна 
за Всеки”, заявява Гейтън.Лий от Лондонския музей 
на науката. 

бате Оп отваря Врати на 21 октомври и ще 


продължи до 25 февруари.” 


СД даи 


пе пронаонята уазт 


Мат с пешка! ИСКАМ да отида. Ама КАК, по дяво- 
лите? Лондон е на майната си, пари В поя момент 
нямам Кой знае Колко, а след няКолКо месеца (Когато 
ще шмам и Когато изложбата ще отвори Врапи) 
съм решш да си взема ХБох 360. Обаче пой Господ 
си знае рабоплаппа... 

Така се случи, че Левски Влязоха В Шампионската 
лига. Мой много близък приятел е бесен левсКар (и 
геймър), а оп един момент нататък стана ясно, че 
на 5 декември Челси посреща Левски на Стамфорд 
бридж. Някъде тогава у него (Както шу мен, макар и 
по различни причинш също се заражда люта страст 
да посети Англия. Някъде погава и двамата се 
сещаме, че един от най-добрите ни приятели живее 
Вече от 2 години В Англия и не сме се Виждали цяла 
Вечност. Споделяме с него идеята да го навеслим 
декември, преди празниците. Пучът не само я Взима 
присърце, но урежда безпроблемното получаване на 
Всичките ни необходими за целта документи, Купува 
ни самолетни билети по интернет, а В моя случай 
(понеже съм Все така финансово затруднен) ми 9а- 
рява цялото Въздушно пътешествие Каго подарък 
за рождения ден! 

И така, на 2 декември рано-рано сутринта, ни В 
Клин ни В ръкав, с по един билет за Левски-Челси В 
джоба, аз и Жоро цъфваме на летището В Лупън, 
изморени и ухшлени д0 уши. Следва пътуване 90 
Рединг (Където ще живеем следващите 9 дни) и 02- 
ромна еуфория от новата обстановка и срещата с 
толкова близък чоВек. 2-3 часа по-Късно Вече сме се 
окопитшли и Въпреки че гледаме Като след челен удар 
с Влак (излетяхме от София В 6 сутринта), никой не 
мисли за почивка: 

Никола (английският ни другар): “ТаКаам, КВо ше 
правим са, пичове, планове някВи?” ЗНВА/К: “Абе 
помниш ли тва списание, дето рабогля В него?” Н: 
“Да бе, пва за игрите, Как се Казваше?" 5: “Сатегз” 
Иогквлор, бе амнезия. Начи има една страшно яка 
геймърска изложба В Лондон, много искам ба я Видя, 
братле. Ама пия дни, няма Кво да бързаме.” Н: “Е 
по да работиш ли дойде пука, бе парцал? Ма ше 
отидем, де. Айде стягайте се, тръгваме!” 5, Жоро: 
“Къде тръгваме, бе?” Н: “Към Лондон естестВено, на 
изложбата! Освен тва В музея се намира най-якият 
МАХ В Англия...” 

ДВа часа по-Късно пристигаме пред входа на 
Гопдоп Мизеит о? Зсепсе, Кодето ме посрещат 0г- 
ромни плакати на Марио и Соник (поне два пъти моя 
ръст). Пепо минути след това олеквам с 9 паунда и 
прекрачвам през странно-изглеждащия Криволичещ 
Вход. Имам два часа да обиколя Всичко и да направя 
сншмКите, Които Виждаш навсякъде В маплериала... 


Арр!е /е (1983 г.) Най-дълго произвежданият 


компютър в цялата история на Арр!е - години. В 


бате Оп Баву! 


Посреща ме наистина уникална апмосфера. Тук е 
мрачно и уютно, Всеки момент очаквам оглнякъде 
да изскочи Гарет оп Тте!-серията и да ми свие ос- 
таналите пауначета. Сигурно и той е пук, мръсни- 
Кът, сенки Колкото щеш. Цари някаква нежна пиши- 
на, Която по-скоро граничи с притъпена тържест- 
Веност. Навсякъде шма терминали с игри, отпрупани 
с усмихнати и Видимо-забавляващи се хора (но 
никоо не ВиКа с пълно гърло и не Крещи с пяна по ус- 
тата: “Кооооооооопелеее, Как му пръснАх мозъка на 
тоя тапАк, ааааааа, баси Великото бе, ЛУДНИЦАДА! 
Хорапа се радват, но не пи пречат В радосглта си; 
май сме единствените българи наоколо...). Народ 
шма много, но може да се диша. Желаещи да играят 
шма много, но никой не се блъска. АКо почакаш съв- 
сем малко, скоро идва и твоят ред. Виждам хора на 
Всякаква Възраст. Маниаци на по 40 години с палаВ 
блясък В очите, деца на 7-8, Които изобщо не знаят 
защо са тук (но за сметка на това родителите шм 
знаят) и Кошто от Време на Време се гонят между 
терминалите. Деца на 7-8, Които прекрасно знаят 
за Какво са пук и Които играят заедно с родители- 
те си, не по-лошо от пях при това. Леко оглегчени 
съпруги, Кошто просто са седнали шли направо са 
се излегнали на пухкавия мокет и четат списания. 
НавсяКъде няКой си е метнал раницата без да се 
притеснява, че няма да си я намери после. Преобла- 
дават младите хора, на 18 - 25. При пова са дошли 
на цели пумби (една пакава женсКа Компанийка 
Видимо се забавляваше по-Късно, докато се поплях 
да надвия дейгу на бруталната Зеда Зшрегзагв за 
Рд. Между другото игрицата ползва изключително 
Култовата Камера ЕуетТоу за Р52 и беше едно от 
най-забавните неща на 
изложението). 

бате Оп 2006 се 
разполага В 2 и половина 
прилично големи зали под 
формата на буквата “П”. 

В началото са изложени 
порВвите гейм заглавия, 
създавани някога (Които 
могат да се играят и 
на допотопния хардуер, 
на Който са били играни 
навремето), а наКрая, 
малко преди изхода, на 
дВе огромни Видеостени 
и един титаничен те- 
левизор, Всеки може да 


тества бийаг Него 2 (на Р52), МП Зропв (на И//) 

и демото на Могог Зюгт (на Р53). ХБох 360 беше 
представен оп Топу Намкз Атепсап Маз!еапа и 
Ргоес! бошат Наста 3. Идеята е да си направиш 
една незабравима, двучасова разходка през дългого- 
дишната история на Видеоигрите, Като се докос- 
неш до феноменалния/забавния/провокатиВния или 
пък елементарния (но ужасно ефективен) геймплей 
на истински легенди. Без препенции за пълна и 
Вездесъща изчерпателност. Просто един наистина 
незабравим ретроспектиВен трип из недрата на 
Видеогейм-културата. 

Усепът Към детайла на организаторите е по- 
тресаващ. По слените на изложението шма гейм- 
графшти, на Кошто по Карикатурен и същевременно 
достоверен начин е представена испорията на 
Видеоигрите от 1984-та до 2007-ма година. Всъщ- 
ност Като се опдалечиш, забелязваш, че графитът 
е епин - огромна зелена и нахшлена змия (ми КВо 
друго да е - бел. Зпаке), а извивките на глялото 
0 представляват целия този 23-годишен период. 
Уникално. 


Наградата ВАЕТА за Тотр Кащег. 
1999 г. Не знам колко се вижда обаче за 


мой потрес е грозна и едноока. 


До Всеки терминал с игра има табелка с инфор- 
мация за нея. Там можеш да прочетеш годината, 
производителя, разпространштеля, платформата, 
любопитни факти, главната идея В резюме, ин- 
струкции и основните Контроли, с Които се играе. 

Всичко това за всяка една от 120-те игри на 
изложбата! Англичаните не се шегувагп, да ги 
Кажа. 

Някои оп лерминалите с по-известните игри 
са по-широки, за други направо има отделни ниши 
(Тот Вайег, СТА, Мах Раупе). Там са налепени 
огромни артоВве от игрите, най-различни подроб- 
ности, грамоти, награди, или пък най-обикноВени, 
посани на ръКа бележки, надраскани от авллорите 
на превърналите се Впоследствие Вечни хитове. 

На огпделни места беше показан изключително 
интересен хардуер, Като например първата Кон- 
зола В свепа Мадпаиох Одуззеу (1972 г.) или леген- 
дарния РОР-7 (Произведен през 1960 г; машинката 
е известна с поова, че за нея се разработва първа- 
па компютърна игра - Зрасемаг - през 1962 г). 


Лични Впечатления 


Още оп самия Вход ни посреща Вездесъщият 
Ропа, Който е изкаран на Видеостена! 5-6 бързи 
рунда ми припомнят простиучката истина, че 
гениалната идея се нуждае само от добра реализа- 
ция, за да се превърне В легенда. ДВа правоъгълни- 
Ка и едно КВадратче, и Влизаш В историята. 

|Ропд е първата аркадна игра, създадена оп 
ап през 1972 г. Това еи годината, В Която Нолан 


Бушнел основава Ком- 
панията. Ропа е пворе- 
ние на първия служштел 
на Аал -Ал АлКърн. За 
пръв път играта е ин- 
сталирана В Кръчма В 
Сънивейл, Калифорния. 2 дена по-Късно се разваля. 
Алкърн бързо отКрива проблема. Слотът за моне- 
ти до такава степен е наглъпкан, че е започнал па 
прелива и е задръстил машината. | 

Продължаваме право напред, Като минаваме 
през стройна редица абсолютно Култови аркадни 
автомати - Сотршег Зрасе, Сепйреде, ОопКеу 
Копа, Зрасе пуайегв. 

Сотршег Зрасе (1971 г.) е първата аркадна 
игра В света, Която се създава с Комерсиална цел. 
Автори са Нолан Бушнел и Тед Дебни, а разпро- 
странители сглават ЛМин/д Аззосга!ез. Оп днешна 
гледна почКа би трябвало да я определим Като 
“многопосочен шутър", Въпреки че представлява 
просто един Космически Кораб, Който стреля по 
летящи чинии. Всичко пова с помощта на една 
ръчка и 2 Копчета. В Комерсиално опношение 
играта е пълен провал, защопо се оказва изключи- 
пелно трудна. Това е обаче заглавието, на Което 
дължим основната архитектура на Всички послед- 
Вали аркадни автомати - Въпросния джойстик и 
дВата бутона. 

Сеп рейе (1980 г.) на Аа” е първата игра, съзЗ- 
дадена от Жена - Дона Бейли. 

Оопкеу Копа (1981 г.) е първата игра на Великия 
Шигеру Миямото, а разпространител е Л/7!елдо. 


ж 


Един от първите платформъри изобщо с прилична 
за Времето си история на Всичкото отгоре. Го- 
ршдата Оопкеу Копа Всъщност е злодеят, Койпо 
отвлича любимата на другия голям персонаж В 
играта, носещ простичкото име дштртап - ска- 
чащият мъж. Знаеш ли Как бива Кръстен по-късно 
тоя пич? Точно така - Марио. Това е първият 
Вариант на най-познатия персонаж В цялата ис- 
тория на Видеоигрите. Марио-франчайзът до този 
момент е продал 193 милиона игри. 

Зрасе пуайетв (1978г.) остава В историята 
Като една от игрите, оказали най-голямо Влияние 
Върху индустрията за Всички Времена. Много ва- 
Жен момент: играта е с научнофантастичен сЮ- 
Жет (с лек хорър привкус), Който точно по гпова 
Време завладява сърцата на мшлшони, защото 
1977 г. излизат порвите Междузвездни Войни... 

Както си се шляем безцелно с Жорката В със- 
пояние на геймърска нирвана, очите ни попадат 
Върху Миша Натег 2 (1995 г., платформа Зеда 
Зашт). Няколко бързи рунда показвап, че а3 съм 
по-добрият играч. Впоследствие обаче излиза, че 
това се дължи най-вече на персонажа, с Който съм 
играл - аи. На свой гръб усетих, че срещу него 
няма побеца, братко. Играта има феноменално 
усещане дори и оп днешна гледна точка. Ударите 


са изключително плавни и разнообразни, шма пре- 
Красни хвърляния, Въздушен 600, засилКи. Титанич- 
но заглавие. АдсКи удобен Контролер. 

Миша Нотег 2 добива изключителна популяр- 
ност В Япония, аи В световен мащаб се продава 
пролично добре. Известна е с брилянтната за 
Времето си графика. В допълнение играта е най- 
Красива шменно на 9еда Зашгп порта, Където Вър- 
Ви абсолютно стабилно на 60 кадъра. 

“Гогдв 0? КоБоГ, Какво Виждам? Следва момент 
на Вцепенение и очите ми попадат Върху шибания 
Рппсе о! Регта (1989 г.) за Зеда Медайлие! Тук 
думите са просто излишни. Крал сред Класиките. 
Яка история, реалистични движения, революционен 
геймплей... 

(При направата на Рипсе о! Регзта ДЖордън 
Мекнър за пръв В историята на Видеоигрите из- 
ползва т.нар. “ропоскопична аншмация”, с Което 
придава изключителни движения на персонажите и 
прави битките В играта максимално реалистични 
за Времето си. Между другото режисьорът Ри- 
чара ЛинКлейтър също използва тази аншмация, за 
да създаде филмите си “акта Ше” и “А Зсаппег 
Оагк/у”“ по едноименния роман на Филип Дик. “Ро- 
ппоскопичната анимация” също така е залегнала и 
В основата на уникалния Неауу Мета! 


Набързо тествам 
двете заглавия, с Кои- 
то е представена Хбох 
360 на бате Оп 2006. 
Топу Намкз Атепсап 
Мазйеапй определено не е 
моята игра, но това не я 
прави лоша. Заглавието 
притежава приятен и 
динамичен левъл-дизайн, 
а Контролерът на но- 
Вото бижу на М/сгозой 
е В пъти по-удобен оп 
този на предишния Хрох. 
Ргоес! ботпат Кастд 
3 наистина притежава 
смазващата Визия, за 
Която полКкова много 
се говори. Да, безкрайно 
Красива е. За смеглка 
на това обаче В чисто 
геймплейно отношение 
предпочитам Който и да е оп последните 3 МЕЗ-а. 
Сори, Минке, ама това е положението. 

Стигам до специално-създадения Тотв Кадег 
Кът, от Който не излизам поне 15 минути. По- 
старали са се пичовете. Множество плакати, 
грамоти и артоВе ог Апце! о! Оагкпезз. Достъпен 
за игра е първият Тотр Ваег (1996 г.) за първия 
Раузгайоп. И пук няма Какво плолкова да се каже. 
Вечна Класика. АдсКи разчупен 
геймплей, прекрасно разадвижен 
персонаж, мистичен и инпе- 
ресен свят, изпълнен с Капани, 
много добре замислени пъзели. 


Потр Найег е продал над 
30 мшлиона бройки В световен |. 
мащаб. Лара Крофт е първият ( 
Виртуален персонаж, Който е 
Всепризнат извън средата на 
Видеоигрите и добива изклЮю- 
чителна популярност и сред 
не-геймърите. Освен това 


Хо искт” соттепи 


- 


Смазващият Мофог огт. Тоя Орадатият 
беше схванат колкото си иска... 


ме оставе и абсолюти но сво бодно Контролерите 


на буци. 4 

|Днес Зшвейатег 2 се счшпа за една от н: 
ликите игри за Всички Времена. Това е загл 
Което определя облика и посоката на разви 
Всички аркадни игри В продължение на десетил 
тие. Най-добрият файтър от своето поколение, 
благодарение на уникалния баланс оп тайминга на 
атаките и блоковете и Възможността за пре- 
Късване на определени апакуващи движения. Гей- 
мърите могат да изполняват и т.нар. “специални 
движения”, Които са комбинация от различни удари 
и Копчета. Това е играта, Която представя “Ком- 
бото" ВъВ Видеоигрите, Като съществен елеменп 
от геймплея. 

Право напред 4 ХБох-а са Вързани В мрежа. 
Играта? Нао 2 Оеашта!сп. Паднахте ли ми, ншищо- 
неподозиращи господа англичани... Влизам с много 
хъс и любопшпство да разбера защо аджеба цели- 
ят свят е луднал по мултито на Нао 2. Следващи- 
те 20 минути се случват 2 неща. 1) Половината 
посетители на изложението ме намразват в чер- 


юмрука в синьото поле “Сиаг4”, ще блокирам удара. 


ВОТ. а Волкати да 
Малко по-нисък съм от Мах Раупе ма пак 
| ше се цаня за главната роля във филма по 
играта. Само да разкарам цайсите. 


Вата, защото шм съдирвам задниците от бой. 2) 
Така и не разбирам защо целият свят е луднал по 
мултито на Нао 2. Доста Комичен детмач. Му- 
ден, с Куци Карти, опростен. ТВърдо не. Вероятно 
сВегът е луднал по Кооперативната игра В мрежа 
на Нао 2. Щото друго обяснение няма. 
Наближаваме изхода. Тук най-сетне се сблъск- 
Ваме с И// и Раузгайоп 3. По Всичко личи, че МП 
Зройв е перфектното стартово заглавие за 
конзолата, Която си поставя за основна цел да 
привлече максимално много хора, недоКосвали Ви- 
деоигра през Живота си. Заглавието е абсолютен 
фън и Въпреки че няма да седнеш да циКлиш сам 
на нея, е идеална за събирания и Купони. МИ! Зройв 
е достъпна, забавляваща и приятна за управление 
- ВсичКо, Което се искаше от нея. Тенисът е с 
едни гърди пред Всички останали дисциплини гпук, 
защото е най-лесен за игра - използваш само 
едната част от двойния Контролер, М/!-моута. 
Мобог Зюгт и Раузгайоп 3. Вероятно си чул 
Вече, че Вез!апсе: Еа! 0 Меп Вади Куриозно-гроз- 
на графика за Конзола с такива Възможности. Това 


беше потвърдено и 
от целия СМ/-колек- 
ти, Който Вече не- 
Колкократно песпт- 
Ва играта. Каквито 
шда са причините 
за пази аномалия 
обаче, явно А:РоМ е 
някакъв спраничен 
и изолиран случай. 
Защото Мойог 
Зогт (която е Р5З- 
ексклузиВ) със си- 
гурност в едно оп 
най-зашемеглява- 
щите ВъВ Визуално 
огпношение загла- 
Вия, Кошто изобщо 
са правени някога. 
Питай долната ми челюст, Която безуспешно се 
бори с гравитацията В продължение на 10 минути 
след Видяното. И далеч не. бях единствен. Отделно 
от това играта е супер аркаана, надъхваща и 
динамична. Очертава се Като Великолепно заглавие 
8 бъдеще. Самият Раузгайоп 3 е истински зВяр и 
респектира със самото си присъствие. 

СТА и Мах Раупе-сершите се раоваха на най- 
голяма почит сред организаторите на Сате 0п 
2006, за Коепто пичовете заслужават дълбоки 
адмирации. ВосКзгаг бяха представени от уникал- 
на Вигприна с Всички известни Версии на бгапа 
Тпей Ашо Ш. Това е напълно разбираемо, Като се 
шма предвид фактът, че екипът създал ТА Ш, 

8 момента се подвизава 8 Единбург, Шогпландия. 
Шедьовърът на Яетеду беше поставен точно 00 
изхода оп изложбата. Явно са исКали на финала 
да Видиш най-големия. Снимах се с едно-Към-едно 
пресъздадения В реални размери Костюм на Мах 
от първата част и едва ли не със сълзи на очи 
излязох от бате 0п 2006. 


ст тката 


-.. На върха на бейзболната 
огапд Шей ашо Ш”. 


За Вярата и хората 


Някъде след прекрачването на изхода за първи 
път се замислих, че само преди 6 месеца изобщо 
не съм вярвал, че някога ще бъда на пода уни- 
кално място. Да, Колко много ни липсва Вярата В 
днешно Време. Но, мамка му, това наисгпина и3- 
глеждаше невъзможно. И тогава си дадох сметка 
за Всички онези малки предпоставки и обспояплел- 
ства, Кошто доведоха до деня 2 декември. Колко 
много бяха ге, Колко съвършено навързани, Колко 
невъзможни за Контролиране. И тогава проумях, 
че не съм аз този, Който ги е предизвикал. Те 
просто са се случили. Или някой/нещо, е напра- 
Вил/направило така, че те да се случат. Сега Вече 
разбираш причината за пози плака пеологичен 
уВод на тази леко хаотична статия. Моля те 
да ме извиниш за него. Извини ме и за прекале- 
но личния дух, Който фийчърът носи. Във Всеки 
случай сглилът нарочно е такъв и пова не е оп 
пщеславие. Исках да почувстваш нещо истинско 
Във фалшиВото ни ежедневие. Исках да гли предам 
най-искрените си положштелни емоции и да те на- 
правя съпричастен Към магията на Сате Оп 2006. 
Една прекрасна изложба, Която оставя спомени за 
цял живот. 


# Посвещавам тази статия на Вооду |адоге, Ник 
и Корина. 


| 
| 


Й. --- 


| книги | 


ИздателсКа Къща „ИнфоДАР“ 


ДОБРИТЕ КНИГИ - УДОВОЛСТВИЕ ЗА ВСИЧКИ 


Куца съпба 
Автор: Аркадий и Борис Стругацки 
Издава: ИК ИнфоДАР 


Братя Стругацки са ми особено любими 
още от Пшкник Край Пътя и Куца съдба не 


плегеница между привидно обикноВения Жи- 

Вого на писапеля Феликс Сорокин и спранно- 
то ежедневие на неговия литературен герой 
Виктор Банев, живвещ В град, Където никога не спира да Вали. 

Сюжетът на Книгата е изчанчен и Водевилен, пълен с гавричКи със 
соц-режима и начина на мислене от онова Време (действието се раз- 
Вива В средата на осемдесетте), а слилът на Стругацки е просто 
невероятен. Каквото и да си говорим, руският си остава многократно 
по-близък до българския, и това позволява страшна свобода на изказа, 
Която никой превод от английски не може да поспигне. А В ръцете 
на майстори Като братята, пой се превръща направо В национално 
богатство. 

Разбира се, Куца съдба не е за Всеки с Вариращия си между битов 
социализъм и мистъри сай-фай сюжет, но ако нямаш предубеждения 
Към руските автори и ти се чете нещо наистина стойностно, пози 
месец това е най-добрият избор. 


Оценка: 9/10 


наааанананоиааннананана ааа нананоиоява новина но ноненнанононанненовони ниви ноновинининанонинонаниватававававнавовавопсопопопононнно с) 


Джонатан Стрейнож и Мистър 
Норел 

Автор: Сузана Кларк 

Издава: ИК Прозорец 


ДжЖоната 
Стрейнфрк 


0 Край. При това - 8 зверски неаглраклливен 
Вид ис цена, по-висока от пази на английския 


и мистър 
Норел 


защото Книгата си струва много. 

Действието се развива В началото на 19- 
ти Век, В една алгпернагливна Англия, Която някога е била обитавана оп 
множество Велики магьосници. Днес обаче магията е чисто теореглична 
и няма хора, Кошто да я пракгликуват. Докагло на сцената не излиза спри- 
хаВият Мистър Норел, а по-Късно и неговият чаровен чирак Джонатан 
Стпрейнож, за да променят съдбата на Кралството завинаги. 

Джонатан Стрейнож и Мистър Норел е носител на //оло Ратазу Амага 
2005 и Нидо 2005, а авторката Сузана Кларк е работила над романа В про- 


дължение на 15 години. В резултат Книгата е един съвършен експеримент: 
: Крадени от Дейвид Едингс и Тери Брукс (то пък намерил от Кого), и пълна липса на 
маниернечене изречения, безкрайните бележки под линия и отплесването В : 
сплранични истории с цел изграждане на плътен свят и духа на епохата. По: 
: под - Реймънд Фийст и РА. Салваторе са писали специално за теб. Първородният 
+ в умерено приятен, но Ком Която и пазарна ниша да се насочи, за нея шма твърде 
: много твърде по-добри Книги от него. 


Оценка: 10/10 ; 


по сп, смесица между Оскар Уайлд и Джейн Остин, с дългите, полни с 


този начин Книгата не просто разказва за Края на Наполеоновите Войни, 
но ви написана Като от онова Време, и четенето 0 е абсолютна наслада. 
Препоръчвам горещо. 


отстъпва на най-доброто от творчеството ! 
ши. Историята представлява сюреалиспична : 


Най-добрата Книга за 2006 г. излезе В самия | 


оригинал В Коя да е Книжарница. Което е Жалко, : 


ууууууп”одаг.согп А 


От: Вшапа 


Сумрачен Патрул 
Автор: Сергей Лукяненко 
Издава: ИК ИнфоДАР 


СУМРАЧЕН 
ПАТРУЛ 


Сумрачен Патрул е третата Книга от тет- 
ралогията на Лукяненко и действието 0 се раз- 
Вива няколко години след Края на предната част. 
СВетлана е напуснала Папрула, за да избегне 
съдбата на Велика Вълшебница, Която ще я раз- 
двли завинаги оп съпруга 0 Антон. Двамата от- 
глеждат дъщеричката си, Която също е Различ- 


: на, и Всичко Върви добре, доКато изведнъж не плъзва слух, че съществува 
: начин да бъдат превръщани обикновени хора В Различни. А това може да 
+ означава Край не само на Договора, но и на двеге Враждуващи спрани. 


Романът не изневерява на Високите спандарти, поставени от предни- 


Е те дВе части, и историята (отново разделена на при отделни разказа) е 


също толкова напрегната, интересна и Качествено заплетена с предиш- 


: ните Книги. Аи Антон еволюира значително (В повече огп един смисъл), 

: така че В Последен Патрул очакваме доста от него. Тук срещаме и стари 
: познати, Които също прегърпяват интересно развитие, а финалът на 

: Книгата е просто страхотен. 


Сумрачен Патрул окончателно затвърждава Лукяненко Като един оп 


: най-добрите съвременни фантаст, да не говорим за невероятната че- 
: товност на романа, която не гли позволява да го остаВиш от началото 
: до Края. Така че ако си пропуснал някой от Патрулите, Когато му е било 
: Времето, действа сега. 


Оценка: 9/10 


Първородният 
Автор: Кристофър Паолини 
Издава: ИК Хермес 


Сега, няма Какво да се лъжем, гприлогията На- 
следството не става за големи хора. Ерагон беше 
бездарно и инфантилно написан, филмът по него 
- тоже, аи Втората част не се опКлонява особено 
от модела. Първородният подхваща оттам, Къде- 
то свършва предната Книга - Ургалите са разбити 
В битката при Фардън Дур, а Ерагон страда от 
раната, нанесена му оп Дурза. Това обаче не го 


: спира да потегли Ком влфическото горсКо Кралство Елесмера, Кодето да продължи 
: обучението си за ДраКоноВ Ездач. Междувременно братовчед му Роран е изправен 
: пред друга беда - зловещите РаЗак нападат родното му село Карвахал, за да го 

Е заловят, а чрез него да отКрият и Ерагон. 


Ясно в, че за човек на 20+ години Първородният ще е елементарен и глуповат. 


: Но реалната спънка идва от поталната безидейност, с Която е пропит романът. 
: Ако и трета част следва същия модел, прилогията ще е едно Към едно препис на 


Маг Магв Епизоди 4, Би б, само че Във фентъзи сетинг. Прибави Към това сцени, 


поне малко оригиналност, и Картинката става съвсем трагична. 
Лично мнение - ако си над 17, по-добре си Вземи Сумрачен Патрул. Ако пък си 


Оценка: 6/10 


Ш<-41 


лед Като миналия брой си 
С говорихме за двата БИЗ 
филма на Мамору Ошии, сега 
идва ред и на сериала, базиран Върху 
мангата на Масамуне Широу. 

ЗТапа Аопе Сотр!ех започва през 
2003 г. и представлява Криминална 
история 8 алпернативна реалност, 
Кодето никое от събитията-от двата 
филма не се е случвало. В центъра на 
действието оглново е Рирйс зесийу 
Зесйоп 9 - елипният опряд, ръководен 
от Майора. Исплорията В първи сезон 
се Върти около мистериозен С158-А 
хакер-терориспа, известен само Като 
Тпе Гапдтпа Мап. 

Първопо, Което ще пл направи 
Впечаплление, е огромната разлика във 
фокуса на сериала спрямо двата филма. 
ЗАС е Криминален екшън-тршър и В 
ценгъра стои сюжегтъп, а не подпра- 
гоВите Внушения. Което не порябва а 
се интерпретира Като липса на идеи, 
напропив - той блика оп такива. 
Просто те са отново В услуга на исто- 
рията, а не причината изобщо да има 
някаква. В пова опношение може да 
се Каже, че Въпреки че сюжептът няма 
нищо общо с мангата, Каго дух сериал- 
ът е по-близо до нея от фшлмшпе. 

Най-силната страна на аншмето 6 
форматът на сериите. Повече от поло- 
Вината от плях са оплделни истории 
(с епикеточе “стапа апопе ер!войез” над 
заглавието на епизова), а останалите, 
оформящи стори-арка за Тпе Гашдтпа 
Мап (дъбнати “сотр!ех ер!войез”), са 
разпръснати помежду плях. По пози 
начин хем историята не Впръсва, хем 
сериалът Все пак има цел и посока. 
Повечето спенд-алоун серии са просто 
невероятни, с оригинални Киберпънк 
идеи и перфектно развита Като за 
един епизод история. Основната линия 


също е добра, но лично за мен - малко 
антиКлимактична Към Края си, Кодето 
твърде много разчита на шдеята, за- 
ложена В нея, ш позанемарява сюжета, 
за който Въпросната прябва да е само 
основа. При все плова сериалът просто 
не разочарова В нито един момент. В 
това отношение се изкушавам па го 
сравня с Качеството на Сомроу Вебор. 

Екипот на Секция 9 сие с познатите 
мутри, но доста по-пълноценно разви- 
ти заради по-долгото време и повече- 
то ситуации, В Които Взаимодейства 
едни с други. МотоКо твърдо и безапе- 
лационно се превръща В най-Качестве- 
ният Женски аниме-персонаж изобщо, 
изпреварвайки дори образ-шедьовър 
като Фей Валънтайн от Вебор. Просто 
шма нещо побъркващо магнетично 
В нея, с пази Комбинация от хладен 
професионализъм, майчинско излъчване, 
хаплив сарказъм и безмилостна реши- 
телност. А В Компанията на шдол Капо 
Батоу (който е нещо Като Момеппе 
В тоя франчайз - героят, Когото 
Всички обичат ш Който никога не се 
променя) екипът просто няма Как да е 
по-качествен. Дори и с 90-доойег Като 
Тогуса... 

Визията на Фапо Аопе Сотр!ех е 
перфектна. Героите са нарисувани мал- 
Ко по-различно оп първообразите си 
от филма (особено Мотоко, Която Вече 
еслшава Коса, червени очи и... някакви 
чорапоподобни бопуши...), но Въпреки 
това са чудесни. ЕКшън-сцените, макар 
и нарядко (все пак основният акцент е 
Върху Криминалето), са Великолепни, а 
фоновете са богати и ярки. 

На чело на музикалния департамент 
е гениалната Йоко Кано ш още опънинг- 
песента ппег Опметве (8 Която има 
руски, английски и латински) ще ге 
залепи за спола. Самият опънинг е 


брутален сикуенс от С6-сцени с Мо- 
токо и Тачикомите (за плях В кареппо), 
Който песента превръща В абсолютен 
шедьовър. В ЗАС акцентът е най-вече 
Върху техното, но това не бива да те 
подвежда. Разнообразието, глипично за 
Композиторката, е огромно и повече 
от половината парчета в саундтрака 
са абсолютен Култ. Останалите са 
само зверски добри. 

Като цяло първият сезон на ЗАС е 
горе-долу толкова близо до съвършен- 
ството (неслучайно го сравнявам с 
Соувоу ВеБор, Който е безапелационно 
съвършен), доколкото изобщо е въз- 
можно. Спрахотни и разнообразни 
Киберпънк идеи, поднесени по Велико- 
лепен начин, Качествена и заплетена 
история за Корпоративен тероризъм 
ш политически интриги, перфектни 
герои (искам Мотоко за гадже 
бтв, пова сиК ли е?), Красива 
анимация, смазваща музика... 
Абе стига сом плямпал, 
просто гледай! 


9,5/10 


От: Войапа. 


Тпе Гашорто Мап 


ПърВият сезон шма няколко препратки 
Към Мамору Ошиш и неговия РаЦабог 
(инспирирал В немалка спепен не само 
ЗАС, но и оригиналния ВИ), Както и Към 
други заглавия, но основният поКлон е 
Към Селинджър и Спасителя 8 ръжта. 
Логото на Тпе Гашатпо Мап Включва 
текст от Книгата (| ШошаП лмпас Та 
до маз, Г4 ргейепд | мав опе о! Шозе 
два!-гше), а и самото му название 
идва от разказ на Селинджър за човек 
с обезобразено лице. В сериала има 
немалко препратки Ком Спасшпеля 0 
героите на НЯКОЛКО пъти обсъждат 
книгата и Връзката 0 със случая. 


бпоз1 тп те 5пе!: Запй 
1 ( ду 
мопе Сотршех - 2-пй СД - 


Заие уоиг Гвагз, аке удиг пасе 
Заие Пет ог пе /иддетет аау 
азЕапо пее, соте и те 

Пте ю таке пе застсе 

Ие пве огга! 


тори сезон на ЗАС е забе- 

дежимо по-слаб от първия, 

но това по,никакъВ начин не 
трябва да означава, че е лош. СншЖава- 
не на Качеството от аншме Като З1апа 
Аопе Сотр!ех все още ни задържа 6 
сферата на много добрите заглавия. 

След Като случаят с Тпе Гашатпо 

Мап е.разрешен, Секция 9 трябва са 
се пребори с политическите интриги, 
Въртящи се.около новия Кабинега, Койпо 
се опитва да сложи КаишкКа на оппряда. 
Не стига това, ами и проблемът с бе- 
Жанците от унищожените от Четвър- 
тата Световна Война сглрани става 
Все по-сериозен, а Когато се, появявал 
и напълно изолирани терористични 
групи, ВсяКа оп Кошто се назовава. Тпе 


пдмдиа! Еемеп, напрежениепо есКалира 
до степен, В Която Всеки момент може 
да избухне гражданска война. 

Основната слабост на 2-пй 616 е 
липсата на наисплина.КачестВени ст- 
ено-алоун епизоди -- онова „Което напра- 
Ви такъв хит от ЗАС. С едно-ове наис- 
тона чудесни изключения (Които освен 
това смигват на други заглавия Като 
Тах! Опмег и Са! Еуе), самостоятелни- 
те епизоди са малКо и не особено добри. 
Почти целият сериал се занимава с 0с- 
новната сюжетна линия, но там пова ш 
основната му силна страна. Въпреки че 
блести с доста по-малко идеи, главната 
история на 2-пй 616 е по-добре развита 
от тази 6 първи сезон. Политическите 
интриги са много повече ш по-дълбоки, 
а екшънът и динамиката - В по-голямо 
Количество. Последните епизоди са 
толкова напъхани и напрегнати (капо 
Всеки свършва с Клиф-хенгър), че прос- 
то не те оставят да ги пуснеш. 

Вече писах, че екшъкът е повече. 


Битките и пресплрелките са на същото 
Високо ниво, на Което бяха и В ЗАС, но 
Всъщност чак тук Виждаме на какво 
наистина е способна Майорът, когато 
се развихри. ОсВен-птова В сериала има 
няколко смигвания Ком оригиналния 
615 на Ошии, Като например сцена, 
практически идентична с първото 
появяване на Мотоко и изчезването 0 с 
термо-оптличния камуфлаж пред очите 
на Войницигпе. 

По оглношение на Визията, Втори 
сезон е доста по-мрачен от първи, но 
Кагло цяло големи разлики няма, ако 
изключшм. многократно по-доброто 
облекло на Мотоко. Вече 0 се Виждат и 
прашКите... 

Музиката е другият малко позаслаб- 
нал аспект. Опварящата-тема Вве 
(отново изпълнена от Опца - групата, 
стояща зао мпег Опмегве) не е пол- 
кова Впечатляваща, Въпреки че Комби- 
нирана със самия опънинг Всъщност е 
по-добра от пази на първи сезон. Тек- 
спуогакапло-ниКога, има смисъл, освен 
това сикуенсът с анимацията е неве- 
роятен. Изобщо, макар и да не постига, 
уау-ефекта на първия опънинг, Втори- 
ят де факто е по-добър. Същото“важи 
и за прекрасния ендинг. В осгланалата 
сшчаст обаче саундтракъл е доста 
нехомогенен миш-маш „Йоко Кано не е 
бшла съвсем наясно „Какво точно цели па 
постигне с него,„ш парчетата варират 
от смазващиенеща 00 откровени недо- 
разумения: 

Капоо теглим чертата обаче, 2-пд 


ачик 
Единсгвеният спорен глемент 8 
сериала, Тачикомште са изкуспвени 


интелекти с поведение на 10-12 
годишни дечица, загворени В механични 
паяци с размери на малък авгломобил. 
Тези “рик<апка” са изключително Важна 
част от екипа на Секция 9 и шмат 
сериозна роля В развитието на сюжета. 
Проблемът е В оная “10-12 годишни 
дечица” част, защото това Кара много 
хора да им се дразнят безумно. Според 
мен обаче бавното самоосъзнаване 
на изкусглвените интелекти е много 
идейно представено по този начин, 
Вместо обичайното "ми бях си програма 
за форматиране, паковата, и изведнъж 
се самоосъзнах Като омниразбиращ 
сВръхразум”, и Като цяло почти не ме 
подразниха. Концепцията за зараждащия 
се дпоз: у пях е чудесно поднесена. 
Сладури са и неслучайно Всеки епизод 
от двата сезона завършва с минутка 
“ТастКота зресаГ, посветена на глях. 


518, макар и по-слаб от ЗАС, пак си 
остаВа Велик. Има няКолКо откровено 
дразнещи епизода и вана-две сглрашно 
Клиширани и изсмукани от пръстите 
сюжетни глупости, но си има Качест- 
Вена история (емиграционни проблеми 
+ Зъл Гений + Идеалист С Минало + 
Секция 9 - пъмбс ъп), героште са все 
така кефещи и Като цяло мога с чиста 
съвест да го препоръчам Като достой- 
но продължение на първия сезон. 
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Ш<-41 


бпоз т ше зпе! - 
згапо Аопе Сотрек: 
5опи майе зоспейу 


88 е последното за момен- 

та заглавие от ЗАС фран- 

чайза. И слава богу, защото 
той е, Както Колегата Ат обича да 
Казва, доста нагъл милкинг на поре- 
дицата, до такава сгепен излишен на 
досегашната история на Зап Аюпе 
Сотр!ех, че чак боли. 

Действието се развива през 2034 
г. Изминали са дВе години от Края на 
Тпе пдмаиа! Евуеп сазе и Майорът 
е напуснала зесйоп 9 (по причини, 
Които Комай и на нея не са 0 ясни). 
Организацията се разраства, Тогу- 
са е станал сКуод-лидер, а Батоу е 
сдухан. И изведнъж, насред поредица 
от съмнителни самоубийства, се 
появява страховит хакер на име... Те 
Риррееег. 

Да, тъжно е. 888 Всъщност е 
много приятен и интересен филм, с 
приличен екшън и нелоша история, но 
до такава спепен прави прибют не 
само на ЗАС и 2-пй 616, но и на двата 
филма на Ошии, че В един момент 
си даваш сметка, че гледаш просто 
рециКлиран материал, а не ново произ- 
Ведение. Новият Кукловод няма нищо 
общо с онзи от оригиналния ВИЗ, но 
това не му пречи да се появява в една 
сцена със същото пляло на руса жена, 
Както там. А ако 
Във Втори 

сезон цвилехме 
от Кеф, докато 
гледахме Как 
Мотоко скача 
от Високо и гледа 
нагоре, докато става 
невидима, то пук 
Вече започва па 
изглежда Като без- 


помощност да се измисли нещо ново. 
Освен това ми писна от герои, Кошто 
умират драматично и после пак се 
Връщат, глоя път Вече дори без обяс- 
нение защо и Как... 

Разбира се, ако проблемът бе един- 
ствено В липсата на нови идеи, фил- 
мът щеше да е само посредстВен. Но 
не, Казали са си, Като ще е гарга, да 6 
мъртва и изкормена, и 888 успява па 
се погаври не само със сюжегната 
линия на сериалите, но и с героште 
си. Всъщност единстВеният, Който 
мааааалко е мръднал Ком по-позшпив- 
но развитие, е Тогуса. Всички други са 
мозъчна смърт. Батоу се општва да 
го раздава ппосепсе Батоу, само че 
без абстрактните послания и психо- 
логическите пластове на Впория ВИЗ, 
изглежда просто Като един много 
обиден на мама, че не му е Купша 
онова Конче Батоу... МотокКо е ста- 
нала “аз зная ВсичКо, но ще си мълча и 
ще давам мистериозни съвети” пача, 
а на Всичко отгоре с нея е свързан 
и финалният плот-туист, Койпо 
просто нямам думи да опиша Колко 


Вцепеняващо Възмупително безумен 
е Всъщност. 

Така че ако си фен на сериалите, не 

ти препоръчвам ЗоПа Тайе Зостеу, 
защото макар и занимателен, поп е 
тотална гавра със АС франчайза на 
Всички нива и гледането му е едно 60- 
лезнено и изнервено дежа вю. И пова 
без изобщо да отваряме дума за Крапи 
музиката (ЙоКо Кано ет хър уърст) 
и лишената от Всякакво Вдъхновение 
Визия (само дето са оправили на Тогу- 
са причесКата), Кошто също доприна- 
сят за фшйлинга на посредственост. 

Извод - тъп фен-сървис, Който е 
приятен за гледане, но напълно без- 
смислен за поредицата. Дано В пипи- 
чен ВИФ дух отново направят сериал, 
който да действа Все едно нищо от 
филма не се е случшо... 


От: ЗНКАК 


Соз: т Ше 5пей Мапга 


Това, което 
Веднага се набива 
на очи още от 


та а ва ал Рак 


ната Корица), е 
надписът “Рагета! 
Щ Аймвогу”. Мосля 
си, че ако ми беше 
попаднало цензу- 
рираното издание, 
Крайната оценка 
би бша по-нисКа с една ши дори две единици. 
Защото голяма част от изключителния чар 
на тази Красива, мрачна и философска Кибер- 
пънк история би се загубил. 

Историята тук е по-дълбока и по-пра- 
Вилно структурирана от тази Във филмшпе 
(лично мнение). Развива се по-плавно ше по- 
многопластова. Може би ще пи е интересно 
да научиш следния факт: Книгата е 350 
страници. Огп глях за направата на първия 
бпоз: п Тпе Зпей Мамору Ошии е използвал 
малко над 100 сграници от оригиналната 
манга, а за Впория ппосепсе - малко над 50. 

Какво обаче има на останалите 170- 

180 сглраници? Ами има други интересни 
Късчета от живота на главните персонажи 
шот работата на Секция 9. Като исто- 
руята, развиваща се на оспорваните и 90 
ден днешен от Токио и Москва острови (на 
север от Япония). Или пък тази с бунта на 
Фучикомите (Тачикоми В сериала). Имаме 
още вълнуваща история с терористи, както 
лют политически скандал, В който са 
намесени Сирия и Израел. Между другото, Ро- 
ланде, знаеше ли, че Кусанаги си има гадже? 
Сори, ама това е положението. 

Качеството на рисунките е на и3- 
Ключително Високо ниво. Нямам никакви 
забележки. 

Накрая искам да отбележа, че Масамуне 
Широу се е Взел доста насериозно (въпреки 
че е Вкарал и много хумористични момен- 
ти). В мангата има цитирани най-малко 5 
Книги за биороботика, генно инженерство, 
изкуствен интелект и т.н. Интересното в, 
че повечето автори са японци, а някои от 
Книгите са писани още през 80-те години. 
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ОНОЗТ МН ТНЕ ЗНЕШ: 
ЗТАНО АНЕ СОМРЕЕХ 


Жанр: Тнга Регвоп Асеоп | Производител: Сама пс. 


Разпространител: Вапааг! 


ойапа, гадът, 6 окупирал 
здраво рубриката и не 

даде на батКо си АОт 

да драсне и редче за любимште си 
6поз! п Ше Зпей анимета (Геу!/ 
Гаид"ег| МУАХАХАХА ву Гаид !ег) 

- бел. Воапа, гадът). Но, Колкото и 
да е малко, поне ще мога да Вметна 
няколко думи за играта по Чапд Аопе 
Сотр!ех, издадена преди 2 години 

за Р52. Ако имате сравнителното 
удоволствие да се наплъКнегле на нея, 
сигурно Веднага ще забележите, че 
напомня за добрия стар Оп! и Като 
геймплей, и Като обстановка (по- 
следното, разбира се, произтича от 
факта, че Оп! е Вдъхновен от ВИ). 
Само че пук поемате ролята не на 
Коноко, а на нейния оригинал - Вечно 
Култовата мейджър Мотоко Кусанаги, 
Както и, от Време на Време, на Батоу 
ши някоя от Тачикомште. 

Както Мамору Оши (режисьорът 
на 6И5 филмште) обича да Казва, Кака 
Мотоко е “ВерглиКален” персонаж. С 
други думи, докато ти и аз си хобим 
спокойно по пропоара на път Ком 
бирарията, пя енергично подскача 
нагоре-надолу по покривите, досущ 
Като Спайдър-мен. За съжаление с 


това е свързан и най-големият про- 
блем на ЗАС играта. За разлика оп 
ефектните Каскади Във филмите и 
сериала, пук борбата с гравитацията 
многократно ще свършва с фаглално 
разплескване на паважа и рилоуад. 

Слава богу, нивата с Батоу и Та- 
чикома не изобилстват от подобни 
ексцесии и ще можете да се съсредо- 
точите изцяло Върху изтребването 
на малоумните Врази. Не че и по 6 Кой 
знае Колко Впечапляващо. Контролите 
Като цяло са прилични, но девелъпъ- 
рите са се постарали да направят 
прицелването Възможно най-трудно, 
дори със стабилна доза ашо-ап. На- 
лична е и свръх-опростена Версия на 
ръкопашния 600 от Оп! - с набиране 
на зададеното бутонче теглите един- 
два здрави пупаника и спе готови. 
Поне МотоКо го прави по особено 
ефектен начин, барабар със забавен 
Каданс ала Матрицата. Освен гпова, 
8 тон с гореспоменатата си Верти- 
Кална натура, може да прави и Красиви 
мега-акробатични сКокчета, за да 
избягва Вражеските Куршуми, докато 
Батоу се задоволява с обикновено 
плонжиране. 

Единственото по-голямо предизви- 


От: АВша 


Дао» 
а -- а 


тн 
тт 


Капелство В битките е свър- 
зано със снайперите - Колкото 
ида скачкате и стрейфвате 
пред мерниците шм, след 
шма-няма 2-3 секунди пе 
неизбежно прекъсват акроба- 
пичната Во идилия с леглален 
хедшот. Тук на помощ идва 
една доста полезна и забавна 
екстра - хакването на сурегргапз. 
Ако се докопате до необходимия Код 
ог повален Враг, ще можете аа го 
използвате, за да поемете Контрол 
над някое оп приятелчетата му за 
определено Време и да изтребите 
досадните снайперисти, преди да са 
се усепшли Какво сглава. 

Няма място да Ви обяснявам В 
подробности Какво представлява 
историята, но ако се заслушате В 
пипучните за ВИФ гехно-дрънканици 
между персонажите, ще успановите, 
че е учудващо Качествена Като за 
подобен проект. 

Между другото, Въпросншпе дрън- 
Каници са страхотно озвучени, пъй 


св. 
а 
У ОДАДЕРАР 


ПАН 


Като участват доста Кадърнште 
актьори от англоезичната Версия на 
615 (макар че много би ми се искало 
да бяха оставили и оригиналните 
японски гласове, Които нямат равни). 
Музиката също е приятна, въпреки че 
при Всички случаи е много далече оп 
чудесата, сътворени оп Уоко Каппо 
В сериала. 

За феновете на бпоз! п Ше зпей 
играта ще е доволно приятна, макар 
и Крагка, занимавка. Но, ако нямате 
представа за какво сплава 
Въпрос, едва ли ще Види- 
те В нея нещо повече 
огп средняшко 
шуутърче. 


Теашге 


ни 


ма 4. 


т 


я говори единствено за 
пеопв 8, Огадопз системата, но Ка- 


заното тук Като цяло е общовалидно 


за почти всяка друга пен енд пейпър 
игра. Пиша Конкретно за О80, просто 
защото с нея съм най-запознат, и на 


- нея базирам опита си.. 


зкушавВах се да Кръспя 

маплериала “Мо! Апотег О80 

Агнс!е”, но реших, че няма 
да е съвсем Кореклно Ком чшпагпеля, 
тъй Като, В Крайна сметка; пой сие. 


- точно това. Истината е, че на мен 


мо е писнало от “популяризиращи” ро- 
те игри (и В частност “Мазета- 
таи Змейовете”) сглаплии горе-долу 
Колкото и на теб, затова тази ще 
бъде малко по-различна. Боя се обаче, 
че пя е насочена изцяло Към хората, | 
Кошто не са имали удоволствието па 
играят настолна ролева игра, плака че 
ако не спадаш Към пях, можеш па я 
пресКкочиш, пук едва ли ще намериш 
нещо интересно. Ако обаче досегът 


ти с рпа-то капо Жанр се ограничава 


единстВено до Балдуршпе, Невъруин- 
търа или Обливиъна, може би мога да 


„ти кажа някои неща, Които не знаеш. : 


И току Виж съм успял да те зарибя. 


„За полета на Въображението, сво- 
бодата на фантазията и т.н., и т.н 


„Всичко това си го чувал, нали? Как 

„ насполната ролева йгра пи позволява 
да се озовеш В друг свят, Как един- 
„стВеният предел е Въображението 
тои прочее общи приказки. Не е 
нещо, коепо можеш па си предста- 
Виш, четейки го В списание, нали? 
Само че наистина е така. Затова 
Вместо да пторся думи, с Кошто да 
опиша неописуемото, просто ще пли 
разкажа за първия път, Когато играх 
080: Всички, освен дънджън масптъра, 
бяхме новобранци - по-невинни и не- 
опетнени от самата невинната нео- 
петненост, нямахме и най-смътната 

- идея Какво да очакваме. Чувствахме 
се глупаво. Прекарал съм НЯКОЛКО ОНИ 
В четене Рауегз Напдоок-а, Тпе 
Опдегдагк, Адуапсей Рзтопсз Напйбоок 
и Еаегип Сатрайп Зейто, хвърлял съм 
час и нещо зарове Кагло полен олиго- 
френ, докато ролна статистиките, 
Които искам, сглобил съм си герой за 
чудо и: приказ (или поне така си ми- 

„ слех, преди да се сблъскам с жеспо- 
Ката реалност), но изведнъж Всичко 


това изгуби Всякакъв смисъл, 
защото започваше истин- 
ската игра... и аз се 
чувствах проспо" 
» ) глупаво. Хол, добре 
с освеген. Маса. 
Биричка, Количка, 
“чипсче... и един Куп хартии 
В изарове. Големи хора се 
Вдеглиняват. | 
с После дъндЖън маспто- 
рът Каза: 


А оо “луната е изгряла, и вече 


„право ин прайвт, на ум. та дебам. 
: нагоре | Ком аа 8 чашата, за 


те, за. са не Вия. отразено: Върху. 
плехните лица собственото с си 
изражение. Ква луна: бе, мод, ква“ 


#7 
А--- 


В следващите десегт 


- минути Вече знаех Как- 


Ва е луната, знаех и Како“ 

започва историята. 
Разбираш ли, истината е 

че Въображението е сила. В 


г ума си човек може да Види 
„повече, отколкото и най-до- 


брата графика е способна да му 
покаже, но не това е Въпросът. 

Той може да направи повече. | 
Всъщност, способен еца на- 

прави: почти. Всичко. Ако не ти се: 
“измисля”, ако. предпочиташ. па гле- 
даш с очите си, Вместо зад тях, и да 
разиграваш готови: сюжети, Вместо 
да създадеш собствена история, то 
настолните ролеви игри наистина не 
са за теб. 

Но В мига, В Който си дадеш смет- 
Ка, че Вече можеш да осъщестВвиш 
изконната си мечта да наръгаш най- 
добрия си приятел с Кинжал В чатала, 
защото си Кеботик ивъл, че меджик. 
мусълште са В състояние да предиз-. 


ВиКат спонтанен аборт у Колежката . 


пийфлинг, и че можеш да навиеш 
Клеричката В партито да преспи с 
теб, ако фейлне. Каризма- -чек... Такива 
неща някакси. променят. свепогледа. 
Разбира се, „ това. не се отнася 
само 00. лиготиите. Кога за последно 
погледна през Ключалката на запво- 
рена Врата в РС- „игра, за да Видиш 


Какво има от „другата страна? Кога 


с долепи ухо! 90 дървената стена на. 


изоставения хамбар В гробището за 


са чуеш дали Вотре няма нещо во. 


Мамка му, пък и чисто сюжетно - 

- Кога за последно те пестубала, 3 
щото се разхождаш : 
гол из 


ценптъра на града посред нощ 
и мяташ Камъни по ареНЕ : 
те прозорци? 

“ Ами уменията и Възмож- 
ностите за развитие на 
героите? Как | мислиш, за 30. 

години еволюция, дали системата. 
се ограничава до онова, Коепо си 
Видял 8 ММ/Н2? Нищо подобно. В мо- 
мента за игра са досптъпни буквално 
стотици престижни Класове (Всеки 
„нов 080 справочник прибавя поне 
още десеплина), хиляди фийтове, а 
дори и базовите скилоВе, достъпни 
за различните Класове, са поне три. 
пъти повече, оплколкото някога ще 
Видиш 8 Компютърно ВРО. Ком 
днешна дата Все още дори няма игра, 
ВъВела псиониката като система, а 
тя е тотално различен оп магията. 
туп Кастване (Което дори не се нари- 
ча така), „достъпен. за г пен енд. пеопър. 
играчите от годинш р 

Изиграеш ли дори една сесия ще 
си садеш сметка, че Виргууалното 
080 просто няма тази свобода на 
Въображението, с Която расповаеци 
В насглолното. . 

Не бии могло да я има, защото по 
начало 8 основата на пен енд пейпър 
игрите стои свободата, подпомог- 
ната оп правилата, доКато В Ком- : 
пютърните им Версии тази Саваи. < 
е невъзможна 1 и остават само: пра-. 
Вилата, при това. 8 орязан формат. | 


ност ба специализираш. 8 познание за 
бемоните ши различните 


3 
В 


рията няма нищо общо с пях? Или да 


ти даде да се Катериш и плуваш, при. 


положение, че В едно сериозно РС-КРВ 
такива неща просто “не се правят"? 
Ами да намали коболдите В стаята | 


Е „ според предвиденото опа авпорите, 


„защото ще са ти невъзможно пруд- 


-- зни на този етап? Или да добави нЯКОО. 


п0- изобретателен Капан зад ей онази 
Врата, защото тук е предвидено 
просто да я блъсКаш с глава, а пова 
е скучно? Или пък да пи подаде пай- 
ничКо някой много ценен предмет, от 
Който шмаш огромна нужда точно В 
момента? Списъкът е безКраен. Но 


„това ни Води Към... 


И рев Мазет-а Като Създател 


Ако. досега си играл рпе-та само 
пред екрана, Вероятно ще тие невъз- 
можно да осмислиш изцяло ролята на 
ДМ-а за едно приключение. В Крайна 
сметка В РС-шгрите имаш алгори- 
тми, ИИ, предварително заложени 
реплики и статистики + на Всичко 


Живо около теб, "модели на поведение Е 


ц Взаимовръзки, Които не подлежат 
на промяна. Там такъв човек дробто 
не тие нужен... 

„ НоДм+тев основата на свобо- 
„ дата, за Която гоВорих досега. Той 
“далеч не е просто: “оня, „дето разказва 
адвенчъра”. „От него. зависи дали иг- 
рата ще с превърне В люта битка и 
надцакване между играчите и света, 
ши ще “бъде приятно пътешествие, 
„ шмащо за цел пе ба се чувстват. 


„ уютно ида име забавно. И авата 
Варианта, прочее, имат своя чар. 


Ето още един пример опа личния ми 
опит. Рольо е драу-елф. Псион с под- 
Клас телепат. Кейопик ивъл. Изобщо, 
гадно Копеленце. В един момент се 

„оказва, че В него са Всички дажби 
„храна, а партито започва да се Валя 


„по пода от глад. Рольо решава па е. - 
“ хитър и шм иска пари. Те не дават 


и се почва разправия, стига се 00 
побой. На ДМ-а му причернява и ни 
“наказва” с една група гоблини, чули 
шумотевицата и дошли да проверят 
Какво става. Ние сме изчерпани оп : 
предната битка, на малко Кръв и 
Вкопчени В ново меле помежду си. И 
„Все пак успяваме да ги надвием. Оба- 
че идват още... шоще.. 

Доста Възпитателно беше, тряб- 


“Ва са призная. Оттогава не сме 


шмали подобни изполнения. Защопо 
ДМ-ът В О40 е Господ. То0 Контро- 
лира Всички: Врагове, Всички МРС-та 


г ш Всички събития В сВета. От него 


зависи дали ще можеш са надцакаш 


: продавача. да ти. продаде нещо по- 


евтино, дори ако си усПЯЛ да хвърлиш 


правилните зарове, Както и Какво ще 


получиш Като награда за изпълнен 
Куест. То0 решава дали Високопос- 
тавената благородничка си пада по 
друиди, или не, ш дали това няма да 
" предреши цялото 0 оплношение Ком 
паргито Ви, а оттам - и развитие- 
то на историята. 

Но ДМ-ът прави и нещо много 


„по-Важно.... 
«+. я -ч 


бгеайбмога 
(296, сг! 19- 
20/х2, 8 Ш., о- 
папдей, з1аз та) 


Е ца де, ама тва 080-то е 
неква Купчина правила и таблици В 
деветнайсет тома, бате, КъВ полепп, 
КВи пет лева, Кап" не моеш си Вди- 
гнеш носа от правилата? 


Истината обаче е съвсем различна, 


и тук е Впората основна разлика 
между насполния ролплеинг и този на 
монитора -- правилата наистина са В 
поти поВече, но са и неизмеримо по- 
гъвкави. За па се оправиш съвсем ус- 
пешно В първата си сесия, пи тряб- 
Ват максимум час-дВа прехвърляне 
на основните понятия и положения, а 
оттам нататък справочниците са. си 
Винаги до теб, за да си правиш справ- 
Ки ВъВ Всеки един момент. Още пър- 
Вата страница В Рауегз Напабоок-а 
ти казва да не се опшиваш да помниш 
нищо, а просто ба правиш справки, 


„ Когато ти потрябва: | хе 


Но-дори това удобство бледнев 
пред пълния либерализъм, позволен 
на Дм-а. Трябва да се храншш на еби. 


те правила 3 за: бита и Взаймо 
„Вието на показателите. един с 


: „ пракглически Вада: пзвоят ово 080“ 


може 

да бъде 

нарушено, цакраванаа 

разширено или напълно игнорирано. 
Всичко В тази игра има за цел уд0б- 
ството на играча и удоволствието 
от преживяването. 


Пълно щастие, Любо 
земята... о БРАДВА! 


Къде, В тази привидна игрална уто 
пия, е уловката? Защо: съвършената” 
идилия, Която: явно представлява 
настолното 080, не в от 


„аспект от оживяване 0. Но заеон 


с това. т гтнем удоволствието с: 54 ; 


иавате. 
момент | несв и давеш 
Рора АА 


АР чдроаа 


ан-ел аа атака над. 
аа до. в 9 Е 


ташге 


Зам 


щ 


т 


Щ: 
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Мемегиитег 8 настолен Вариант ще ту 
отнеме може би при-четири неколкоча- 
сови сесии: Не Всеки има такова Време 
и не Всеки е сложен да прояви нужното 
плърпение. Разбира се, плюсът на опис- 
Ването и обсъждането е, че Въображе- 
ноето ти е акгливно. през цялото Време, 
че Всеки от партито си представя 
пшваното от ДМ-а по различен начин, 
Вижда ситуацията уникално. 

Вторият недосглапък - плрупането: 


"на експириънс.. Когато играеш на Ком- 


па, това става 6 реално Време, след 
Всяка успешно изпълнена мисия, добре 
проведен разговор или убит Враг. В 


г насглолното 080 експириънсът се дава 


по същия начин... но накрая на сесията. 
Резултатът, ако има пакъв, усещаш 
чак на следващата сесия, Която може 
бави след седмица. Няма го чудодейно- 
то Качване на левол посред битка и при 
бавяне на нужното умение В Крипличния 
момент. Или го имаш, ши го нямаш. 
Точка. С тази единствена разлика В 
правилата Всъщност се свиква лесно. 
навикът си е навик... 
“Трети проблем - историята. Предва- 
рително направените адвенчъри рядко 
са нещо особено Като сюжет, а без 
добър ДМ, Който да добави Ком пях 
5. нужната украса оли 
да измисли изцяло 
свое приклю- 
чение, че 


дори и цяла Кампания, 

играта става сКучно и 

монотонно мятане на зарове. Каквито 
и недостатъци да имат РС-рпе-тага, 
едно гляхно предимство е неоспоримо 
- те (почти) Винаги предлагаг Качест- 
Вена, добре развита и интересна испо- 
рия. Нормално - не може Всеки ДМ да е 
на нивото на добре платен сценарист, 
че понякога и цял екип от плакива, нали? 
И все пак, ако нямаш плалантлив разказ- 
Вач начело на сесията, удоволствието 
от играта наистина не е полноценно. 

И последното, но не ш по значение, 
неудобство на насполното О80, е 
факторът Време. Уви, п #5 дау ап апе 
е доста ппрудно да събереш една сюрия 
народ и да се Виждате регулярно за по 
цяла вечер. Разбира се, мероприятието 
се Комбинира с Какъвто там Вид Купо- 
нясване си свикнал да пракликуваш, но 
при все това хората са заети, рабоплят 
ит.н. Коде по-лесно е да седнеш сам 
пред компа, оплколКото да се събирате 
у някого цяла група и да играете. 


И изводът, мшли деца е... 


„че извод, Както обикновено 
няма. Развих материала по шменно 
този начин, защото сметнах 
за ненужно па пи описвам 
РС-рпг-тапа. Уверен 
съм, че ги познаваш, но 
исках да пе запозная 
с пехния създател. 
Истината е, че двете форми 
на ролплейнг са напълно незаменими и 
несъпоставими. Нищо не може да се 
сравни с удоволствието ми от Вайигз 
байе или Рапезсаре Тогтет, но и нищо 
не е В състояние да замени сесията с 


в--: 


си проявил интерес Към тая статия и четеш това Каре, няма Как а не си 
запознат с него. Не полкова популярен (8 голяма степен и заради Калпавите Е 
опити да се направят игри по него - 080 Опппе и Огадопзпага), но изключително”. р 
перспективен, е Ереггоп. През 2002 г. И/2агоз о пе Соаз! обявяват Конкурс за 
ролеви свят. Оп 11 000 едностранични предложения опсявап единадесет, чиито 
автори да ги развият В десепстранични Версии на сепингипе си. Три оп тяхса а 
одобрени за написване на гайдове от по 125 сглраници и именно сред тези гурш 
се нарежда Евеггоп. Създателят му Койт Бакър, Който няма досегашен опит 8 
създаването на светове, започва да работи по сетинга и прилежащите справоч- 
ници. Към днешна дата вече има двадесетина гайда, десеглина адвенчъра и един Куп 


г. романи, посветени на Ереггоп. 


Това е свят, едва съвземащ се от Последната Война, В Който магията е за- 
местила науката, за да даде на народите удобства и Възможности, Каквито никоя 
технология не е способна да създаде. На огромния Континент Корвашр можеш па. 
Видиш гръмотевична Железница, а между Кулите на Великия град Шар се носят 

небесни Кораби, движени ог елементали. Замъци, Вдигнати В облаците, подвижни я 

Крепости и механизми, създадени с магия - Всичко това В един свят, изполнен с 

интриги, заокулисни игри, политически Войни и древни тайни. 3 
Освен стандартните за 080 раси, Ереггоп предлага още механичните 
Ъ. ууапогдей, създадени по Време на Последната Война, но сега оставени В 
свят, който няма нужда опа плях, опитващи се да намерят своето място 
под слънцето. 

От странния съюз между хора и доррецапдегв се е зародила нова раса, наречена 
Спапаейпав. Те притежават размити човешки черти, сива кожа и бели Коси, В със- 
пояние са да променят формата на лицата си, но очите шм са празни. Интриганти 
и шпиони, Чейнажлингите не будят доверие у никого. 

Наследниците на вече изтребените ликантропи и хората, общували с тях, са 
Зет. Това са интелигентни полузверове, Които чесго позволяват на животин- 
ското да надделее над човешката им природа. Това им позволява да добиват огро- 
мна сола и да изпадат В състояние на неконтролируема ярост. Те предпочитат да 


избягват населените места и неслучайно много ог тях стават рейнджъри. 


Каазтаг са били създадени, Когато раса от измерението Оа! Пиог се опитала да 


избяга от чудовищния си Враг. Те изоставили материалните си глела и се Вселили 
В доброволни човешки гостоприемници от Евеггоп. Днес Кала- 

щарите се Възпроизвеждат Като Всяка друга 

истинска раса. Те рядко се Водят ог логи- 

Ката и обикновено се стремят Към разви- 

Ване на интелекта си. Никой друг народ В 

този свяг не е полкова предразположен Към 


псиониката, Колкото плях. 

Ереггоп е ужасно прувлекаплелен 
със своята спийм-пънк атмосфе- 
ра, да не говорим за уникалната 
идея за драконовите знаци и могъ- 


щите Домове, Кошто ги притежавагт, 


около Която се Въргли целият свят. 
Така че ако Раегип пи е омръзнал, 


знаеш Къде можеш да потърсиш малко 


„ свеж Въздух. 


приятели на по Койпо-Каквото-там- 
пие, сред Купчиншпе листоВе, Карпи и 
зарове. 

Но ако все пак пози фийчър е по- 
ръзбудшл поне малък интерес у теб 
ишмаш възможност да го направиш, 
не се Колебай да опиташ. Насполното 
080 е нещо уникално, Коего наистина 
не е съпоставимо с друга форма на 
ентъртейнмънт. И В един моменп 
може да усетиш, че и ти не гледаш със 
зле прикрито неудобство В сгленагпа, 
а си се гмурнал В ролята на героя си, 
за да стигнеш дотам, Както Казваше 
капитан Пикара, Където никой никога 
не е хобш. 


То пейиеа ии ма бие” 


Зарибил си се, но не знаеш откъде 
да си “напазаруваш” такива работи? 
Ами 8 магазин Мац!с-Мопйв на площад 
Славейков Мо. 9 (безистена). Там можеш 
да си Купиш много от 080 гайдовегпе, 
Както и да поръчаш онези, Които не са В 
наличност. Запаси се обаче със солидна 
сума пари, защото глоя тип Книги никак 
не е евтин... 


| 


увал си, предполагам, Вица, че оп лон- 
- донската гара ниКога не тръгва влак, 6 

Който поне един човек да не чете Книга 

на Пратчет. Колкото и да е изненадва- 

що, този лаф Като -ниКога може да се съотнесе и 

3 до нашата провинция: Съмнявам се да има автор, 
- Който да е толкова абсурдно популярен както у 
нас, така ши В светоВен мащаб, запова никак не 
е изненадващо, че най-сетне се появи и филм по 
негова Книга. 

Малко по-изненадващо беше, че Теггу Ргаспе! 
Нод!атег Всъщност е ТВ-филм 8 дВе части, но 
Всъщност медията е може би по-подходяща за 
творчеството на Пратчет от мултшмолионните: 
изисквания на Кино-индустрията. 

Истинската изненада обаче е Колко смазващо 
добър Всъщност се оказа Дядо Прас. С пелевизи- 
онния си бюджет, адсКи Кадърния Каст от британ- 
ски ТВ-актьори и невероятен Дикенсов фойлинг, 
този филм е една от най-Качествените адаптации 
на Книга, Които съм Виждал някога. 

Действието (за ерепиците, нечели Книгата) се 
развива В любимия на Пратчет град Анкх-Морпорк, 
8 нощта преди Нодзмиа!сп (тяхната Коледа, пре- 
Ведена на бг. Като “ПрасоКолеца”). В гилдията на 
убийците постъпва странна поръчКа от още по- 
странен поръчител -- да бъде убит “Веселия спа- 
рец”. При това -- преди слънцето да е изгряло. И 
докато интригата се задълбочава, през Комините 
на Къщите се спуска странна Кокалеста фигура, 
чието “ХО ХО ХО” е някак твърде финално ш с лек 
полъх на Крипта, а Сюзън, внучката на Смърт, се 
оказва Въвлечена В надпревара с убиеца Тип Тайм 
(пардон, Ти-ъ Тай-ми), изпратен да се справи с 
Дядо Прас. А междувременно по света започват 
да се появяват странни нови божества... 

Филмът следва Книгата плътно и макар някои 

моменти да са орязани, няма нищо променено, за 

което шапки долу, че ни писна Вече от сценарни 

глупости с цел по-лесна смшаемост оп тъпи 
американци. Актьорите В главните роли са пер- 
фектни. Той Тайм е по-Кройпи от ухилен Уве, а 


а ОИТ ТР ВТ РИ удава РФК" 


ъ 7" уучвмна ,Ь а» 


учи 


Сюзън е просто толкова СЮзън, абсурдизъм и Коледния дух на Дикенс, 8 един Анкх 
че чак страх те хваща. Ноби Морпорк, Който прилича повече на Викторианския 
пък е истински шедьовър и дори Лондон, оплколкото на сюрреалистичния мегапо- 
Смърт кефи, Въпреки че е... ами лис от Книгите, но Който Въпреки пова успява 
алкото ефекти, позволени оп да изглежда сякаш точно Както Пратчет го е 
ТВ-бюджета, са използвани сплилно и на място, описал. 
направо будят Възхищение. Сцената, В Която Филмът не е и перфектен, разбира се (като 
Сюзън прогонва таласъм от Къщата, Където е слабост бих отбелязал твърде Комичния Алберт 
гувернантка, е просто убийствено спишна. 
Нощ!ашег е Книга оп пипа “Епично спасяване по-близо до перфектното от Всяка друга екра- 
на света В последния момент” и шменно плук фил- низация за последнште няколко години. Така че се 
мът най-истински доказва КолКо близо е до духа“ ослушвай Кога ще излезе на ОМО и се моли смота- 
на оригинала. Музика, Камера, сикуенс на сцените ните ни разпространители също да се ослушВагп, 
- Всичко сие на мястото и работи. Атмосфе- защото Тепу Ргайспе! 8 Ноц!ашег е абсолютно 
рата е убийстВвена. Смесица от Пратчетовия задължителен за Всеки Пратчет-гийк. 
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Сценарист: 


Официална страниц; 


огато се опитваш да балансираш фшл- 
ма си на границата на пежка социална 
драма и сшмпатичен приключенски ек- 
шън, Видшмо поемаш сериозни рискоВе, защото 
определението “кръстоска между Хотел Руанда” 

ш "Индиана Джоунс”, прикачено Към някой филм е 
доста проблемен генератор на зрителски инте- 
рес. Хората, огпоали чинно бшиетните си финансши, 
за да могат да поплачат за тежката съдба на 
негрите би следвало да се подразнят от разгоре- 
щенште-екшън сцени и факта, че реално сюжетът 
е фокусиран оКоло Класическата приключенска 
схема “оцеляване В неприятни условия и избиване 
на максимално Количество лоши с цел опкриване- 
то на неприлично голеям диамант”. Зажаднелшпе 
за малко свежо адвенчър Кино пъК неминуемо 

ще се задавят с пуканките си, Когато има-няма 

8 откриващата сцена поКазно бива отрязана 
детска ръчичка, а 9096 от появшите се на екран 
хора изживяват толкова неприятни" (и Виолентни) 
неща, че грозната буца на състраданието засяда 
8 гърлото ти, дори да се шмаш за Кораво Копеле, 
Което си носи носни Кърпички В Киното, само за да 
може да се изсекне благозвучно В някой сериозен - 
момент и да преебе драматичното униние на о0с- 
планалите зрители. Едуард ЦВик обаче някак успява 
да напипа баланса между тогата ш адреналина за 
пореден път и да ни поднесе филм, Който -- ако 

не бяха финалните му десетина, опвратиштелно 
поучителни минути -- бихгмогъл да определя дори 


миерната си дата, гпретият фшлм оп 
Концептуалната прилогия на Инариту за 
зловещия танц със саби на Съдбата, насред ниш- 
ките на човешките съдби. Танц на светлинште 0 
сенките, В Който блестящите остриета разсичат 
Животште на хора, Като теб и мен, В елегантната 
случайност на движенията си. След Като Видяхме 
птомната страна на любовта и пропадането на пе- 
Жащата, Колкото няколко петачета душа, Към ада 
на бшпието, този път В центъра на сюжетната 
плетеница е призракът на Вавилонската Кула. Рух- 
Ваща и затрупваща под руините си Възможността 
да Комуникраме едни с други, Като хора с хора. 

Три Континента. Четири истории. Крехки думи, 
разбиващи се В спени от неразбиране. Разбиващи 
се на опасно остри Късове. 

Да преразказвам историята би-било сВето- 
татспво. Тя трябва па бъде Видяна В нейната 
неразровна цялост; звукът на разрушаващите 


лед серия непростими отлагания на пре- 


Каго Великолепен. Сюже- 
тът ни стоварва насред 
хаоса 8 Сиера Леоне от 
1990 година и проследява. 
съобшпе на безскрупулен 
трафикант, загубил семей- 
стВото си рибар и надъха- 
на Журналистка, свързани 
от заглавния диамант. 
Лентата на ЦВик се радва 
на непрестанни промени В темпото ш настро- 
енията, балансира елегантно между ефектния 
екшън и безкрайно подтисКащи сцени за Краха на 
една цившизация, за Каквито: Мел ш неговите маш 
могат само да мечтаят. Между мракот В души- 
те на героите и спиращите дъха пейзажи. 

Без да доскучае ншпо за миг. 

А отвъд страхотната Визия и изненадващия 
ЖанровВ хибрид, ще откриеш персонажи, толкова 
реалистично изградени В мотивите и действията 
ви, полкова плътни В дВуизмерната си, свет- 
линно-фотонова същност, че няма Как да не ги 
почувстваш близки. Персонажи, Кошто не са там, 
за да авижапа напред простичКата си, но Влизаща 
под кожата пи история, а Кошто са глам Въпреки 
нея. Не сюжетни двигатели, а Живи хора. Да не 
говорим, че оп Плбърт Грей насам не бях Вождал 
толкова непоклатшма изява на иначе безкрайно 
противния мо Лео ДиКаприо, Кошпо след цели 
принадесет години еКранна слуз ми припомни, че 


езшковите бариери трели на гениалния 
мексикански бард трябва да бъде чут 
лично от теб, а не отразяван от фалши- 
Во звучащи ревюта. Защото Вавшлон е 
изключително лочен фолм. Фолм, 8 чийто 
140 минути неминуемо ще откриеш 
няколко мига, предназначени единствено 
ш само за теб, докосващи твоите ти чувсплва по 
начин, недостъпен за никой друг. Факт е, че пова 
е може би най-обикноВеният филм на Инариппу 
<- лшшен от шокиращите крайности на Любовта е 
Кучка и учебникарската фрагментарна история на 
21 грама. Действието е бавно, героште - архетип- 
ни, посланията -- лесно разбираеми. Но Всичко това 
Всъщност е част оп шдеята. Защото думите, В 
един свяг на глухи, изолирани хора, трябва да 6ъ- 
дап сшлни, ясни, Красиви. 

Няма да Крия, че за мен Вавшон е Крачка назад 
спрямо гореспоменатите шедьоври. Което не 
му пречи да е над повечето неща, Които мо- 


- освен истерично преиграващо хлапе; оплказващо 


да порастне, може да бъде и актьор. Обожавам 
подобни филмови изненади. 


| ЗЯВАВ | Н 
| | ДД. чар“ 


Жеш да Видиш В Кинапа днес. Така че шди шчуй. 
Какво има да ти Каже. А след това извсВири на 
арфата на думите си нещо Красиво за някой. За- 
щото насред свистящите остриета на Съдбата, - 
една усмивка може да промени света. 


о-. 


--------- 


Алатристе |Аайте?е| 


Жанр: го 

С участието 
Режисьор: А 
Сценарис 
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латристе принципно е анти-фшлм. 

РазпоКъсан, нелогичен, смехотворно 

зле монпиран, протяжен и толкова 
неразбираем, че дори и доживотен фен на Равер- 
те, Като мен, се изкушаваше да напусне залата, 
псувайки от отегчение. Филм, Който нито Коло- 
салния за испанските стандарти бюджет, ншпо 
Колорштното арагорновско присъствие на Виго 
Мортенсън: могат да спасят от рецензентски 
негативизъм и финансов Крах. Което Всъщност е 
безкрайно тъжно, защото В шокиращата си липса 
на професионализъм, създателите му Всъщност са 
погребали Колосален потенциал. Леко притесненият 
Въпрос чий точно го дирят разюзданите баталии 
от трейлъра В трешлъра на екранизацията по 
едношменния роман, Който Всъщност е лорична, 
носталгична история за испанското минало с аба 
дуела на Кръст, намери ужасяващият си отговор 8 
салона. Защото Анес Всъщност е запретнал ръкави 
ше фшлмирал и шестте излезли д0 момента романа 
за Алатристе ма Куп. Про това Вадейки без оглед на 
някаква сюжетна логика избрани сцени, филмираоки 
ги продължавайки смело напаптък, оставяйки 
зрителят да се чуди Какво се случва. Аз лично съм 


чел първште две Книги от поредицата, 
издавани на български и успях да си по- 
пълня сюжетните празногаи от първите 
двадесетина минути, доКато зрителите 
се изнизваха Ком изходите, но след това 
хаосът погълна и мен. За да придобиеш 
по-ясна идея за Какво ти говоря, представи си 
екранизация по Властелина, изглеждаща по следния 
начин: първа сцена - старец и дребосъК пушат лули 
шси говорят; Втора сцена - старецът и дребосъ- 
Кът се Карат за някакъв пръетен В някаква Къща; 
трета сцена - няколко дребосъка пичат през една 
гора, преследвани: от черни Конници; четвърта 
сцена - един. от горнште дребосъци си нахлузва 
пръстена от скандала насред някаква Кръчма 
изчезва... Схващаш Картинката. 

Най-идиотското В случая е, че страдащите от 
Връзка помежду си сцени В Алатристе Всъщност 
са Великолепни сами за себе си. Има ги ш екшънът, 
ш драмата и Костюмната разточителност на една 
класна историческа продукция. Виго Мортенсън пък 
прави абсолютно гениална роля, Като Капитана, но 
това също е нещо, Което няма да схванеш, ако не 
си-чел романште, защото фшумът някак пропуска да 


ПоА: Жив или мъртъв |Оеай ог АПуе! 


Жанр: соФп 
С участието на: 
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огато правиш фшм по франчайз 
Като Овай ог АПме, някак нямаш 
Възможността ба “съсредоточиш 
Кулминационните моменти Върху КуКата на 
Скорпиън шиш замразяването на Съб  Зироу, 
защото зрителите не помнят ншпо шмената 
на герошпе, нито КонКретни бойни техники. Те 
помнят циците на Кристи. Чест прави на Кори 
Юен, че е уВажшл онаниспичнште страсти на 
масите ше съсредоточил цялата си лента Върху 
нежно поклащащи се полукълба В различна спепен 
на разголеност, Като Кадансовите баглалши се 
явяват само фон за поклащането. ТаКа например, 
8 една от Ключовите сцени, дарилата с щедра 
плът пекстурште на Въпросната Криспи Хоули 
Валънс пребива едни лоши чисто гола и Въоръжена 
с... хавлия и сутиен. АКо и това не е предпоставка 
за добър фшлм, цялата ни Вяра 8 индустрията 
следва да се срине Като налеплял на рунтав мъжки 
задник пенис. 

Тя обаче, да не пе уроки, успя да удържи 
еректиралата си Възхита В продължение на цели 
80 минути (повече се издържа само след Пога и 
медикаменти, да ни извиняваш), така че 6 Края 


на фшма щаспливо помахахме на 
оттичащите се“ финални надписи със 
сВободната си лява ръка ш отидохме па 
се смелим за пореден път с четвъртото 
издание на играта. Ако очакваш от ПоА аа 
бъде сериозен филм, очевидно си идиот, 
така че ще те помолшм най-учтиво 
да спреш да облизваш снимките Към 
този текст и да ни оставиш на мира. 
Да очакваш, че ПоА ще бъде умерено 
дебилен екшън обаче също би бшо 
сериозна грешка. Умерено дебшлен екшън 
е ТайландсКи дракони или Както там се 
Казваше оная история за муай-тайското 
Келеме, Което си пърсеше слона. 

ЖиВ шш мъртъв е ВеселяшКо софт 
порно, Вместено Криво-ляво В плшшн 
рейтинг стандартите и предназначено за 
хората, търсшли с нарастващо отчаяние 
В списъКа с Контролите Комбинация от бутони, 
с Която да опнат някоя от герошните на задна. 
АКо си търсил подобни работи за кечистчето илш 
хаябуса, принципно не Казва, че се познаваме, но 
ш за теб е помислено. Така че спри да си губиш 


сподели с теб Каква е същността на обра- 
за. В Крайна сметка на определено ниво Алатристе 
ми допадна адсКи много и Когато прочета Всичките 
Ккножки определено ще го гледам отново. При това 
-с други очи. Но лишен от подкрепата на лшпера- 
турната си основа това е просто гавра с добрия 
Вкус. Така че ако срещаш името на Алатристе за 
първи път на плаката пред Киното, забрави Какво 
поше 8 каренцето с оценката и си представи на 
негово място една приятно Кръгла нула. С дупка 8 


Времето с безумни ревюта, подбираш си елитна 
Компания от кочове и отиди да излееш своя дан 
- В Касичката на родното Кино-разпространение, 
о Всемогъщи мастурбаторе. Само, Като се 
развихриш, пази тия от предния ред, да не стане 


фал. 


зо 


» Ве Бол, освен че е пълен 
идиот, Видшмо в и един 

| от Кулпурнште феномени 
на нашата епоха. В Крайна сметка 
е сериозно постижение да сътво- 
риш серия от ленти, на чийто фон 
порното с диви животни може да 
изглежда Като Креативна и сценарно 
непоклатима форма на изкуство, не 
можеш да го опречеш. Независимо 
дали смяташ, че лентите му са 
ерес за светото геймърско дело и 
авторът им следва да бъде изгорен 
на Клада ши си на мнение, че Уве е 
единственият автор на наистина 
просълзяващо смешни Комедии В 
последните години, името му със 
сигурност не ти е непознато. 

А ако няКога, В спонтанен прис- 
пъп на нездраво любопитство, си 
се питал Какво Вирге В маспър- 
майнаа, обявил филмова Война на 
игралната индустрия, настана 
Време да разбереш. Специално за 
теб изспъргахме мазничкото оп 
тигана В името на един маглериал 
с Висока образователна стойност 
(6 крайна сметка Винаги е образо- 
Вапелно да научиш, че Каквито и 
просглогии да извършиш по Време 
на Крехкия си Житейски път, Винаги 
ще съществува някой, хем по-дебил 
от теб, хем направил пачка благо- 
дарение на това), Който рязко да 
измести интелектуалната пежесгп 
на списанието Към последните му 
страници. Поеми си дълбоко Въздух 
(ама ако чепеш Могквпор В Кенефа 
игнорирай предното изречение, че ще 
ни липсваш) и се запознай отблизо с 
черната дупка на индустрията. 


За най-пълно съпреживяване със 
случващото се на пези дВе сплрани- 
ци то препоръчваме да ги прочепеш 


на глас с патос и тежък немски 
акцент. 


Как работи... 

“Ами аз много чета, гледам 
филми и телевизия. И черпя вдъх- 
новение от всичките тези неща. 
Ключовите моменти В моите 
филми са страхотната история, 
интригуващите персонажи и реалис- 
тичният бюджет. Като цяло поигра- 
Вам малко на играта, после Купувам 
правата за нея, пиша сценарий, под- 
готвям Каст, снимам, оправям се с 
пост продукцията и продавам.” 


Как се отнася Към обвиненията, 
че успява по безкрайно идеен начин 
да не ВКара Във филмшпе си ВсичКи 
онези неща, Които са превърнали 
съответната игра В хит... 

“Пълни глупости! В Ноизе о ле 
Овай имаше пълчища зомбита и 
много стрелба. В Аопе п те Оагк 
Вкарах Карнби и много артефакти. 
Имаше и фенерчета. В някои сцени 
лъчите на фенерчетата бяха един- 
стВеният светлинен източник. 
В1оойВаупе беше нещо Като поклон 
пред секси дрешките на Рейн. Освен 
това Кейгън и Сярното братство 
присъстваха, имаше и Вампири”. 


Дали Все пак отчита някакви 
грешки В работата си... 

“Май не трябваше да вкарвам 
сцени от играта 8 Ноизе о пе Овай. 
Въпреки това, считам тези сцени за 
чудесен начин да се почете играта, 
В рамките на филма. Имаше някакво 
Анди Уорхол усещане 8 това. 

Също така Тара Рийд не трябваше 
да участва 8 Аопе п Ше Пагк, защо- 
то отказа да си покаже циците.” 


Циците?! 

“Смятам, че това, Което е раз- 
очаровало много фенове в Аопе п 
те ОагК е, че Тара Рийд не си махна 
сутиена. НяКаква тъпа, американска 
пуританщина. Актрисите отказват 
да се снимат голи и това е много 
разочароващо за нас, европейски- 


Е 


те творци и зрители. Добре поне, 
че Кристана Локън е чисто гола 8 
ВоойНаупе.” 


Хората от гешм индустрията... 

“Тежко е да се работи точно 8 
тази сфера. Защото продуцентите 
са чували за Спайдърмен, но не са 
чували за 47. До голяма степен и са- 
мите гейм Компании са си виновни. 
Марвъл, примерно, правят страхот- 
ни паралелни промоции на Комиксите 
и филмите си. Докато гейм Компа- 
ниите просто ти продават правата 
и след това не ги ебе Какво се случва. 
Което е грешно. Освен това, аз се 
опитвам да популяризирам игрите, 
бестселинг Книгите на младото по- 
Коление, а разни гейм журналистчета 
ми спукват задника от необосновани 
Критики. Не че ще спра да Купувам 
игрални лицензи за В бъдеще, 
но, честно Казано, вече не 
съм чак толкова надъхан да го 
правя. Може би Еаг Сгу ще е 
последният ми филм по игра.” 


Парите... 

“Винаги съм задавал на 
Критиците си един прост 
Въпрос - ако филмите ми са 
чак толкова зле, защо се про- 
дават толкова добре. Хубаво, 
трудно е да се добвреш 90 
екран във Великобритания 
шли Франция, но филмите ми 
се лансират много добре по 
кината В Испания, Италия, 
Русия, Тайланд, Средния Из- 
ток. Всъщност дори изкарват по 
няколко седмици В топ 10 на бокс 
офиса. Има и още нещо. Средноста- 
тистическият холивудски филм през 
2005 година, струваше Към 65 мили- 
она долара, плюс още 40 милиона за 
реклама. Моите струват Към 15-20 
милиона, с максимум 10 милиона за 
реклама. Така че ако някои хора раз- 
правят из Интернет, че филмите 
ми били провали, мога само да Кажа, 
че тези хора си нямат никаква идея 
от Кино-индустрията. Направих 
първия си филм за 50 000 долара. 


От: Зпаке 


СКъсах си шибания задник от ходене 
от Кино на Кино, с молби да получа 
някоя и друга прожекция. Така че го 
направих по трудния начин. Днес 
някакви 20 годишни хлапета излизат 
от Кино училището и получават 100 
милиона бюджет за първия си филм. 
АКо някой смята, че това е пра- 
Вилно, а аз съм най-големият враг 
на индустрията, това си е негово 
право. Ноизе 0 1е Овай продаде два 
милиона О/0-та В САЩ. Така че мен 
фактът, че има сто хиляди тъпака, 
Които да ме псуват В Интернет не 
ме интересува, защото има поне 
един милион души, Които харесват 
филмите ми”. 


Слуховете, че ще режисира филм 
по Мейа! Сеаг 8019... 
“Това бяха измислици на журна- 


листите. Истината е, че при мен 
дойдоха двама френски сценаристи, 
Които бяха написали сценарий по 
Ме!а! сеаг зо и искаха аз да ре- 
жЖисирам. Казаха, че не са получили 
правата, но имат добри връзки 8 
Копат. Те се свързали с Хидео Ко- 
джима и той - несъмнено повлиян 
от лайната, Който пишат за мен 

- отговорил “Никога не съм говорил 
с УВе Бол, нямам си и идея за Какво 
става Въпрос". Това е. Харесвам 
Мейа! беаг Зойй, харесах сценария, 
но при положение, че не притежавам 


ти че-суса. 


правата, Какво мога да направя? 0с- 
вен това филмът нямаше да изкара 
никакви пари, ако поъблишърите не ни 
бяха подкрепили. Ооот е не по-малко 
популярен от МВ, ама не можа да 
си избие и половината от шибания 
бюджет. Защото хората не ги ебе 
за Поот, нямаше да ги ебе и за Мейа! 
бваг З0П9, ако авторите не помог- 
неха с промотирането”. 


А, да - Ооот... 

“Ледах Ооот. Не ми хареса много. 
Не беше наистина лош, но не беше и 
наистина добър. Ако аз го бях напра- 
Вил, щеше да изглежда по-различно, 
с повече ъгли на Камерата, Които да 
ни показват Какво правят чудови- 
щата и така нататък. Освен това, 
този Който е правил Ооот опреде- 
лено се е вдъхновявал от моя Аопе 
т Ше Оагк. 


Нао Тпе Моме? 


“Не съм оптимист. Смятам че 
тръгват с много висок бюджет. 
Нао ще е провал. Няма да може да 
си избие парите”. 


Филмът по Ошпдеоп ЗГеце, Който 
ще се появи заплашшпелно сКоро... 

“За първи път няма да го рекла- 
мираме, Като филм по игра. Правим 
огромен впос, преизпълнен с огромни 
емоции. Всички зрители, харесали 
филми, Като Танцуващият с Вълци 
шли Смело сърце ще го харесат. Ако 
привлечем в Кината и феновете на 
играта - добре”. 


А Какво се случва с Роз!а!, пита- 
ме се ние със заКономерен фенски 
уплах... 

“Авторите на играта се оплакаха, 
че подхождам Към филма Като Към 
Комедия, те исКаха нещо по мрачно. 
Но аз не искам да правя Втори Шо- 


г абат. 


ИМЕ ВОИ 5 
РВО ШВЕСТОВ 
за 


АсПубон. 


избива всички, такива филми има 
много. Роза! е филм, В Който Всеки 
тича, Като луд на някъде и всеки 

има сценарен мотив да го прави. 

АКо успее да стигне там, накъдето 
е тръгнал, до две-три седмици, ще 
бъде адски щастлив. Ще бъде неверо- 
ятен филм" 


Убедени сме? Споменахме ли, че 
човекът е пълен идиот? 


чоооововосововевооо 


зосовооососовоовововооооооососеооововооеоевововоововововеввовооовововвв 


оовоовововооофововеоовосововеваа 


Добре бе, и аз съм тъп, що 
той е тъп шбогат?! 


очоововововооововооововововеве 


Ако се питаш Как, В името на всич- 
Ките дигитални дяволи, пози човек 
продължава да сипе фундаменглални 
филмови говна, но наместо да си 
фалира по живо по здраво, е запълнил 
могъщо графика си с проекти за пе- 
тшлетка напред, развърта все по-се- 
риозни бюджети и Все по-изумитлелни 
акгльорски ансамбли, его ги часп оп 
отговора. 

"“Ноизе о пе Оеай е най-големият 
ми хит за момента” хвали се Уве. 
"Донесъл ми е над 100 милиона дола- 
ра. За момента Аюпе п Ше Оагк и 
ВюойНаупе са ми донесли заедно съща- 
та сума, но мисля, че ще ми докарат 
и още. Все още продажбите на О/0- 
тата им не са започнали на много 
места". И Как точно става тази 
работа, бре?! “Простичко е. Пазарът е 
практически необятен. А адаптациите 
по видео игри се продават адски добре 
на О/0-та. 

Има и още една уловка. Според 
данъчните закони В Германия, немски- 
те филммейкъри имат правото да си 
извадят от парите, Кошто плащат на 
държавата В края на годината, 10095 
от разходите по заснемането и про- 
могпирането на даден филм. Неприят- 
ният за Бол момент е, че пази хитра 
Вратичка В законите се запвори през 
декември. 


чововооовосовововосоевововевово 


ооочооооосооооооосооеооовооооовоовосвосовонвововоооовововеооеовооооооооововвовов 


А Те ноодв. 
ауе Беел Бигпей 


Ноиббълпо би дата ало въ тва | | Дицола. лмол добра 


фьор на такси, Където няКакъв пич 


титани 


р а раци 
3 орсОпттое пт омез:. 
+: ат заса г. ада а) В за р 
»- 
; Еаг Сгу (2008) 
: ВоойНаупе 1: Оеймегапсе 


(2007) 
Роза! (2007) 


т Ше Мате о те Кто: А 


: "аа а ; аи В го0! Оипдеоп Зеде Тайе (2007) 


- КР ци 7 н НИКВЕВИ 
ХЕЙ, ифи, ПРЕЗ 2007-0 ДОК ОПЯСЕНИЯ! ДАЖЕ 
СЕ ОУЯЕЗАТ тного сини ВАУОЗ СЪм довЕЛ моят 
ШУТРРИ, ЯВяВ К< ма ПРиЯятЕЛ МАЛИЪЛМ, 
КУРЕИ ЦИ + УЩИ СЕ ктн- | Ура КОИТО Е ТУР, ЗА 
На Я #8 /7горз! Да Погвърди п0- 
А ИВ Е МНЕНИЕТО ТИ Зищи ята #и! 
ВЗПРогА.? 


АМЕРИКАН, МИСЛИШ ЛИ 
ПРЕЗ 2007-ма 4# РАЗЕАФАШ 


пРОсСтациетЕ ог ЕМИВНТ, 
които Постоянио ПРОВА- 
ЛЯГ ГЕнийлнига ти ИДЕИ: 


ЕН ФоупъР, ВИЕ ВЕЧЕ НЕ 
сте част ОТ В122А?ф,и0 
ЗЪПРЕКи ТОВЯ, ИМАТЕ Ли 
ИНФОРМА щий, Дяйи ПреЗ 
2007-МА ЩЕ Видим ре | 
СТАВСВАЕТО ? , || и атрай 
.-. кси -. 
? + НЕГейЕ+ В 
Ш КОГЕХШ 
АДА, 


коджимМА-САН, Всички 
Очаи ВАТ ЧЕТА: ФЕДР5ОЦр Ц 
ДЯ Е Ияй- ВЕЛИШОТО ИСРАЛ- 
НО изжиВЯВАНЕ изобщо ! 
КВКВО МИСЛИТЕ По 
ВъпРоса ? 


Г-и ГЕЙТС, ЗЖТАВАТЕ ЛИ 2 222 РазбиРА СЕ! ИЗТ8 

За). думите Си, ЧЕ 42 : ЩЕЕ Нйй-(аВъР- 

УЛМООш5 И1ЗТВ ЩЕ Е /--- с ШЕНАТВ 0С. СЪЗД8- 

УЛТИМВТИВИАТА БАЧЕР- <ъ/ съв) ВВНВ НЯРОГА | ЩЕ 

РРЕМОУ 0ПЕРД ЦиониЯ | 

система ? и) ИГРАЧИТЕ НЕВИиЖ дрни 
ГОСЕГО ПРЕЖИВЯВИ НИЯ! 


Ги БАКАПОВ, РАЗЕЯЖЕТЕ НИ, 
НЯ 9 ПОВЕЧЕ 324 „НоВ07р 
“Вубло "и бЯМЕРЗ" урецсно! 


- дж - АА - 99 - 
1 Фа» 4 1 
елегон 
Чо» ЕО Чо до е ШОШ 


ЕА 


потеКа 


Нови скорости от 1-Ви Август 


2 
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